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WINDOWS™ 3.1, 
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DIABLO 

Non un gioco di ruolo nel senso più specifico 
termine, ma uno dei tìtoli più divertenti che ci sia 
capitato di giocare negli ultimi tempi, Diablo, la 
nuova proposta dei papà dì Warcraft fa del gioco 
in multiplayer il suo cavallo di battaglia. 
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I programmatori della Sega hanno latto 
centro! Sfidando direttamente gli italiani 
della Mil estone e il loro Se re am e r 2, 
propongono l'ottima conversione di uno dei 
maggiori successi da sala giochi. 


Nel mondo dei giganti della pallacanestro 
americana, la Electronic Arts torna, 
cercando di migliorare il titolo del 96 che* 
alla lunga, aveva dimostrato diverse 
pecche. Ci sarà riuscita? 


MIGHT & 


La New World Computing, recentemente 
acquisita dalla 3DO* sforna un titolo 
strategico adatto a tutti che ha conquistato il 
nostro esigentissimo Vincenzo Beretta, 


RACING 2 


La Papyrus rinnova la sfida a Geoff 
Cmmmond con la seconda edizione del 
simulatore dedicato alle stock car 
americane. II realismo non si discute, ma il 
fascino della Formula 1, per noi europei, 
rimane irraggiungibile. 


■] && fykijzr 
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Questo mese potete 
trovare ìa parte finale 
della soluzione di 
Pandora Direcfive, 
oltre alle soluzioni 
complete di IbojnstrucJr 
e Dìscworld 2, 


SEGA RALLY NBA LIVE 97 
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BMG Interactive. Il futuro non poteva aspettare 
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ut te scannato non è da tesai pensare che 
nella ricerca del picchiaduro più estremo, 
del gioco di piattaforme più fuori di testa 
o del gioco sportivo più affaticante, si tomi 
a creare invece che a ricreare. 

Se la domanda a cui bisognava per forza rispon¬ 
dere era "dove vuoi andare oggi?", la risposta 
giusta era "non lo so". Non voglio sapere dove 
andrò a finire. Non voglio leggere un libro o 
guardare un film, sapendo quali sensazioni mi 
darà e dove mi porterà il capoccione. Insomma, 
io quando ho visto Pac Man per la prima volta, 
non sono uscito di casa pensando <*dove voglio 
andare oggi? Vediamo, un bei labirinto con una 
pallina gialla sarebbe l'ideale», l'ho senili - 
cernente incontrato e in quel preciso momento ho 
mandato a panzanelle tutto i posti in cui 
"volevo andare oggi". È troppo chiedere un 
gioco che mi dia degli stimoli, senza che io 
prima sappia che tipo dì stimoli riceverò? 
Esempio, prendiamo un gioco serio: se gioco a 
scacchi, e a un certo punto la faccia dell'av¬ 
versario mi fa ridere, che succede, mi fucila¬ 
no? Dopotutto, avevo scelto di "andare oggi" in 
un posto preciso, impostato,, di un certo rigo¬ 
re. Kasparov non racconta mai le barzellette 
sui caramba mentre muove la regina in D5. Però 
- videogiocatori dovrebbero potersene fregare e 
a spettarsi/non aspettarsi questo e altro. E poi 
non voglio neanche essere costretto a dover 
art rare e uscire dal ruolo di giocatore - che 
ogni tanto pare sia anche socioculturalpsichi- 
co, qualcuno ci scrive i libri su queste cose - 
* seconda delle esigenze del momento. Non 
■celio scegliere di "andare oggi" &ull;'avventu¬ 
ra c sul culturale, voglio stare il più lontano 
possibile dal codice e dai codificato. 
Altrimenti se prendo un'avventura un po' roman¬ 
tica come erano Pìundered Hearts o la serie di 
F.ing's Quest, c'è il rischio di trovarsi di 
fronte alla versione interattiva del prossimo 
rma_-.z: di Susanna Tamaro, e mi devo pappare il 
sottofondo della Pausini. E se ai va un gioco 
~"z univor c'è il pericolo di beccarsi una siimi- 
lati ine di canottaggio con dentro per forza il 



commento digitalizzato di Galeazzi, Intanto, 
Space Invadere ha 25 anni. Sono 25 anni che 
abbattiamo alieni e ormai le razze extraterre¬ 
stri dovrebbero essere abbondantemente estinte, 
mentre noi paladini della giustizia siamo sem¬ 
pre qua col pollice di fuoco pronto a scattare. 
Space ln.va.ders ci guarda dall'alto e ci conpa¬ 
tisce a più livelli: sono 25 anni che lo rical¬ 
chiamo . Pensate a tutti gli sparatutto che non 
si sarebbero mai creati se quel giorno invece 
di Space (Vèr avessero inventato re tri s. 
Fisicamente, la cosa è probabilmente avvenuta 
in un universo parallelo, e magari in quel 
posto hanno gli autobus volanti a energia eoli¬ 
ca, mentre noi continuiamo a respirare traffi¬ 
co. Non fisicamente, si potrebbe provare a con¬ 
siderare giochi cane Tamb Jìaider delle eccezio¬ 
ni (ho visto più gente guardare il sedere di 
Lara Croft mentre nuota che preoccuparsi del¬ 
l'ossigeno che andava via: se non è arte pop 
questa...! e finalmente mettersi l'anima in pace, 
constatare 1'impossibilità di piegare i dati 
anagrafici alle esigenze dello spirito bimbo, e 
accorgersi che l'unico vero videogioco del 
futuro prossimo è Internet- Non male per un 
momento in cui il cosiddetto "stato dell'arte" 
del gioco dovrebbe far fuggire dagli inguacchi 
della vita reale, e invece li ripresenta pari e 
peggio. 

TIZIANO 


SD BENE COME SEMBRI STUPIDO IL MIO TEMPO 

Dear Threewheels. 

Ti scrivo per dar sfogo e un osso ss sonante sospetto. Vii pare che 
sffattivamente qualcosa non funzi. 

Alla fine degii anni '30 assistetti, nel ruolo di deturpatore' di manet¬ 
te, alla metamorfosi della prcduziane videoludica mondiale che pas¬ 
sava ds stato semi-artigianale e prodotto industriale da proporre si 
vastissime pubblico con iJ conseguente investimento pecuniario delle 
majors. Gioia e tripudio provai per quella che mi sembrava una svol¬ 
ta che avrebbe portato enormi vantaggi si nostro hobby. Ricordo 
come sulle rivisse dell'epoca si citavano (non senza molta ingenuità! i 
fastosi casti di produzione della Cinemaware, Ora, dopo un decennio 
si possono trarre dei giudizi, e perbacco se i lati positivi sono molti. 


Sa fccstfania il Capar,V 
Mamara in prlm TWtne 

remiti è mwim n am 
i lastra sadadiaikua, tasta che 
sfa tfiifrtuiti a vìe Assia t 
2BIS5 Massi se artecei 
(atiftsxm. p/tcMìti. ampli¬ 
sela, sarclsema). 

fesarèwm. tef.fi se Morir 

» mmm, mìo: 

ASìur@ssiaLreUt è Ma 
preferite, fflf fateti trs90Ha- 
mele lasciare f -miali a 
Apewr@mJiifeemn.it, 
sfida ss mfptPfa som spam 
perche H pmfder è a Mifm. fa 
sm a Rem e la Teismi ss sla 
m mutuo} mare reemis¬ 
ta miaslvampie àa stilali iti 
analii vaiali a in Ismes araldi¬ 
ca e declamiti sia mure, fasti 
m$e tm lime me tò &d sca¬ 
gliare asissisf/fmrs, 
Mtpil-tmv,pmjtìnsm F s§!ia-'!f 
551 mas Melisma tmd ds! 
sattescfiUL Per dii m fe sirs- 
tare, Psuhmm testm irto* 
rosi m papà àa Fatatura 0 far 
plraMii digarmim sm am¬ 
en amtti e ttfittadt sua 
ttcdfsm un po ' in ant/stpa sui 
j inopi di staiaim, è passMe 
chi il Caporale vespa a ime 
usarli sftrsitemte a casa mira 
{tapinatasi appressi Mete ita 
Bum? ir di ami e mpmtia ssa 
usiate disemms e srtilm, 
meri (merlami ir aacpe 
j&^fenMtàvÈv ss {spassa¬ 
ti nel siiiitom del deset. 
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LEGENDA 

PER I NEfl-LETTORANri 

mm 

(che fumo mm bene al 

SJU.QQ DELIA REDAZZA) 

te oneste mirici vi capiterà iff 

foSJWff ASM tf FASi P 

afe jrailreMmi mnmtf m sta¬ 
rna almi. Bus nsOr Pi mm^sa- 
ts m ve ie fava mam testa 
m vi towrcim su mite te vite 
Smte WW SstM 9 9 eopm- 
follare M Itti Mite per mai- 
teppe?tmiite amaca, H ùnte 
mini Mm viene spesse citate 
su foÉSte pastet carne fare ifte- 
1 W 1 e Atrmante n tante m 
sltenl atttft e sptoese. Per furti 
smsstem il dM df etem 
il tmprmem passato è a.-* 
ite: m plebei te mmrn al 
giuste preftess (Carni 8 tei m 
porta Ammette, 
tttecm'n Attuti: ftJNugMiHfr 
fòntm ÉRNLBaMOe iteci 
He ói ami! ermi st sintassi e 
cangiaste ne leticate, 
fr Cestina Rigida: MA ami, 
Uaa i quali» numeri fa, m r 
suste rigida da mista pre e tat¬ 
uata. attaafmnie data per 
dispersa sei ftttwb! dei 
Jiturlm lem (àmte tappsfte- 
tiva aratetela). Qa pece slama 
temati afte r tetetetetem sputate 
punii cte statura sementiti 
erniaria ire i Meri piu aghetti 
esmlmpigm 

fir Spinette: Basca giurate Mfr 
Castina Rigida. 

fra'litirrua Attedia: paciere ma 
istmi inermi avversari 
iMarat.- /me fwtemtotè te mi 
mi smisterà IMA stra da 
tessi. Gamilte. 

B.S.8.: amputiti per Riparte 
Sraffat fftsterts. Sm quest che 
imrgìnm te rivista., metterti 9 
teste venie w tentiti teu iena» 
issa stretti e Mantelli com m- 
ste. Gel imi pagani da scatf- 
stnare ateitm due vette, salitile, 
min ritegno. 


molla sono anche le cancrene fetide. Se il pel leggio tra hardware e 
software vetta a Nuotarci le tasche è cose appurata è anche vero 
che la creatività di malti programmatori si e ben esp-essa, dandoci 
la possibilità di provare nuove esperienze ludiche (mutiplayer prime 
fra tutti). I! fatto che rni angustia e che mi pare che l'attenzione e gli 
sforzi ceconomrc^ degl: utent siano rivolti agli obiettivi sbagliati 
Davvero ^tde la pena di spendere cifre notevoli per l'ultima scheda 
3D o per il pi- che segue il nome dei Cyrix? [digressione, sbaglio o 
comprare u n eh p superfast pei’ le testure e poi fario lavorare attra¬ 
verso un fayer software abbinata 3 de? driver non-coss-ottimizzsti non 
dà poi moli vantaggi rispetto a una programmazione piu a livello 
hardware?) E poi cosi differente giocare a Tornò Haider in hi piutto¬ 
sto che in Ingres? Command&Conquer lo si gioca tranquilli su 486. 
Qualcuna [primo fra tutti Datesi giustifica l'acquisto di tutti gli edd- 
on possibili chiarendo che oltre et vantaggio immediato una tele 
ichìesta fa da spinta a una rapida crescita tecnologica Siamo quinci 
noi ì finanziatori di Creative Diamond, Matrox e via dicendo. Ma 
siete sicuri che dovendo essere finanziatori di qualcosa io vogliate 
essere di aziende che fatturano miliardi di utili ogni anno 9 
Francamente la cosa che piu mi dispiace ne! giocare a Quake non e il 
fatto di non poterlo giocare in SDO^GDO (sul mio P?5 la Èowres 
RULLA) ma che in NESSUN dico NESSUN sei ver in gire per il mondo 
abbia mai incontrato un giocatore del Stimarne. E che ci crediate o 
no neanche del Bangladesh. Detesto leggere piagnucolìi del tipo 
"sn ff, Daytrire sul mio p0O e quantomeno scattosc,.BEH NON CI 
GIOCA REICOM PRATI Scresmer o Chessmaster. L'evoluzione tecno¬ 
logica e importante, ma nell'ambito dei videogiochi andrebbero,, a 
miu parere, premiate le soluzioni tecniche in grado ci creare un vero 
notevole e origini SBALLO, a partire dalle cartucce dr Scott Àdams 
per Vie 20 ce-' passare al 64 con Quedex e Morpheus, si l'Amiga con 
Kickoffe Threepwond, ai CD-ROM di Myste ai Pentium di Quake. 
Attendo fiduciosi il prossimo hyper acceieratcre MMX per farci 
girare Pub ma SOLO se mi darà qualcosa in più di Micromachìnes 
Tuo aficionado? 

Davide 

degiuM@iol.it 

Lettera del mese, anche di quello scorso e pure del prossimo, no 
doubt. Voglio dire che però mi sembra che li quadro che dipingi sia 
in realtà concentrato solo su un angolo della tela If campo a cut 
allargare il disamo e molto ampio . Quello che dia incarna a puntino 
lo spirito calia Z-Mai, che è quello di parlare dei giocatori piu che 
dei giochi e. mi ha fatto venire lo sfizio di dedicare i titoli di questo 
mese, a balena*, canzone di un piccolo gruppo romano, gii 
Eiettroioyce, che finisce con la frase ho voglia di partire davvero ’ 

Se leggete i titoli h sequenza componete il testo della canzone III 
disco è appena usato me reperirlo è Curetta, essendo autoprodotto, 
Ma "Balene" è bellissima e vaie lo sforzai in effetti questo lamentar¬ 
si continuo dei due o tre scattici che può fare qualche poligono in hi- 
res è proprio tipico di quelli che rifiutano dì andata oltre per paura di 
cadere di sorto Va bene lamentarsi per l ’inedia dei programmatori e 
per ii gioco ai massacro ordito dalle multinazionali tipo intei e com¬ 
pagnia, paro ad un certo quoto nessuno vi obbliga a soffrire e potre¬ 
ste arabe tentane un passo - in qualsiasi direzione - invece di rima¬ 
nere fermi nel punto dove avete preso il treno in faccia. Ci sono un 
casino di mondi confinano ai videogiochi, oltre ai videogìochi stessi - 
da cui prendere stimoli per valutare e interpretare la complessità 
delia realtà Ad esempio, io mi ero illuso che ii pubblico di ZETA 
potesse apprezzare, che ne so. dei racconti pulp-cyber come quello 
che appare in chiusura di Z-Mail (chi altri potrebbe? I lettori di 
Bevilacqua?ì e invece mi sono scontrato con dura realtà girando 
per il nemgrouo it. camp, giochi: sembra proprio che il popolo video- 
gaudente apprezzi solo e strettamente l'argomento videogioch. a 
parte qualcuno , Che 3 questo punto va Buche ribellato. Non vorrei 
insistere me sismo fermamente convìnti ohe nei 1997 non si possa 
paciere di vWogióchi senza mettere in mezzo altre forme dì cultura 


\ 

I videogiochi, che lo si accetti o meno nei 1997 sono cultura, io 
sono perche milioni di persone li comprano e ii utilizzano Lo sono 
perche esiste gente come noi che ne scrive i.e ormai sismo in tanti} 
e per un'infinità dì altri motivi. Vaglio dire, se già nei 1934 usciva 
The Fourth Protocol lussato su un romanzo di Forsythe, me i casi 
sono molteplici. Adrian Mole, Noi a Pena/ More Nat a Penrty Less, 
davvero non si contanoì e se nei 98 ia Pa/gnosis mette da colonna 
sonora a WipeOut 2697 brani di Ordita!, Chemical Brothers. Ruke e 
Future Sound Qf London, non potete continuare ad ignorare ii mondo 
esterno o quello che succede. Rumore furia rivista musicale} interri 
sta gli Orbitai e parlano dì WipeOut. ZETA intervista Ter ry Pratchett 
ohe di mestiere scrive novelle. È tanto chiedervi di uscire dali'orticeT 
io e andare oltre * citando Bertoncelii - ii vostro Pest peperone 0 
pisello okay? 0 devo pensare che vi piace sentirvi ghettizzati nei 
vostro eremo pieno di cose che voi capite, e gli altri per fortuna no, 
perche il mondo è brutto e cattivo? Vorrei sbagliarmi (è un'ambizio¬ 
ne elevata?) ma l'impressione che ho à quella. Andrebbe anche detto 
che quando qualcuno se ne esce con un bel gioco, difficilmente la 
fonte d'ispirazione è un altro gioco. Zak McKracken viene dai B- 
Movìe degl* anni 50. Tomb Raider dai trattati di Ufologia messicani 
mescolati con Prmce af Persie HI cui topos proviene direttamela 
dai classici delTawentura) E se stiamo davvero solo dietro affiviMX 
e ai Cyrix a fissione, difficilmente cì accorgeremo del giocatore dal 
Suriname - 3 cui avremmo molto da chiedere prima di bastargli 
l 'osso sacro - quando finalmente riuscirà a beccare un server Quake 
con un ping accettabile Se sentite soie per un attimo la voglia di 
partire, partire davvero, fatalo Ài peggio non riuscirete più a torna¬ 
re ma ai megfo scoprirete quello che magari vi siate persi finora. 

A CHI COME TE MISURA LE COSE A SORRISI 

Spettabile redazione di ZETA 

a parte 1 numerosi ringraziamenti di rito, vi scrivo per porre la 
vostra attenzione su un argomento che. sulla vostra rivista non è 
MÀI stato trattato, con dispiacere non solo mio ma di molti altri In 
Italia NESSUNA rivista, ne del settore, re n generale, si occupa in 
me do SERIO e GIUSTO cella scena demo italiana e internazionale 
Scio un vostro concorrente e al momento impegnato nel sensibiliz¬ 
zare ì! lettore a questo argomento, cercando di infilare in pochi 
maga al mese demo che, lasciate cosi senza un contesto, non pos¬ 
sono reppresentare appieno la situazione Da diversi mesi la rivista 
m questione lascia spazio ai lavori del lettori, commentandoli, e que 
sto non è del tutto sbagliato, ma lascia completamente fuori gruppi 
di persone che da mesi se non da anni, girano l'Europa per guada¬ 
gnare un momento di gloria. Soia ultimamente si è viste un articolo 
riguardante la Scena italiana ma È stato posto in maniera talmente 
superficiale da suscitare in tutti noi nell'ambiente un certo scalpore 
Per questo mi rivolgo a voi, affinché face iste giustizia, facendo cono¬ 
scere ai vostri lettori questa realtà che vive, per ore nascosta nel- 
I ambiente dei computer. Per fare un esempio ce li'ignoranza diffusa 
che c'è attualmente, tutti sanno (perché se ne parla su giornali 
come il vostro) dell'esistenza ci concorsi come il Siggraph o il 
Gir Movie, ma pochissimi sanno dell'esistenza dell'ASSEMBLV, □ del 
SUMMER ENCDUNTÉRS. concorsi di importanza non solo europea, 
ma mondiale, da cui escono vincitori 1 programmatori 1 grafici, i 
musicisti dei vide giochi del domani Pensate solo a Pinbal! 

-antasies, un vero capolavoro fatto da gente che, guardacasa ere 
nell'ambiente demo e che, inserendo una parola che non ricordo, 
salutava i grandi della Scena, come Future Crew (massimo rispetto 
a Purple Motion e Skaven, ma quanto bello ere Chaos.53M - NdR) 
Più recentemente abbiamo esempi come Death Pali/, che ha la 
musica fatte dal massimo della Scena Purple Motsan de; Future 
Crew, appunto (siamo sulla stessa lunghezza d'onda, allora NdR). 
Secondo noi è bene che tutto questa sia saputo de tutti e non solo 
dagli addetti ai lavori. E se pensate che il sottoscritto sia uno dei 

segue s pag. 8 
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ContiniiB da pag. S 

pochi in Italia, allora control lata il traffico di Demo ,i té in Fidonet, 
oppure dei canale IRC "demo-ita o sappiate che stiamo organizzan¬ 
do il primo Dema Party italiano, ri Wirip, che dovrebbe teners ; 
elafi'1 I al 13 aprile '97 a Roma, Se riuscirete ad affrontare il pre- 
b km a con sufficiente competenza, sarete ricordati senz'altro per 
sempre per essere stati i primi, checché ne dica qualche maligno 
defi a concorrenza 

Chaos Ship email; chaas@1995-160-99,bbs.comune roma.it 

Sul fette che forse non ci sismo mai occupati a fondo della scena 
underground posso essere d'accordo, s sull'Importanza non discuto. 
Anche ìs Sony se nè accorta s la Yaroze , una Playstation program¬ 
mabile ufficiale ■ e una realtà (abbastanza economica} Giriamo 
snesso in Fidonet e i demo ce li scarichiamo, perchè sull'interesse 
personale non si discute, lì fatto e che fino ad ora non abbiamo rice¬ 
vuto una risposta incoraggiante dei lettori per quanto riguarda una 
spazio sm Demo, nell'ultimo questionano le richieste in questo 
senso erano veramente poche, anche ss ì servizi sugli eventi deila 
scene sono sempre - ti dico sempre - stati in programma e poi mai 
concretizzati Addirittura abbiamo smesso di parlare del Bit Mone, 
sana per ì motivi che affioravano nelle risposta alla lettera prece¬ 
dente? Forse Forse anche perché parlare di un gioco invece che 
farlo giocare direttamente per qualcuno e già una cose incompren- 
sfhile. figurati i demo che neanche sono interattivi. Personalmente 
seguo io scena da parecchio e dosso confermarti che da parte dì un 
pubblico esterno, che magari conosce il fenomeno non si è mai 
manifestato un grande interesse. È anche vero che seguire a fondo 
la s cena -tcn è semplicissimo e gii stessi demo group sono a volte 
un po' resti> a farsi contattata e a divulgare informazioni sui loro 
lavoro, spesso per evitare l'effetto Boom che in genere è un po' il 
fine ricercato ogni volta che si rilascia un demo che distrugge quan¬ 
to visto finora, Ad ogni modo , ti chiedo solo dì aspettare fino ai 
prossimo numero. Da marza infatti avremo più spezio a disposizio¬ 
na, e una delta fetta di questo spazio dedicata ai demo s agii schiz¬ 
zai diètro è - ù prometto - da adesso seriamente presa in conside¬ 
razione Oltre ovviamente 3 ... uhm, un sacco di altre belle cose 
Prenderemo gii smorti per il colletto e lì fsremo divertire, è una 
missione 


NDm SONO IL SALTIMBANCO NON SO INGOIARE SPADE 

Ciao Tiziano. Mi chiamo Corrado e passo subita al sode, La questio- 
ne che volevo sottoporti e fe seguente - quando vedremo i primi prò 
dotti che utilizzano Se librerie Direct3EI e Guindi Se BELLISSIME e 
OSANNATASI ME schede 3D? Sono particolarmente interessata pe¬ 
li fatta che da ormai un paio di mesi possegga una scheda Matrox 
Mvstique con a quale per ora mi diletta soie nella visione di 
VideoCD (Star Trek e BELLISSIMO! e con benchmark rii vario genere 
per vedere quanto sia veloce!!!! 

Per giocare invece capolavori come Temo Raider che ho appena 
acquistato (non vorrei ripetermi troppo ma e BELLISSIMO) mi 
rocca affidarmi ancore al vecch o care DOS e quindi senza il benché 
minimo aiuto da parte dell'hardware dedicato. Vahbè che cori la 
Mystique (veloce anche sotto DOS), un PI 33 sotto il cofano e 33 
MB di Ram non mi possa lamentare troppo, ma dopo aver giocato 
alla versione di Mechparrior lì realizzata proprio per la mia scheda, 
be, comincio ad avere veramente fame fi ringrazio per Tasca Ito e 
spero che mi potrei dare buone nuove! 

Fedretti Corrado (city. htinter@ns.numerica.it] 


Buona parte de; giochi in via di sviluppo utilizzerà le nuove tecnolo¬ 
gie, hardware e software, per ; accelerazione grafica. Alcuni titoli 
già usati dispongono già o disporranno di patch per utilizzare le 
schede SU iTomb Ramer è un esempio, ma purtroppo per te il 


nofrn cni 


chipset Rendition e 3Dfxi., brutte nuove inve- 
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ce per Quake; Sa sd non ne svilupperà una versione per Direct 3D 
ma solo ed esclusivamente ner OpenSL, io standard grafico elabo¬ 
rato da Silicon Graphic, che, per il momento, sarà giocatine solo su 
schede con chip 3Dfx (Monetar 3D e Righteous 3Di. La motivazione 
addotta da Carmack e soci e squisitamente tecnica, non escludo 
che da qualche altra parta nella rivista tu possa trovarne notizie 

HO TANTI LIBRI APPENA APERTI DA FINIRE SE UlIQK 

Caro Apecar. 

Rispettoso come un alunno devoto come un osannatone affezionato 
come un amico pulisco il mio 'nuovo' C64 Non posso descriverti l'e¬ 
mozione di giocare di nuovo a Mission Impossibfe o The Frog. 

L'unica cosa che odio e che nelle cassette i giochi sono stati tradot¬ 
ti così Mission tmpossible è diventato Agente Speciale, The 
r rogala Rana, Pitstopì Formula Uno Come fece io a riconoscere i 
mitici giochi in questo macello di insulsi titoli? Vedi Tiziano, io anzi¬ 
ché farmi menate cerne parecchi fanno su ZETA, mi sono comprato 
un CS4 e rigioco vecchi pezzi della mia infanzia ma con questo non 
voglio chiedermi se mi diverta piu oggi o 10 anni fa Lo taccio e 
basta. È come quei:; che tengono nel garage accanto alle Ferrari la 
Aston Martin di Jsmes Hond. E inutile chiedere loro con quale vet¬ 
tura si divertano di più, come risposta scuoteranno solo Is testa 
sconsolati! 

Distinti saluti s in bocca al lupo per la rivista 

Journeyman 

Urea 1 Uno snob peggio di noiI Prego spedire curriculum viiae detta¬ 
gliate al solito indirizzo ,.. sembri una persona Zen, Just Do it~ e 
uno slogan già usato ma può essere amabilmente riciclato come in 
questo caso. La domanda a questo punto è: perche nessun pirata 
oggigiurno cambia i nomi a giochi? Perche Temo Raider si chiama 
cosi e non "fa sora Fiosa ' o tutti qua titoli demenziali le bellissimi. 
vero trash a 8 bit) delle cassette di Speda! Pfaygames [grande tito¬ 
lo, altro che ZETA , indiciamo un referendum e cambiamo tastata). 
Tra l'altro alcune riviste ccn CD in edicola costano oggi quello che ìe 
cassette pirata delfddìcola costavano dieci ano fa Non è tallissi 
mo? Ci abbiamo messo dieci anni per fere più c mero la stessa 
cosa, senza neanche I sacrosanti anni dt caricamento col leader 
acido s righine colorate, cambiando solo II supporto. Peto almeno 
stavolta i nomi sono giusti em se ci riuscite, consolatevi con qua 
sto, maledetti nostalgici mestatori, evidenziatori di cerchi nei tron¬ 
chi . disfattisti apocalittici e, tutto sommato, amia cari. 

PORTAMI CONTE FUORI DAL VENIRE DI BALENA 

Ciao Apecarm [scusa ma non riesco proprio a chiamarti Tiziana), 
questa lettera e per tutti coloro che si sono lamentati delle modifi¬ 
che ma basta con tutte "ste storie io ho comprato e collezionato 
Bheim puzza (GamePower, rivista bellissima tra l'altro! per decine rii 
numeri e nonostante la mancanza di costina rigida non mi si è mai 
rotto un numero, non solo non ma ne e mai fregato niente! E poi 
cosa vuol dire che non trovato i numeri dallo scaffale, mica e una 
collezione diTopoimi che sono più di SCHIi, ZETA ha giusto quella 
ventina e poca piu dì numeri, e cosi complicata trovare quello che vi 
serve?! 

Trevo invece che la diminuzione di pagin sia alquanto triste, ma cosa 
volete, mica ce la si può prendere con il Grande Quattro ruota, , 
ragione principale per la quale compra la rivista (tento non scucio 
un chello per comprare i giochi, li scrocco dei miei amai, quindi le 
recensioni non mi servono s niente) 

Finché si contenuta della rivista sara quei a che e, saranno sempre 
6 sacelli, o 7 u 8 vabbò. spes- benone Ite ia stai tirando un po con 
tutti sti complimenti, ammettilo) non lasciate trainare in questo 
trend (che paretene anche oggi ho detto la mie parola in anglofono) 
lamentifera! Complimenti a voi. eterei e intangibili redattori di ZETA, 

il ri lessata me nte sfogato Gaiba 
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continua da pag.8 


P.S, rinnovo l'invito a te, Tiz. ugh,.che sforzo, ma ce Sa 
fero.Tiz..Tiziano! 

E ne sono arrivate altre! E zero, ogni volta, che c*è una questione fa 
ballo ZETA diventa Mose e ì lettori le due parti de! mare. Sono 
chiaramente arrivate altre lettere pro-costina (sto mese solo tre fa 
carta semplice: Sandro Socchi Bruno Sdalla, Emanuele Ssntitb, 
poi Qualche E-maii che solo di staselo sfiorava ia questionai, ma la 
maggior parte che non pubblico perchè ci siamo un po' intossicati 
con l'abbuffata dei mese scorso , e pòi siamo dei masochisti mai- 
mente indifferenti alta spillatura, E adesso che abbiamo risolte que¬ 
sta debacie, come d torturiamo? t un dilemmone, potremmo ritira¬ 
re fuor la storia CD si/UD no Ah si. sarebbe divertente E se ce ne 
uscissimo allegando un CD che fareste, ritrovereste ia verve sbra- 
natoria che tanto ci piace e ci eleva? Naa. per cominciare, il prossi¬ 
mo mese allegheremo un gatto a nave code ir modo che possiate 
iniziare ad autoflageliarvi anche voi , vedrete che mucho gesso. 


CHE SONO IN UEPJA DI PARTIRE DAMERÒ 

Carissimo Tiz. 

sono una lettrice di ZETA da molto tempo, vi ho seguito da un capo 
all'altro del mondo degli editori e vi sona tuttora fedele, leggo 
anche altre riviste del settore, ma voi mi state pio simpatici, mi 
sento più a mio ag o a leggere voi che gli altri. Ho accolto con asso¬ 
luta indifferenza il cambio di rilegatura. In parole più semplici (se 
quelle di prima risultassero incomprensibili! non me ne puu fregare 
di meno delle spinette o della costina rigida. L'editore (colui che 
apre il magica portafoglio e decìde con serenità le vostre sortii ha 
preso questa decisione per risparmiare? E va bene, risparmiate 
pure, magari coi soldi che avete in p-iu riuscirete a darci qualcosa in 
piu m termini di recensioni, servizi. Z-maiì e chi piu ne ha più ne 
metta .. Mi raccomando perù che non mi capiti mai di vedere 
rubriche assurde che col monde de computer non centrano niente 1 
Ma tornando alle spinette, non penso assolutamente che queste 
simpatiche cosette di mete!lo possano intaccare la qualità della rivi¬ 
sta. Il mio ZETA lo tengo con cura, sta sulla scrivania finché non I ho 
letto tutto, pn va a riposare sul suo scaffale e quando ne ho biso¬ 
gno In 5 minuti lo trovo anche perché se si mettono le cose n ordi¬ 
ne e si sa contare da uno a dodici si fa presto a trovare quello che 
si ceree o devo pensare che fe stereotipo odiosissimo delìlnforma- 
tjco disordinato, puzzone e cialtrone sia vero? Cambiando discorso, 
ho letto con molta attenzione I articolo di Massimo Triulzi nel nume¬ 
ro di Gennaio,. sono rimasta molto stupita del paragone implicito 
(mica tanto! tra la nascite del cinema e ia nascita del multimediale. 
Concordo con quella che dica Massimo, la parole '‘multimediale non 
ha definizione ma È ovvio che non ce I abbia. Da aspirante linguista 
sono abituata a sezionare le parole per capirne il significato, l'origi¬ 
ne e tutto il resto: multimediale, parola composta da multi (tanti, 
molteplici, numerosi! e mediale aggettivo dal sostantivo media 
irrezzo di comunicazione). In un mondo dove i media sono cosi tanti 
e s’ moltiplicano come conigli, mi spiegate come si fa a dare une 
definizione precisa di multi me di al e? Venti anni fa Internet era forse 
solo un embrione nella mente di qualche grande informatico, ades¬ 
so e una realtà tangibile, 3D snni fa il computer era una creatura 
inavvicinabile adesso e diffusissimo,Fra U anni chissà cosa 


avremo per le mani, e a parole multimediale esprime questo con¬ 
cetto di crescite, di iterazione tra mezzi, persone, menti e chissà 
cos'altro Come il cinema a suo tempo, il multimediale sarà per 
tanti una cosa mostruosa, orrenda e alienante, per altri sarà la via 


maestra per ì! paradise in terna te qui si potrebbe andare aventi a 
lungo sui paradisi artificiali magari ne parleremo un'altra volta!. 
Fatto sta che dobbiamo solo pensare a cosa possiamo farne di 
tutta cuesta grazia tecnologica e pensare che potrebbe farci tanto 
hRnp nuantn male. Consapevolezza e le parola chiave (sono anche 
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aspirante filologo!, dobbiamo imparare e insegnare ai neofiti che 
essere consapevoli delle potenzialità dei computer è l'unico me do per 
non farsi inghiottire dai paroloni e dai discorsi sull'alienazione, che 
personalmente ritengo di jjn'ipocrisia più unica che rara, pan questo 
ti s&luto e ti ringrazio per la cortese attenzione, leggerti sulle pagine 
di ZETA è e sarà sempre un grande piacere 
bye, 


Silvia: thè beasi 
stòfan i s© in te rety. sh i ny. i t 


Silvia Silvia, all'animaccìa tua. non so cosa risponderti, ma di Iettare 
come fa tua abbisognarne come l'acqua calda per il pediluvio! 
L'argomento sembra sempre lo stesso questo mese la Z-Mail è 
diventata una mini opera senza inizio e speriamo senza epilogo. Sullo 
stereotipo dell'informatico, anche io non ci volevo credere ma ultima 
mente carte scoperte hanno disintegrato la mia nuvoletta rosa. Se 
qualcuno ha voglia di fare un'Ultima Parola sull'argomento fatecelo 
sapere,. Il contributo di un filologo non l'abbiamo mai avuto finora... 
ma poi resta il fatto che potremmo parlarne per ore, e la cosa 
avrebbe un senso solo se il Monte dei Paschi accettasse anche le 
chiacchiere inutili. Con la certezza dì generalizzare, cosa impossibile 
con tutti questi media (almeno in teoria!} e ritrovarci per terra disar¬ 
cionati dai cavallo s dire "tanto volevo scendere" Sulle questione dei 
vati ponti", aperta dalla prima lettera e chiusa dalla tua, cì vorrei 
comunque tornare. Sulle verte interconnessioni tra ambiti culturali 
considerati di seconda'' e che invece marchiano a fuoco questa e 
anche le prossime generazioni, più o meno inconsapevolmente, c'è 
da ore che un collegamento tra il "multi " e il "media" era l'unica stra¬ 
de percorribile. Ma se "Er monna novo è come er monne vecchio", 
come dice spesso un vecchietto che incrocio sull'autobus, e anche 
vero che "se re serve un pelo pe sarvà er monne., biette er 
pelo !. .ulteriore confusione l'autobus è ut? media? Visto che le situa¬ 
zione appare incasinate, tanto vale buttarsi avanti per non cadere 
alTfadìetro e sperare di non rimanere schiacciati da qualsiasi cosa 
passi. 

...DI PARTIRE, DAVVERO. 

Il male e già arrivato. È passato così inosservato che se ne sono 
accorti In pochi, le no deciso di comprane una mazza da baseball 
[non che me ne freghi molto di tale sporti: non si sa mai. Eia fuori 
sembra un normale PC. Piccolo piccalo. Nero. Innocente Alcune 
danne vestite con una strana tuta color giallo "appicciato portavano 
tra le mani queste strane cose nere, Danto somiglianti ai nostri 
amati Ricci. Si chiama Magnus, dicono. "E monta un chip che è in 
grado dì avere un accenno di auto co scienza di sé e di I bere arbi¬ 
trio . T...È DOTATO DI UN ACCENNO DI ANGOSCI ENZA!?!? Di 
Libero Arbitrio? Se non è chiaro: LIBERO ARBITRIO. AU 
TODOSCIENZAIIE nostre capacita di apprendere e una quan¬ 
tità im precisata di R A VI interna. Questo è tutto zio che si sa [alme¬ 
no dalle mia partii, Non si sa: chi lo ha inventato; chi n ha predetto; 
quanto e costato produrlo (secondo quelli che lo presentavano al TG 
circe 2 miliardi di lire.,. giusto i soldi per iE caffè l!); come funzio¬ 


na_ ■ 

Se è vero tutto ciò che hanno detto qualche tempo fa al TG-X,. 
tempo un naie di mesi e un battaglione di Magnus collegati in rete si 
approprieranno di tutto e di tutti, (beh ., magari anche tre mesi, 
ve. .voglio essere ottimista ,1 lo spero proprio che sia una di quel¬ 
le grandi palle gonfiate fino a toccare l'estremità inferiore della luna 
Magnus è GUI! Procuratevi una mazza da baseball e dategli la cac¬ 
ciai 
Ciao 

Bloved 


Un esempio di 'Partire davvero . E arriva anche di peggio da queste 
parti, sapete ? Ciao, ciao. 


http://www.oldgamesita lia.net/ 





http://wvw.oldgamesitalia.net/ 



creAtiv 


Potenza grafica da farvi schizzare 

ali occhi dalle orbite! 
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, 4 (33 Se usate il vostro PC per giocare,. 

^ ‘ ‘V f non avete mai visto niente come 

431 AST^rtPCr Creative ÌD Master. Questo 
1 straordinario acceleratore grafico 

i j&“ aggiunge una dimensione 

v completamente nuova ai giochi 30 

per sistemi PG. Scorda tevi la 

grafica dentellata e ì movimenti a scatti, e lustratevi gli occhi 
con la definizione superba e fa velocità che le normali schède 
grafiche non possono darvi. 

3D Blister supporta Direct3D, DirectDraw, GGi e 

Speedy 3D. Già oggi 40 tra i migliori videogames sono 
predisposti per sfruttare la potenza di 3D Blaster per ottenere le 


migliori prestazioni. E tenete gli occhi aperti, 
arrivarne sui mercato molti altri. 



perchè sLanno |>er 


3D Blaster combina il full colour con il massimo realismo 3D 
per trasformare i vostri giochi in esperienze travolgenti che vi 
listeranno a bocca aperta por la meraviglia, E se aggiungete 
al vostro PC anche una Schèda Sound Blaster 32, olire a 
non credere ai vostri occhi, non crederete neanche alle 


vostre orecchie, 


È se pensate che esageriamo, date un'occhiata al 
nostro Entertainment Àrcade In “Creative Zone" 
(www.creativelabs.com), il sito per chi di giochi 
se ne intende davvero* 



Specifiche Tecniche: Compatitiffità PnP Driver per Windows 95 Numero Max. di colori 16.7 Milioni 


Risoluzione Max. 1280x1024 


Giochi: 


Rebel Moari 


Flight UntinrttedTM Balde Arena Toshindeo TM SE | Quake TM Shareware 



CREATIV 


Saune: filaster è un marchio registrato, 3D BFaster e il lego Creative sono marchi depositati di 

itir* Ir- .litri-» rr~i ?tfr~ r- rwn 


Ltd, 
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gii di prodotti citati sono marchi depositati o registrati che appartengono ai ( 
"Prezzo medio rilevato sul mercato 
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In occasione 
del Comdex, 
importante 
manifestazione 
dedicata al 
settore 
informatico 
che si tiene a 
Las Vegas, Bill 
Gates, 
presidente 
della 

Microsoft, ha 
tenuto una 
conferenza 
delineando le 
novità più 
interessanti 
che ci riserva il 
futuro. 


j cura dì 
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Quando vi siederete di fronte a un PC dei' 
futuro, questo sarà in grado di ricono¬ 
scervi potrà vedervi a eccitarvi e r.spon 
dervi. E. naturalmente, stara girando con 
Active Desktop di Microsoft. 

E questa l'ultima visione futuristica d 
Bill Gstes r presidente delia Microsoft, ila 
più gran ce software house del mondo 
Gases sostiene che il mercato continuerà 
a prosperare, con macchine sempre piu 
potenti e “umane", grafie alle quali la 
comunicazione tramite PC diverrà sempre 
più naturale e ormai non e piu una novità, 
Internet giocherà un ruolo predominante 
nella vita di ciascuno di noi 
«Voltandoci indietro, esci ameremo 'Ehi 
quei computer non sapevano ascoltare, 
non potevano parlare e non erano in grado 
di vedere'» ha annunciato Gates a una folla 
accorsa per ascolterà le sue previsioni sul 
futuro al Comdex, m Las Ve gas. «Si. il 
sistemo operative disporrà ancora di un 
file manager e di multitasking ma il 
novanta per cento del suo cc-dice sarà 
dedicato ai nuovi sistemi di input: gli stru 
menti di cui disporranno i nostri figli per 
sedei sfare la loro curiosità saranno sor¬ 
prendenti * 

Oltre a confermare la sua visione positi¬ 
va rispetto a futuro del PC Gates non ha 
perso l'occasione di controbattere le teo¬ 
rie di altri visionar- dell'industria, In un 
attacca ben paca maschereto ai sosteni¬ 
tori dei network computer, che sostengo¬ 
no che i computer siano d est insti a dive ni 
a macchine malto più semplici, con 
memoria di massa e, teoricamente, 
potenza di calcalo distribuiti tingo la Reta. 
Gates ha replicato «I diversi tentativi di 
"icentralizzare la potenza di calcolo sono 
tutti collegati a persone il cui interessa 
sta nella vendita di grossi server. Se s* 
togliesse potenza di calcolo elle macchine 
desktop e la si spostasse in un centro ipo¬ 
tetico si creerebbe la possibilità di venne 
e enormi macchine costosissime.» 

INTERESSI NASCOSTI 

Scagliandosi contro le società con interra- 
- nascosti nelle vendite di grossi server 
Gates ha messo in dubbio che i network 
computer possano avere qualcosa da 
offrire al consumatore. 

fEliminando il disco rigido si possono 
astiarmi ere circe duecento dollari - ha 
ammesso - ma se vorrete utilizzare un 
: ::granirne elio stato dell'arte per la navi 
risone la memoria, la potenza di calcolo, 
sonoro, tutti gli elementi che compongo- 
■ : PC, dovranno essere presenti.» 

. " a :~3 previsione del magnate della 
V reso* riguardava Internet, che diver 
■enne sempre più intasata, considerando 
stato attuale selle cose, con l'ingresso 







«HO USATO INTERNET PER 
APPRENDERE TUTTO 
SULLA GESTAZIONE.» 


Con simili occhiali non deve sorprendere che Bill Gates 
possa vedere nel futuro, Ecco qualche citazione sparsa 
tratta dal suo discorso 

«Continuo a leggère The Economìst nell'-edizione carta¬ 
cea, lo stesso si può dire per il Wall Street Journal e pei 
le pubblicazioni di settore. Sono abbonato ai loro siti 
web, ma questo non ha ancora sostituito la carta ■ 

» Potremmo definire un nuovo tipo di ricevei a di ritorno 
per ìa posta elettronica ehc descriva la reazione di chi 
rii a ricevuta!’* 


«Ricevo posta elettronica tutte le volle che il mio indirizzo 
compare in un articolo Compatisco il Presidente degli Stali Uniti, perche 
ricevo, per conoscenza molti dei messaggi che gli vengono inviai. Credo 
che debba sudare sette camicie per leggere tutti quei messaggi » 


«Internet è ovunque. Ormai i ragazzini fanno a gara per vedere chi dispo¬ 
ne della connessione più veloce » 

«Il PC non si rende nemmeno conto di quando vi sedete di fronte al moni¬ 
tor Stiamo lavorando a programmi che saranno addirittura in grado di 
comprendere if vostro staio d'animo,» 


dei network computer sul mercato. 

A esclusione dei PC tascabili e della 
Web TV {segmenti di mercato che interes¬ 
sano a Microsoft], Gates ha osservato die 
non esiste alcun vantaggio reale nei dimi 
fluire la potenza dei sistemi desktop. Al 
contrario, li suo obiettivo e rappresentato 
da macchine sempre più potenti, in grado 
o mascherare meglio la propria comples¬ 
sità «Quello che vuole la gente e un corrr 
poter più affidabile.» 

«Riceviamo milioni di chiamate all'anno - 
ha commentalo - e ciascuna viene regi¬ 
strare e inserta in un database 
Ogni volte che sviluppiamo un nuovo oro¬ 
dotto, to progettiamo in modo de ricevere 
meno chiamate,® 

Chiaramente, il discorso di Bill Gates 
presentava numerosi riferimenti e 
Internet. Per cominciare, ha lasciato interi 
dere che i driver e gii aggiornamenti per 
Windows potrebbero essere scaricati 
direttamente dai siti ''entrali senza che 
l'utente debbia preoccuparsi di nulla. 

ECCO A UDÌ ACTIUE DESKTOP 

L'effetto più rivoluzionario di Internet è 
stato di cambiare il modo in cui i nostri PC 
funzionavano a livello di singolo utente. 
Microsoft intende realizzare la fusione 
re II a rappresentazione di file messaggi di 
posta elettronica e pagine web. 


«Internet: ci ha permesso di fare un passa 
indietro e realizzare le cose in modo 
migliare Siamo passati da un mondo in cui 
le informazioni erano troppo difficili da 
reperire a una in cui tutta è organizzato in 
pagine.® Un altro concetto ispirato a 
Internet e quello di Active Desktop -È 
interessante notare l'elemento p j impor¬ 
tante presente sullo schermo e ut com¬ 
puter oggigiorno Nell'ultimo decennio, c 
ha sempre mostrato u~ insieme gì cartelle 
con il proprio nome Man e dinamico, è 
immutabile* Act ve Desktop di Microsoft, 
r-vece propone ur approccio che fornirà 
a utente le in formazioni più utili costante- 
mente aggiornate 

Lo altre innovazioni promosse da Gstes 
seno il riconoscimento vocale, della scrit¬ 
tura e delle immagini. « Dùbbi amo collega¬ 
ne questi elementi ai sistema operativo e 
diffonderli presso gli sviluppatori, 

Nemmeno gli uomini, del resto, sono in 
grado di comprendere un discorso se 
viene estrapolato dal suo contesto.» 

E interessante notare come Gates abbia 
intrattenuto la platea con discorsi m cui i! 
termine "ricco" faceva capolino a agni 
frase. Non si riferiva, per una volta, alle 
Sub ricchezze personali, ma tentava di 
enfatizzare ['arricchimento che le nuove 
tecnologie Microsoft porteranno ai PC e a 
Internet. Le modestie, si sa .. 
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Possono sfuggire, ogni tanto, alcuni 
titoli interessanti. ZETA viene in 
vostro aiuto, ricordandovi le uscite 
più significative degli ultimi mesi. 



GREMLIN 



ii nuovo titolo delta soni - Oomtruna' 
Gortqu&f conferma l’elevata gtocabNiiA del 
suo predecessore aggiungendo l'alta fiso 
lozione sotto Windows 9 fi e uri numero 
notevole di nuovo undà e mezzi, oltre a 
routine migliorate por intelligenza ai Scia¬ 
le. Un gioco strategico per tutti 


Se cercale dall'azione, unita a eiemoni 
d'esplorazione e risoluzione di enigmi 
il nuovo capolavoro dello Gore Design 
è il titolo che fa per voi, Con una grafica 
slraordinaria, dei controlli Intuitivi e 
un'eroina all'altezza della situazione, 
fomb Rakicrè ululo la sorpresa del 
1996. 


$; torna a divertirsi noi mondo bizzarro 
partorito dalla fantasia di ferry Pralchett 
Questa velia la Morte ha deciso da scio¬ 
perare e toccherà al giocatore, in que¬ 
sta avventura dalla grafico favolosa, 
convincerla a rimettersi al lavoro. 



Sinceramente non celo aspettavamo, 
ma il gioco strategico della Interplay si 
è rivelato davvero avvincente. Con mol 
tissime faeton fra cui scegliere e un 
numero impressionante dì mezzi, intro¬ 
duco anche una gestione dei turni 
quantomeno r'.novi ih va, con elementi jn 
tempo reale. 


NHL 


Il miglior gioco sportivo elio ci sin 
mai capilato di giocare. Vale la pena 
acquistarlo urie ho se non si capisce 
niente d hockey, in quanto si s ratta 
rii un capolavoro di programmazione 
e gìocabililè. unite a una fedeltà 
simulati va che fasce rà a bocca 
aperta gli appassionati. 




Il primo simulatore dedicalo alla I 
Guerra Mondiale che possa ambire a 
strappare la corona del genere rii miti¬ 
co R&dB&ron. Dopo l'ottimo Qawn 
Fattoi, gli sviluppatori della Ftowan 
hanno corretto il tiro e hanno latto cen- 
iro con un simulatore che unisce grafi¬ 
ca sba lordi [iva e realismo eccezionale. 


L'anno scorso è stato di vitale importan¬ 
za per la software house di Sheffield, che 
è riuscita raddoppiare \ profitti rispetto 
al 1995,grazie a titoli come Actua Soccer, 
ftea/ms OfThe Haunting ed Euro 96, Con 
risultati cosi eclatanti era logico aspettar¬ 
si che la casa di lan Stewart, il suo presi¬ 
dente, cercasse di espandere le proprie 
risorse per meglio affrontare il difficile 
mercato con cui si dovrà confrontare nel 
1997. In quest'ottica va intesa la recente 
acquisizione della Imagi tee Design, che sarà inglobata nei Gremii n Interactive Studios. La 
Imagi tee, nel mondo dei videogiochi, da nove anni.aveva in precedenza eollaboraco con la 
Gremlfn su diverse conversioni per differenti formati (ultima in ordine cronologico quella 
di A et va Soccer per Macintosh, su cui potete trovare maggiori informazioni a pag. 74), e i 
suoi fondatori sono già entrati a far parte dello staff dirigenziale della Grermlin. Per il 1997 
la casa inglese su lavorando a circa I I titoli previsti su diverse piattaforme, fra cui vale la 
pena citare Attua Tennis, Atìtro Soccer Club Edstian, Fatai Roong 2, Aetna Ice Hockey, Sond 
Worriars e Hardwar. Sono in lavorazione anche titoli per Nintendo 64. che non dovrebbe¬ 
ro vedere pero la luce prima del L998. 
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No, non vogliamo illudere i nostalgicc il 
Commodore 64 e destinato a rimanere nei 
nostri ricordi o, al massimo, negli emulatori 
per PC o Mac, L'evento di cui vi vogliamo 
parlare riguarda la Nintendo che e ormai 
prossima a lanciare la sua console a 64 bit 
anche sul mercato italiano. L'arrivo del 
Nintendo 64 è previsto per il mese di 
marzo, a un prezzo al pubblico che sarà leg¬ 
germente superiore alle 400.OOC lire con un 
joypad. Per quanto riguarda i giochi, in con¬ 
temporanea con il lancio della console 
saranno disponibili i seguenti titoli: Super 
Mario 64. Pjfatwings 64, Guerre Sìef/an 
Sfradows OfThe Empire e Wto verace 64. men¬ 
tre non e ancora confermato Mono Kart 64. 



Si conclude cosi l'avvento delle nuove con¬ 
solerà cui aveva dato il via lo sfortunato 
3DO,seguito pos da PlayScation e Saturn, 
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| BREVI ! 

Net gioco SimCopter , recensito questo 
mese, sono nascosti degli omaccioni poco 
vestiti, A inserirli è stato uno dei program-' 
malori (in seguito licenziato) che intende¬ 
va protestare contro l'abbondanza di figure 
femminili vestite in maniera licenziosa nei 
giochi PC, Se li doveste trovare, mandateci 

j una foto? 

| Potete già trovarlo nei negozi e se avete 
sempre sognato di solcare i sette mari 
potrebbe fare al caso vostro. Parliamo di 
Age of Sail, un gioco strategico in tempo 
reale interamente basato sulle battaglie 
fra velieri. La casa produttrice è la Empire 
e lo sviluppatore la Talonsoft. 

Ne avevamo già parlato, ma vi ricordiamo 
che proprio in questi giorni dovrebbe arri¬ 
vare nei negozi il data disk di Setlfers ff, il 
gioco strategico della Blue Byte, 

Durante il periodo di test per Diabto, la 
Blizzard aveva messo a disposizione 1.000 
account per il gioco in linea. Sono durati 3 
minuti! E nelle ore successive la casa 
californiana ha ricevuto più di 250.000 
richieste in proposito. 



aei mese 



EX UBRIS 


Le buone letture di ZETA 


SPACE tUVADEHS: LA VERA 
STORI A DEI VJPEQGAMES 
Francesco Carla 
Castelveccfrt 
C 28.000 

ISBN 88-86232-81-0 

É inutile negarlo: lutti i videogi oca tori 
covano un sottile senso di alienazio¬ 
ne. Avete presente l'espressióne stra¬ 
nila che si dipinge sul volte del vostro 
interlocutore quando, alla domanda 
‘Cosa hai tetto durante il week-end?", 
rispondete con entusiasmo: n Ho com¬ 
pletato i ultimò livello di Tornò 
RascfeTT Sono molti ss im coloro che 
non riescono a comprendere quella 
misteriosa "sospensione dell incredu- 
lite" che ci permeile di vivere delle 
vere e proprie vite simulate all'intero 
di un calcolatore, 

Mei non temete, leggendo Space 
invàderà di Francesco Carlà riuscirete a 
rimettere le cose nella giusta prospetti’ 
va. Questo libro restituisce ai vidéogio- 
cht (e ai vìdeog ideatori) il posto che 
spetta loro nella scoiate postindustriale 


Il risultato a cui appieda è quello di fare 
luce su un equivoco che accompagna 
j’eiectronfc entertainment da molto 
tempo: i videogiocht non sono solo una 
nicchia di mercato che si è resa dispo¬ 
nibile per Immergere dì nuove tecnolo¬ 
gie informatiche, ma rappresentanolaf- 
ferm azione di una nuova forma dì 
comunicazione che ha dignità di model¬ 
lo culturale in se. 

Quando Carte illustra le con fatturi azio- 
r (o sarebbe meglio dira le ‘‘interazio¬ 
ni ì tra ri videogame e il fumetto, il car¬ 
toon il romanzo, il teatro il cinema, la 
televisione, la musica, non realizza una 
mera elencazione delle circostanze in 
cui teli torme di cultura si sono trasfi¬ 
gurate per assumere una torma tecno¬ 
logica diversa e commercialmente pro¬ 
ficua, rna dimostra che i videogame^, 
sotto le spoglia insospettabili del "gio¬ 
cattolo" hanno imposto nuovi paradig¬ 
mi comunicativi e che teli paradigmi 
attraverso la forza dirompente deH'inte- 
raitiviià, hanno scardinato le consuete 
classificazioni dei medila, della cultura, 
deli'informazione. 


A cura dì Marco Rana 
iraranal?inrete , it ) 


A tutta prima queste affermazioni 
potrebbero apparire azzardate, ma 
immergendosi nella successóre dei 
capitoli di Space invaderà si ricom¬ 
pongono i 1 assedi, troppo spesso spar¬ 
pagliali. deila presenza dei videogio¬ 
chi nella storia della cultura popolare 
degli ultimi ventanni e. quasi u improv¬ 
viso, sì rivela con evioenza il Mio rosso 
in tessute nei curvilineo processo evo¬ 
lutivo che ha unito Pong a Super Mano 
64. É insommo veramente apprezzabi¬ 
le il saglio autenticamente "storiografi- 
co 7 ’ con cu. i era video!ubica viene rac¬ 
contata. da un testimone di primissima 
linea. 

A giustificare l'acquisto di Space 
Invadere basterebbe da sola ì appen¬ 
dice intitolata "I 102 vi de ug lochi che 
hanno fatto Storia", che è uno stru¬ 
mento di consultazione mollo utile 
{soprattutto per gli addetti a lavori), 
ma quel che rende realmente avvin¬ 
cente la lettura è l'impeto narrativo 
attraverso cui le pagine disvelano la 
cronaca eccitante della nascita ci una 
nuova cultura. 


TOMB RAIDER 

(-affascinante Lara Cnoft 
ringrazia con un baciane 
i propri fan della 
calorosa accoglienza 
riservacele nel 19%. 
Non è deliziosa? E ci dà 
persino appuntamento 
nei suoi prossimi 
giochi... 


HANNO FATTO IL 
TENTATAIVO ! 

v i -jf f t telino un 
inameni: da sano 

1 1 n'* ’ i - ern-:?- ( i j ^ ‘ ti-i- 
du una pagina 
prurooz iena, e 

c: s k di l'-vecf Al at i 
paoN'ro? 
ATTENClONEJ 
' u - : ma 
aggirnamenco del 
Kou Alert, Elitra 
ine 1 c aitgpci di _ 
jjnbaci- i rn^itto e 
procedi nel 
U i r ini ito 
viaggio del la 
strategia di 
■metrò in tempo 
reale. Piaci 
scegliere tra 
mappe singole o 
mappe _n rete, t 
un *,■oio nasi, coi i 
ranaiìci dei 
g:och; . » 
-'Qicre dite? Siamo 

U L ! I Vi— i : g r . ' , 

il da La ij.sk non è 
ma . e, 


«Ci SERVONO 
AL MASSIMO 

50 o 60 

TITOLI 

all'anno.» 

Hirqshi Vanauchi t 
Presidente della 
Nintendo 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 



























http://www.oldgamesitaiia.net/ 






CCHI DI 




In un’affollata conferenza scampa, tenutasi al 
Musco delia Scienza e della Tecnica di 
Milano l'0 gennaio. Intel ha presentato offi¬ 
ciai mence la nuova linea di processori dota¬ 
ti di tecnologìa MMX. 

Inizialmente saranno resi disponibili due 
FI OHI versioni, una a 166 MHz e una a 200. veri¬ 
ni r ARANCIO duce a un prezzo leggermente superiore ai 


Pentium privi del nuovo set di istruzioni 
(per sistemi laptop. invece, i chip saranno 
clockati a ISO e 166 MHz..A questo riguar¬ 
do, gli ingegnèri di Intel hanno specificato 
che l'aumento della cache interna, portata 
da I 6 a 32 KB, garantirà un auménto delle 
prestazioni quantificabile nel 10% circa, 
anche con applicazioni non scritte apposita¬ 
mente per i nuovi processori. 

Sul fronte del software, comunque, Intel ha 
gin raccolto numerosi sviluppato-ri attorno 
aha sua nuova creatura. Oltre a diversi gio¬ 
chi, fra cui Pad di Ubisoft e LWea/ della Epk, 
anche applicazioni dedicate alla produttività 
sono state riscritte per avvantaggiarsi delle 
nuove estensi ori al set di istruzioni Intel, un 
esempio fra tutti Adobe Photoshop, leader 
mondiale nel campo del fotoritocco. 

Con i nuovi processori tutte le funzioni 
multimediali verranno accelerate in manie¬ 
ra sostanziale, alla conferenza scampa, per 
esempio, sono stati mostrati dei demo con 
funzionalità avanzate di trasparenza,oltre a 


riproduzione di filmati di alta qualità a tutto 
schermo. Con un utilizzo accorto di driver 
g API, inoltre,sarà possibile sfruttare in 
coppia un processore MMX e una scheda 
acceleracrice 3D per ottenere il massimo 
in tutte le applicazioni di grafica tridimen¬ 
sionale. 

L'impressione in noi destata è genericamen¬ 
te positiva e i supporto del software non 
dovrebbe mancare. Gli unici dubbi riguarda¬ 
no un certo livellamento verso l'alto della 
tecnologia Pencium che. per quanto riguarda 
i sistemi MMX, è limitata a due sole fre¬ 
quenze fi66 e 200). Con Windows NT 
ancora limitato per il settore del diverti¬ 
mento interattivo, tutte le evoluzioni del 
Pentium Pro lasciano i videogiocatori senza 
molte alternative. Non bisogna dimenticare, 
comunque, le nuove gerì e razioni di proces¬ 
sori che saranno presentate da Cyrix e 
AMD: potrebbero dare del filo da torcere a 
Intel. Ma forse il colosso americano sta 
nascondendo qualche asso nella manica. 


Dccupi^oo questo 
piccole spazio per 
fare le 

congratulazioni a. 
Mario e Carme':a r 
affezionati lettori 
delie nostre 
testate,, che ei 
sposano proprio 
questo meee. Siete 
i primi SETÀ-sposi ! 



64 VOCI 


dalla Creative 

Creative Labs ha da poco lanciato la sua nuova scheda sonora 
per PC, la AWE 64. Disponibile in versione normale e Gold {con 
una circuiteria audio di maggiore qualità), la nuova Sound Blaster 
dispone di una polifonia a 64 voti. 4 ME espandibili a 12 per Puti¬ 
rtelo di suoni personalizzati da utilizzare nelle proprie composi¬ 
zioni e la possibilità di utilizzare la nuova tecnologia Waveguidtì 
per esecuzioni computerizzate cori maggiori potenzialità espressi¬ 
ve. Nella confezione della versione Gold r inoltre, verrà incluso per 
il periodo di lancio il software Cubosis Audio della Steìnberg, Il 
prezzo al pubblico della versione normale è di L. 399.QQQ 
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Mechwarrior 2, 
Ùescent 2,Aaua 
Soccer, Fatai ftdflftj?, 
Scorched Pian et, HeWherrder e 
Alonster Truck 'Madri e ss, Della 
scheda abbiamo parlato già 
ampiamente il numero scorso, 
qui ci limitiamo a ricordare che 
si affianca alla VGA normale, 
entrando in azione solo con le 


Come v8KS 

ricorderà 
chi ha letto lo 
speciale del 
numero scorso 
dedicato alle schede 
3D. fino al mese scor¬ 
so fa Qrchid Righteous 
3D non era importata uffi¬ 
ciai mente sul territorio iwio 


naie.. Dal 2 gennaio, però, la 
Nova Computer importa que¬ 
sta potente scheda acceleratri¬ 
ce, basata su chipset 3Dfx, in 
tutta Italia. Il prezzo al pubblico 
è di L 550.Q00 iva compresa, e 
include versioni accelerate di 


applicazioni 3D, per le quali for¬ 
nisce la migliore accelerazione 
disponibile sul mercato al 
momento. 

Per informazioni 0541/963234 
oppure http://www, 
novacomp.ìtJrighteousJd 
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Prodótto tte. 


Qistnbutùra osdustvo (N?r ntatta: 


FIMSOM 


F1MS0N Siri - Via Monte pu-lciano 15 - 20124 Milano (ITALÌO 
Tei. (K) 669370ÌE r.a. - Fai (02} 66937027 r.a. - e-maìh flnson@lma«jn.i1 

www.flnscn.com 


Dormi preoccupato, ma 
non troppo: non sei solo. 
Nel tuo compito sarai 
aiutato dai pinguini 
Terrestri, che odiano i 
Mutanti Alieni, e dai piccoli 
Gremlins. 


Più Gremlins raccogli, più bonus ottieni, e 
con i bonus arriveranno armi, power-ups ed 

extra Gremlins. 


Fermo i mutanti 
con la dinamite o 
con la colla-stick e 
costruisci 
macchine speciali 
ed invenzioni per 
bloccarli 
definitivamente! 




L’orda dei Pinguini 
Mutanti Alieni è 
arrivata! 

Sei pronto a 
fermarla? 

Combatti contro di 
loro per evitare 
l'attivazione 
dell'erma finale: il 
Doomscale. 




IL* « V * 




w 


nawnt 


GAMETEK 
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fisponihile presso i migliori rivendi 
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Prodotta fifa. 


Pisiftbuto.rB esclusivo per ('Italia, 


FiNSQN srl ■ Via Montepulciano 15 ■ 20124 Milano {ITALY1 
Tel. (te) €£907036 r.s. - Fa* {te) 66987027 r,i.- e-mail: frnson@finson.it 

www.fdnEon.com 

•ile presso ì migliori rivenditori! 
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Dall'America 
sta per arrivare una 
nuova simulazione di 
corse i per realistica. 
Riuscirà a fare concorrenza 
ai capolavori della Papyrus, 
oppure si perderà 
nel mare dei giochi 


'vorrei ma non 
posso"? 



nim^- 


I giochi di guida spuntano 
come funghi negli ultimi 
lempi. Il mese scorso c'e¬ 
rano Day tona U.S.A, e 
Power Fi, e se provate a 
sfogliare anche questo 
numera di ZETA, prenden¬ 
do una pagina a caso avete 
buone probabilità dì finire 
sulla recensione di Nasceri 2, 
Sega Rally, o di un altro gioco 
da paraurti contro paraurti. I valo¬ 
ri in campo sono piuttosto chiari, 
anche se ce una software house che deve ancora dire la 
sua: la Bethesda sembra infatti aver trovato una sua iden¬ 
tità anche in questo genere di giochi, mescolando sapien¬ 
temente il fascino delle dream car, che aveva decretato il 
successo di The Need Far Speed, con il rigore simulativo 
che caratterizza Grand Prix 2. 

Racconta Brent Erìckson. capa programmatore di X-Car: 

« Sì tratta di un simulatore di guida che motte a disposi- 
Eione dei piloti virtuali alcuni prototipi di superar (fuori¬ 
serie, NdR) ispirati alle concepì dar (vetture avveniristiche 
dagli elevatissimi contenuti tecnologici, NdRj del nostro 
tempo, come la McLaren GT o la serie DB della Fordjf, 
Comunque, mentre gli altri simulatori automobilistici 
sona intrinsecamente limitati dagli organismi dì contraile 
come la FI A per la FI, che ha messo al bando malte delle 
cose eccitanti delle corse in nome della sicurezza, X-Car 
non ha dovuto attenersi a nessun guastafeste. La X del 

sua titolo, infatti, 
sta per 

eXperimental, ovve¬ 
ro sperimentale. 


PEEeftó GLI ALTRI MAMGERANNO 
LA POLVERE DI X-CAR 


* E possibile guidare superar della prossima gene¬ 
razione a velocitò superiori a 400 Km/h,,, 

* ...e schiantarle in spettacolari incidenti, 

* Cs sì può costruire |o propria macchinai' 

* |J giocd" evolverò t nuove macchine e componenti 
saranno disponibili per il download dal sito web 
della Bethesda, 




CONTROLLO 

COMPLETO 

Brent sottolinea 
subito un punto 
importante: «Il con¬ 
cetta di fondo del 
gioco è stato di svi¬ 
luppare un prodotto 
aperto che permet¬ 
tesse al giocatore di 
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con¬ 
trollare 
qualun¬ 
que aspetto della sua mac¬ 
china, senza alcuna limitazione, nemme¬ 
no di classe come potrebbe per esempio essere la FI o la 
Indycar. In X-Car è possibile modificare pressoché di 
tutto, utilizzando gli ultimi ritrovati in fatto dì componenti 
automobilistici». 

Selezionando i pezzi da un parco macchine di quindici 
concepì car che farebbero sembrare preistorica anche la 
Batmobile, si inizia con un telaio dì default e lo si perso¬ 
nalizza poi con tutti quegli strani aggeggi che la 
Bethesda ha scopiazzato dai tavoli di disegno dei proget¬ 
tisti di mezzo mondo. Brent continua: «Ci sano cinque 
motori tra cui scegliere. Ei può persino selezionare il tipo 
di alimentazione {benzina o metanolo}, cambiare i rappor¬ 
ti del cambio, regolare t freni e assettare molle, barre 
antirolliOr angolazione e dimensione degli alettoni e poi 
andare in pista a provare!», 

Provare significa scorrazzare con il gioiellino appena 
creato per quattro piste, disegnate apposta per portare ai 
limiti teorici le prestazioni della vettura. Analizzate poi 
quanta forza laterale G riuscite a generare sullo skid pad. 
mettete alla prova l'agilità della macchina affrontando la 
fila di coni, scoprite cosa pulsa sotto il cofano nel test di 
accelerazione e frenata sul rettilineo di 400 metri, prima 
di verificare la resistenza aerodinamica del mozzo, giran¬ 
do su un velocissimo ovale da oltre 400 Km/h, 

Gli smanettoni saranno felici per mesi, visto che X-Car 
offre quel fantastico strumento di analisi che è la teleme¬ 
tria - il computer di bordo memorizza le prestazioni delle 
macchina durante il test, © le informazioni relative alla 
performance possono poi essere salvate e confrontata 
con quelle ottenute con una diversa configurazione de ili a 
meccanica, per far risaltare pregi e difetti di ogni solu¬ 
zione, 

COMPORTAMENTO REALISTICO 

La possibilità di testare a fonda tutte le componenti è 
stata ideata e realizzata per la gioia dei fanatici dei gio¬ 
chi di corse che aspettano tutto il giorno di poter provare, 
Sa sera, ad ammorbidire le sospensioni posteriori della 
laro monoposto di Grand Prùc 2, Per costoro, la Bethesda 
ha posticipato di due mesi l'uscita del gioco per assicura- 
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( mura 




In tutti.i giochi dì corse gli incidenti sono una componente fondamentale, ir X-Csr, l'angina grafico delia Bethesda se .1 cava egregiamente, con pezzi di carrozzeria 
che volano da tutte le parti e macchine che proseguono la gara mostrando gli effetti dogli incidenti subii!. 


X" ENGINE 


lf> 1 ona I e 




re modelli di guida realistici come non si sono ancora 
visti sui PC, assicura la software house. Il povero Brent ha 
passato molto tempo a creare un modello lisico cosi com¬ 
plicato che simula la temperatura e l'altitudine nel calco¬ 
lo della risposta del mot ore ; il modello dei pneumatici è 
invece basato su 15 coefficienti (!) che simulano la curva 
di gnp della gomma, f Potete fare tatto quanto è possibile 
nella realtà. Se volete girare la macchina di ISO gradi 
andando in retro, frenando di colpo e stergando brusca¬ 
mente, potete farlo», 

Fortunatamente, comunque, per coloro che non vivono 
di pane e grasso di motore, sono state introdotto un muc¬ 
chio di opzioni in stile arcade e un modello di guida più 
permissivo, che dovrebbe scongiurare il pericolo di smal¬ 
tare milioni di lire in sofisticati componenti automobilisti¬ 
ci contro il muro della pii ma curva. La competizione vera 
e propria prevede le solite prove libere e di qualificazione 
e un campionato mondiale ariicolato su dieci gare - cin¬ 
que ledeli riproduzioni delle piste dove si corrono i Grati 
Premi americani g cinque tracciati disegnali per esaltare 
le potenzialità del motore graiico proprietario, quel X'gine 
che sta già facendo tremare più di una software house. 
Particolarmente impressionante sembra la corsa ambien¬ 
tata nella giungla metropolitana di Seattle, attorniata da 
altissimi 0 spettacolari grattacieli. 


Ldvveniristlco X gine cella Bethesda ér anche responsa¬ 
bile delle altre prodezze- grafiche del gioco. Brerat descrive, 
entusiasta, gli i:..ideati; Il modello della macchina si 
deforma, ] poligoni de. telaio si accartocciano, i tramilien¬ 
ti si spargono ovunque e ci sono anche fumo e scintille». 
Entreranno in gioco anche le condizioni atmosferiche 
come piaggio e ne chic ma la prevista ambientazione not¬ 
turna di alcune cure e saltata per problemi di velocità. 

Ciò nonostante Brent assicura 15 frante a! secondo in 
VGA a piena dettaglio su un 486 DX2/66 MHz can 16 MB di 
RAM; piuttosto impressionante, niente da dire. 

Com'era lecito crtiendersL ci sono tutte le solite opzioni 
per il gioco in rete e per farsi una bella collezione di 
replay con gl : in ci densi più spettacolari, ma la cosa più 
interessante è che la tecnologia proposta dai gioco non si 
arresterà a quelle c Berla al momento della pubblicazione, 
ma continuerà ad avanzare, visto che la Bethesda penso 
fin d'ora di mettere sul suo sito web nuove macchine 
e componenti in modo che gli ingegneri di X- 
Car non debbano mai stare con le mani 
in mano. Sono anche già pronte 
alcune vetture fiction-futuristiche, 
ma sembra che sia stata messa 
fuori gioco la propulsione jet o 
hover. Buuuuu! 


Coma in ogni gioco che si rispetti, anche rfi X-Car 
sono presenti numero» Isquadrature, 


La segnaletica stradale rispecchia fedelmente la realtà, 
chissà se cì suoneranno sa non molliamo fa freccia. 


Una visuale dall interno della vettura. Farse verrà 
irtrodatta una funzione autoradio come in altri titoli. 
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•••l’Armata Rossa 


avanza.•• 


...SEI CON 





COMANDARE & CQIIQTJ 


Rinalmente 


MANUALE 
E SCATOLA 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
WINDOWS 95, 
WINDOWS 3.1, 

4S6/66M hi, 

8 Mb RAM, 

LETTORE CD.Rom IX, 
SCHEDA SONORA SVGA 
MOUSE. 
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Stalin sta devastando l’Europa,.. 

0 CONTRO...DI NOI...? 



IaRE per la seconda volta ! 
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In 

mexzo a tante 
polemiche circa la 
presunta noci vita dei 
videogiochi, un famoso 
gruppo dì game designer 
sta progettando un gioco 
sicuramente destinato a 
far parlare di sé. Ci 
attende un gioco 
V.M. 18? 


Una frequente lamentela dei 
recensori è Tostinolo rifiuto da 
parte dei giochi di guida di 
soddisfate un istinto che que¬ 
sti stuzzicano in tutti noi: 
sterzare bruscamente nel bel 
mezzo di un rettilineo per 
fare filetto con gli spettatori 
che si accalcano a bordo 
pista. Fortunatamente, una 
software house sta ponendo 


rimedio a questa intollerabile man¬ 
canza,. e chi, meglio dei creatori di 
Lemmings - la DMA Design ■ poteva mettersi a 
lavorale su questi sfortunati incidenti stradali? Grand Theft 
Auto è, per gli amanti dei neologismi, un ^mvestifutlo", dove la 
vostra arma è l'ammasso di ferraglia da più di una tonnellata 
che state guidando a oltre cento all'ara. 

Inizierete quindi a scorrazzare nei panni di un matto che, dopo 
essere completamente uscito di senno, ha dichiarato guerra ai:e 
città di New York, Miami e San Francisco, girovagando senza 
meta alla ricerca di pedoni da investire e tentando di infrangere 
la legge in ogni modo possibile. Com'era prevedibile, l'azione 
inizia a bordo di un chopper della polizìa, visto che Grand fhett 
Auto incoraggia l’uso imprudente e spericolato delle risorse 
stradali che ha reso celebre, tra gli altri, la serie cinematografi¬ 
ca dì Scuola di Polizia. 


Come ci spiega Brian Bugio, designer della DMA. -Potete 
rubare ogni auto che riuscite a fermare. E se ci sapete fare, pote¬ 
te rubare pressoché qualunque auto della città. Ad esempio, 
supponete di veder arrivare la polizia: se siete abbastanza furbi 
e veloci, vi potete ritrovare alla guida di una volante prima che 
qualcuno sì accorga di quel che è successo--. 


VARIETÀ DI VEICOLI 

Ci 5-nno oltre due dozzine di diversi veicoli che potete utilizza¬ 


re, tra cui motociclette e furgoni, «per non parlare di camionci¬ 
ni del gelata, autobus, ambulanze e perfino treni della metro- 
politanaU. Bugio promette che tutti i mezzi avranno differenti 
comportamenti, e che guidare un treno sull'asfalto sarà dure 
anche per il più provetto dei piloti. 

Il pragmatico Baglo medita: «È una triste constatazione che 
getta un'ombra sul genere umano, ma alla gente piace 
distruggere fé cose». Cosi in Grand Theli Auto avete una città 
a vostra disposizione, finché non Verrete catturati. Autostrade, 
viali, parchi, porti, vie da shopping, marciapiedi e, pensate, 
anche le strade sono agibili e percorri bili: potete cosi provare 
un po' di testacoda tra la gente che fa picnic al parco! Benché 
la DMA non condivida cerio un simile comportamento, poi, la 
software house inglese sta pensando di introdurre un sistema 
di punteggio: 1CD punti per un pedone, 1000 per un poliziotto e 
SODO per uno di quei minuscoli cagnolini che infestano con i 
loro bisognini i prati dei parchi. 

Mentre girovagate per le strade senza la dovuta cura né 
attenzione, pero, la legge comincia a notare il vostro scarso 
rispetto per il codice della strada. La reazione della polizia è 
un fattore cruciate in Grand Tbef( Auto, come avverte il citta¬ 
dino modello Bagia: «La polizia reagisce in modo piuttosto 
realistico- A New York se anche tamponate un po' di auto- diffi¬ 
cilmente diventerete oggetto di una massiccia caccia all'uo¬ 
mo, ma se a Miami sfiorate la Cadillac di qualche ricco pen¬ 
sionato, vi ritroverete i corpi speciali alle costole in un batter 
d J occhio». 

Quello che può rendere Grand Theft Auto davvero grandioso 
sono ■ nel caso che vi siano già venuti i primi dubbi sulla lon¬ 
gevità del crimine fine a se stessa -1 piani piuttosto avanzati 
della DMA sulla ''città vivente" e una serie strutturata di mis¬ 
sioni e obiettivi. Mentre voi guidate la vostra personale onda¬ 
ta criminale, infatti, gli altri cittadini continuano ignari le loro 
faccende. Se, putacaso, investite qualcuno, dopo qualche 
minuto giungerà un'ambulanza a soccorrerlo. Abbandonate 
una macchina in fiamme e arriveranno presto i pompieri a 
spegnere l'incendio da voi innescato. Noterete code di poten¬ 
ziali spettatori davanti ai cinema [potenziali perché qualcuno 
potrebbe impedirgli di vedere il film...) e gruppi di dimostranti 
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L'erigine tridimensi'oriLile consente la realizzazione di scenari Su più livelli che 
scrollano realistica mente in ILitie ifr direzioni. _ 
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Un tipico ingorgo delìle cinque del pomeriggio □ New Yurte. Potete notare la sequela di pedani spiaccicati sull'asfalto- Opera nostra, naturalmente! 


antiabortisti che sfilano provocatoriamente davanti agii ospe¬ 
dali^ 

Baglo avverte: -Non crederete- atze vostre orecchie quando vi 
verranno spiegate le prime missioni al L'inizio Le cose sono 
semplici e "normali", ma ben presto, e piuttosto velocemente, 
tendono a de generare.,, », Uno dei primi compiti che vi verrà 
affidato è di guadagnare rispetto agli ocelli di una banda eli¬ 
minale: coni tacerete quindi a trasportare in giro per la città 
pacchetti dal contenuto discutibile., ma basta dimostrare la 
propria abilità e mancanza di rispetto per qualunque principio 
pei arrivare a missioni in stile "Padrino" - «di capo delia polizia 
del distretto locale comincia a dare problemi: rubagli la mac¬ 
chinai». 

CITTA VIVENTI 

Il nostro obiettivo non è limitnre il giocatore a un gioco di 
guida lineare» assicura Baglo, «Vi lasciamo esplorare libera¬ 
mente la città: poi, se volete, ci sono le missioni da compiere. 
Came portarle a termine è affar vostro: potete tranquillamente 
fermarvi ai semafori con la macchina piena di droga e lancia- 
missili, o non salire sul marciapiede per non stirare un gruppo 


di suore - non g'è problema. Non vi stiamo dicendo di infrange¬ 
re la Legge, vi stiamo solo permettendo di farlo!», 

Ovviamente, man munù che la vostra carriera criminale pro¬ 
gredisce, il coinvolgimento della polizia diventa più normale, 
facendo entrare in gioco in modo importante l'idea della città 
vivente. -Tutte le risorse di cui un criminale può aver bisogno 
sono là fuori* in mezzo alla città, da qualche parte: tocca a voi 
trovarle e sfruttarle senza larvi prendere». 

Ad esempio, se siete il nemico pubblico 
numero una segnalato a bordo di una Fiesta 
rossa, non avete che da raggiungere la car¬ 
rozzeria dietro l'angolo per diventare un cit¬ 
tadino modello sulla sua Fiesta verde. Se 
invece pensate che una bomba sarebbe l'i¬ 
deale per la prossima missione, andate dal 
vostro forni lare di fiducia e il gioco è fatto! 

Grand Tbe/f Aulo è uno di quei giachi che 
sembrano, fin dalla prima occhiata, puro divertimento. Offre 
più piccoli tocchi di classe di una piovra materna e contiene 
cosi tanti aspetti di cui non abbiamo fatto in tempo a parlare 
che non vediamo Torà di proporvene la recensione. 




Onesta visuale ci ricorda un po' il vecchio Frogger, ma In questa caso saremo 
noi a dover investire, piuttosto di doverci preoccupane dr non essere investiti. 



Esplosioni digitalizzate a profusione accompagnano le nostre gesta in giro per 
la città. Ogni tonsìderademe morale è superflua. 
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New Season 
CortEiruie &eflson 
Deiele Sensori 


MANUALE IN HALIANO 


r emfi le curve a 500 a ir ora e 
v tte fuori 0 fstcsf NASCA R 2 è cosi 
piccolo Jietwg//o corrisponde mi 
maro nasca*? fBUG! Nervi saldi, _ 


REQUISITI TECNICI! A 

PER SVGA: PENTIUM 75 
Q SUP., SVGA, IG MI» RAM; 

PER VGA: PC 486 66 Mhz 
O SUR, VGA, I 2 Mb RAM; 
LETTORE CD'Rom ZX T 
SOUNDBLASTER 
O 100% COMPATIBILE, MOUSE 
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SPETTfìCDLD 


\ uando abbiamo sopito che l'originalo trilogia di ''Slar 
f 1 Wars" ("Gueru^feflcrri", 'LTmpero Colpisce Àncora'' e 

"Il Ritora(raeÌTo ledi'"! sarebbe slata rilanciala al 
cinema, cisja^S^uarii commossi: poi, ci è giunta la 
notizjq^J^4xjni iilm avrebbe contenuto diversi > 

spezzoni die erano stati tagliali dado 
^^rsionì uscite armi la per molivi di sceneg- 
glori U ra o di produzione e che, inoltre, . 

tutti gh effetti speciali sarebbero siati 
rifalli al computer con la grafica che li ri fatto 
di "Jurassic Pack" un successo senza precedenti, e se questo cs 
ha resi al lini zio un po' scenici sul possibile risultato tinaie e 
bastalo dare un'occhiaia alle prime immagini distribuite 
dalla Lucasfihn per fai arrivare alle stelle il nostro eniu- j 

siasmoe la nostra trepidazione. / 

Questo pei non menzionare l'euforia che ci ha lotta■ 
miniente invasi quando abbiamo saputo che George / 
Lucas stava lavorando a una nuova trilogie !i famosi 
' prequed" che dovrebbero raccontale gli avvenimenti pre-cedmì,y 
li a "Guerre Stellaii", la Gherra dei Cloni - o dei Quoti - e la bqjF 
taglia dei Cavalieri ledi'contro ]e misteriose truppe 
Mandalareaneh / 

Abbiamo voluto rendervi partecipi dei nostro entusiasmi 
pubblicando questo speciale in cui vi forniremo tutti i datimi cui 
pòtteste aver bisogno: comincemmo raccontandovi lo storia di 
‘ Guerra Stellari" s di cóme sono stati girati i primi tie iilm, tor¬ 
nando indietro agli anni 7D quando Lucas era Un gÌQvanott£j(É(j 
si trovava ancora ulla base deila scala daf successo di 
Hollywood, quindi vi spiegheremo nel dettaglio gli eiiett^ÉE- J 
esali utilizzati nei vecchi iilm e carne la tecnologie del campate» 
sia riuscita a renderli attuali per un pubblico abituata ajpc sp djf' 
tacci ari là del cinema degli anni '90: troverete una guide?com//y 
pietà a tutte le nuove scene, quando avvengano nei fi 1 ni e-eonie _ 
sono state realizzate. Continuo te a leggere per scoprire i sogreti 
de Ilo spettacolo tridimensionale chiamata "Guerre Stellari' 1 ... 


Non / ^ 

esìste, in campo 
cinematografico, un 
fenomeno che sia possibile 
paragonare, per successo e 
numero di fan, alla trilogia fan 
tasuentifrea creata dail'immagi 
nazione di George Lucas negli 
anni Settanta. Un mito che 
sembra destinato a prose¬ 
guire anche nel pros¬ 
simo secolo. 
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guida del cinefilo ai 


La rlterta dei (iròidi da parte 
dell'Impero h molto più reali¬ 
stica grazie alle nuove 
sequenze delle truppe tJ'nS’ 
salto imperiali a cavallo dei 

b&wback 


miOOiME - TRUm D'ASSALTO IMPERIALI E DEW&ACK 

tèmpo: 16 Pf»inuJi 

Prime: i (troiài ribelli sono Fuggiti del l'astronave della 
Principessa Leird con i pieni ielle Morte Nero; Durth Fener 
iva invictg im gruppo di truppe d’assalta por cercare C1P0 e 
300. 



MQ 5 EISLEY - ÌANDSPEEDER 

tempo: 42 mipuli 

Prima: i tandipseder guidano cautamente irò basili cespugli 
e rotte e si muovono, in effetti, in cenati per nascondere il 
lofio che si troHn in effefii di veicoli a ruote supportali, da 
alcune gru. 

Dopa: l'impressiono deg'i Vp«der cliv si muavona sir un 
cuscinetto d'aria è ora inoliu piu realisti:a e completa, li 
muovono, con siile -e grazio oe'le nuove sequenze, kaiP mai 
moslreie uno ruota neanche por sbaglio, grazie olle nuove 
tecniche che pennòNono di nastonderte molta più efficace¬ 
mente ve ctaéj grazie e Ha grafica al computarli', do tandspte- 
dc.:r (tìmpletamente generata al computar, completa di Ben 
Ketvehi. tuke Slcywoftcr è druidi, è italo sviluppata per que¬ 
sta sequenza. 


alio mì-r zampo posteriori facendo cedere il suo «avallare, 
va Jowo. C'é anche un olirà scorra in evi un olir* fiorita cam¬ 
mina davanti alla telecamera, nuluralmesile, tutta generalo 
al computar. 

MOSEISLEY - IL COMTT^OUO DI BEN E LLIKE 
Tempo; 43 mkwtr 

Prima: delle truppe imperiali chiedono <1 Ben e Luke di 
mostrare loro i doni monti per i druidi stanna trasoorlan- 
do, in quello «ku sembra essere una strada seca r dulia dì 
Mos Eriloy, 

Dopo: mentre vengono interrogali dalle truppe imperiali, die¬ 
tro Ben e Lobo eppure una sonda volante compiutamente 
generata .-si conipuEer che vaia sopra il groppo, inoltre Fa 
strada appare molta ptu Freqmnvtata- 


Dopo. la scena é stalo tómpfetamente ritoccata utilizzando 
degli dretti digitali al computar che sono stali aggiunti gra 
zie atl'inserì mento di nuove scene girate in Caiifornio l'anno 
scorso, La più grande innovazione sono i Dewbock di pattu¬ 
glia (una sarta dà grassi rettili da piacila utilizzati da'ìc Irup 
pe d f assalio per muoversi nel deserto], che ora si possono 
osservai Fnettfr* si muovano sulla scena inveii che rimane 
r? fermi oli*'orizzonte. oltre o un nuova meno do terra impe¬ 
riale die Fa qui In uro prima comparsa. In questa modo, le 
rkeita dogli mptrioEi appare motta più accurata 0 realistica. 


Vedete? Niente ruote ! 
L'édizitJrte speciale mostre 
delle imetaylpi molto più 
convìncenti dui laneispeoder. 



M05 EISLEY - INTRODUZIONE 

Tempo: 42 minuti 

Primo: Mas Eistey era un cavo di Fecero e di briganti delle 
dimensioni di un piccolo villaggio nel deserto. 

Dopo: Mas é isSey e un covo dì feccia e di briganti ddk 
dimensioni di uno «tra metropoli. Lo sfeytine dolici città è 
stato notevolmente m.-glrorcto, con cd.fìti più vaili e alti. Il 
boli da "città satei; ita' 1 è stato in parte efiminato aggiungen¬ 
do molte più persone, cicalare, draidì e veicoli noi boek- 
g round. 


MOS EISLEY • R0NT05AUR0 
Tempo: 43 minuli 
Prima: nienti 

Dopo- si trotta d> una scena in tei unsi iti nuovo, in cui una 
serio di dinosauro, simile ai brwrbigsoura di jWnssic Park, si 


MOS EISLEY - INCONTRO TRA HAN SOLO E GREEQO 
iwnpp: 43- minuti 

Prima: Greedo ricorda a Han Solo ì tuoi dehtli versa Jabba 
thè Multe questi gli ipora, 

Dopo: usando un colpa laser migliorato al computa* e alcune 



COME RIFARE DEI CLASSICI 

“Questa è la storta di Mace Windu, un riverito ledi-bandu di 
Gpuchi che era imparentato con Usby C J t hape, apprendista 
padawano del famoso ledi", cosi cominciava la sceneggiatu¬ 
ra che George Lucas parto agli studi di Hollywood 24 anni la. 
Quattro anni dopa, aveva quasi completa to la fotografia prin¬ 
cipale del suo teno - e ultimo - film e cercava in tutti i modi di 
portare sul grande schermo quello che considerava il sua 
capolavoro. 

Certo, non poteva immaginare quanto "Guerre Stallar! 1 
sarebbe diventato famoso: non poteva sognarsi che nel giro di 
pochi anni tutti i bambini del mando avrebbero giocato con 
miniature di plastica dei personaggi del film, o che a due 
decenni di distanza la gente sarebbe rimasta incoi la fa allo 
schermo del proprio PC per giocare a titoli come X-Wing, TIE 
Figfifer q Dar^ Forees. Molto probabilmente, tutte quesre cose 
facevano già parte del piano originale di l.ucas.. ma é ancora 
più probabile, naturalmente, che la sua mente, in quel periodo, 
fosse occupata da una serie di altri problemi molto più imme¬ 
diati e urgenti. La Industriai Ughi & Magic era ancora un pro- 

e la 2thh Gentury Fox ora stata Tunica 
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casa cinematografica che aveva mostrato interesse per la sto¬ 
ria di "Mace Windu, Jedi-bendu" e, nonostante ciò, aveva dato 
a l.ucas soltanto la metà del danaro che, a suo parere, sarebbe 
stato necessario por terminare le riprese del ìilm. 



Han Solo di fronte all.J nuova incarnazione digitale di Jabfaa thè Hutt. Notate la 
figura a destra, si 
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Nuovi film di Guerre 



Hjqifunze Ingltate da' film orioinole. ora e '3 1 tede. a sptrure 
* Han per prime, manranfols e, soltanto o quieto punto, il 
f’onnnbbajidiera corali lana lino Lori ii preprie foìgdrataré 
jnrcnfettodo il povero radiang. 

MOS EISLEY - INCONTRO TRA HAM SOLO E JABBA THE 
HUTT 

Tempo: ogn «t Film originata 

Pi mo: babbo venivo interpretato do un gttore, nella so-q uè fi¬ 
lo originale dui Nini cita venne «agliata per problemi di 
tempo c di fonorc, noncKà di diHerenze creativa uill'aspaNu 
del pefionacpgift. 

Dopo: un Jabba rendsnzzclo al computar i: stato creato e 
inerito nel "footatpe'L sopra i'aHors che si trovava arigriKi- 
rigencnte sulla utenta; |g nircva «quotila è rncr-edibilmer.le 
ben riuscita. Fato aheniione □dille a uri'gppgrizigne carneo 
di Sobri Feh e a una scena in cui Han Sfila po&io sopra la 
cado di Jobbò, 

MOS ÉISliT - PARTENZA DEL FÀECQN 
Tempo; 55 minuti 

Prime: iJ Editori dimoilo dalla spazioporto di Mos Éisley con 
le linee matto attorno e ung filo di pali del telefona molla 
"■terrestri" sulla sfondo. 

Dopo; la linea telefonica è sparita a ora tl Fqlcon sul,ine. vie 
v*iìù l'ctotaifora i coniami ieggerroE-rvte sfumali e le 
linee morte svanite grazie alle terakbò di grafica al compu¬ 
ter. Adesso potrebbe anche aver Fatto effettivamente la -olia 
di Keisel in meno di 12 parseci 

ARRIVO A VAV1N 
Tempo: 1 Oro v 38 minuti 

-unta: mono di 30 caccio ribelli (Frecciai» oltre 11 pianeta 
Tmrin verso la Morte Nera: è ìneredfoiU come gli imperiali 
siano in grado di costruire uo “ferrare tocftfilogico" rame le 
iguane do battaglio sferica ma sbaglino il conteggici gì 
caccia ribelli, inFahi nel dialoga ri paria di ben 30 caccia. 


Dopa una '.ypeibg pnimazicnie computerizzata di 3EI ira 
caccio od ala 'X" e T eh* passare pittò il pionrMg Y-gvin 
megli orato al computer ondi esso. Questa scena mastre il 
massima di pfrfojioftc raggiunta dallo 1LM nella creazione di 
mezzi spaziali at computer, primo di mostrarvi qv*l|g. she 
possono foie in battaglia,.,. 



ÙATTAGU A DELLA MORTE NEftA 
lampo: 1 ora e 40 mintili 

Prima: dui caccio ad ola "X" relaliva'itwnte Sfro+f combattarvo 
cantra carri,- TIE relativamente lenti su uno stando nan porti' 
colamento rifinita rtd dettaglia, 

Dopo: I pulsante del lui ho è stata premuta; i carda si lancia¬ 
no in picchiale e cabrate tra le torri t? li- costruì igni dulia 
superficie delta Mòrte Nera, creando un finale motto più 
avventuroso e drenti ma fico, I nuovi co cera sono stali 
"mischiali-* con quelli vecchi in slgp-mattan in meda da 
aggiungane più ecfore ed eccitazione nella jpetlflloffc, 

L'IMPERO COLPISCE ANCORA 

U WAMPA DI HOTH 
Tòmpg: 5 minuti 

Primo: un* cregtortì pertaotasa ma timida colpisce Luke 
Skywatker e ta fa cadere dal rag teunfaufl primo di gtaac- 
rio rgE i piedi a testa in giù nella sua tona. 

Dopa: una Feritissima r pericolosissima creatura colpisce 


Luke Skywdker L-u scena con il wgn=pn «: srata migliorata 
aggiungemmo nuove sequenze di un uomo dentro a una tuta 
peloso C bianco che mangia carme sòngurtwlenta e mostra i 
denti: tatto molto eccitante, me piuttosto prevedibile. 


&E 5 HN, LA CITTA DELLE NUVOLI 


fenpò-: 1 ara ò \A minuti 

IVima: uno rapiefa ponflramira dò lofocmo dello citta dòtte 
nuvole ci mostra TambientozJane primo che 5 Fulco» che-iri e 
Han baia incontri Landa Colrissian, 

Dopa; l artibientozianci di Bnspru ora e molta più accurato: il 
Millennium Fakon sfreccia rig le tórvi della citta c- atterra 
dopo una sequenza mozzafiolo dall' abitacolo di- viride. 

IL RITORNO DELLO JEDI 

DANZA "LAPTÌ NEK" NEL PALAZZO Di JAflftA 
Tempo; 13 minuti 

Prima: U(t numero musicale relativamente breve che aule c 
impostore rombientoifojto del palazzo di Jahba the Hutf. 
Dopo: la Max Re-Lo Band ha inaili più musicisti al suo attivo, 
inoltre la scena c stata allungata con delle nuove sequenze 
in ah Qoh fonia ran lo musica; oppanontemente si trattava 
di uno dei più grand- rimpiianli di Georg* Luta* riguarda o 
"Il Ritorno dello .ledi", e cioè die il numera musicata fosse 
troppo carta c scialbo. 


Non. vedrete più linee 
"matte* iittorno agli AT-AT 
ripresi in mcticn-contraì. 



Propria come Mas EÉsJey, 
anche Etespin e stata 
modificala per sembrare una 
ver» città. 



Nei 1974, Luccts lasciò perdere una serie di lavori piuttosto 
remunerativi per la TV e si lece aiutare dà sua me glia, mentre 
Tritava di tirare avanti guadagnando soltanto isecando gli 
standard dell'impero del cinema) 5.00D dollari all'anno, lavo¬ 
rando su progetti come "il Padrino". Nel novembre dell'anno 

- recessivo, però, stava già scalando con le unghie e con i 
centi d ripido pendio dell'Olimpo hollywoodiano e aveva già 
scelto il cast di Guerre Stellari. Nel frattempo, la sceneggi edit¬ 
erà stata riscritta già tre volte per poter avere Tappi-ovario- 

= in parte dei produttori della Fox. 

Le competizione per ottenere le varie parli fu decisamente 
: ura attori di pania come Cristopher Walken e Nick Nolte 
arano a recitare la parte del contrabbandiere corelliano 
rieri Solo, mentre Iodio Foster e Amy Irvìng (la prima moglie 
:. Steven Spielberg) provarono la parte delia Principessa 
’ - c Organa. Finalmente, Mqrk Homi 11 si aggiudicò la parte 

- personaggio principale della trilogia, Luke Skywalker, 
Lentie Carne Fisherottenne La parte della Principessa e Àlee 

1 ..mess quella di Obi Wan Kenobi. La più grande sorpresa, 
t mente, fu il casting di Harrison Ford, che all'epoca lavo- 
rc-. z coma falegname, per Han Solo. 


II progetto parti cominciando con la fotografia principale il 
22 man:. dei 1976 Sol tanto 15 mesi dopo, il 25 di maggio del 
1977 Jr .scie Stellar: vide lu luce alla prima per gli spetta¬ 
tori i veri fan sanno certamente che tutti e tre i film di 
Gir erre Stellari vennero lanciati originariamente in 
Amei ica lì 25 di maggio.'. "L'Impero Colpisce Ancora'’ giunse 
sugli schermi ne anni dopo, nel 1980, mentre "Il Ritorno dello 
ledi"' usci nel 1983: l'universo di "Guerre Stellari' 1 presto 
diventò uno dei pantheon fantascientifici più popolari della 
storia. 

Dopo una ‘ breve pausa" di 13 annu infine, come afferma 
Lucas stesso, questi ha deciso di tornare o occuparsi di 
'Guerre Stellari" e, per cominciare, ha "rifatto" i tre film ori¬ 
ginali usando gli effetti speciali degli anni '90 in alcune 
scene. Questa "Edizione Speciale" di "Guerre Stellari' 1 è di 
fatto una sorta di operazione di rilettura e correzione dei tre 
fiLm con l'aggiunta di alcuni effetti speciali digitali, realizzati 
con le recenti tecniche di computer-grafica in alcune scene 
che non avevano completamente soddisfatto Lucas, 

«Questi nuovi film avvicineranno ancora di piu la trilogia 
alla mia visione originale, senza le restrizioni di carattere tee 



Una fase delia produzione 
del balletto ni palazzo di 
Jabba thè Hutt, fossero 


tutte così io extraterrestri. 
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Il mostro di Motti. il temibile 
Wompa, ha cubito un resty- 
ling molto con vince nle. 


uologico che ho incontrato quando li ho girati» ha dichiarato 
a un intervistatore. 

Tutto questo, inoltre, non è altro che una sorta di riscalda¬ 
mento prima della vera bomba: una nuova serie di film di 
"Guerre Stellali'' ohe, secondo le ultime notizie, dovrebbero 
essere intitolati "The Ciane Wars" (le gu erre dei cloni]. 1 he 
Rise of Darth Vader" trascesa di - come è stato chiamato in 
italiano per motivi di doppiaggio - Dorili FenerJ e "Fall of thè 
Republic" (la caduta della Repubblica},, e cioè le parti l, 2 s 3, 
e che sono appena entrati in rase di pre produzione con una 
sceneggiatura completa del primo episodio appena termina¬ 
ta. Il casting inizialo ha già avuto luogo e i nuovi film coste¬ 
ranno, prevedibilmente, un miliardo di dollari, 


FARE O RIFARE? 

C'è una certa urgenza a rifare i film per 1 edizione speciale: le 
sequenze originali armai si stanno deteriorando. «I grandi 
pezzi d'arte rinasci menta! e sono durati secoli», si lamento 
Lucas r «ma alcuni film girati 20 anni fa si stanno rovinando 
irreparabi i mente ». 

C r e voluto quasi un anno per produrre dei nuovi negativi di 
qualità sufficiente., e la Lucasfikn ha comunque dovuto utiliz¬ 
zare tecniche al computer pei restaurare gli effetti che erano 
siati stampali otticamente sulle pellicole, ohe potevano essere 



Questa immagine * tratta da una sequenza girata fi* novo per l'inizio de II 
ftitfljno dello ledi. Riconosci anno la ballerina Tw ite k (Iella versione originale. 
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sovrapposti in beri dieci strati differenti. Secondo Rick 
McCaJlum della Lucasfilm "quattro o cinque anni fa sarebbe 
stato impossibile tare questo lavoro 1 '. 

Durante il periodo di restaurazione è stato deciso che. come 
in "Biade Rimner", sarebbero state inserite delle scene che 
erano state originariamente tagliate dai film come fi abbiamo 
visti al cinema. Ci saranno, quindi, circa quattro minuti in più 
per quanto riguardo "Guerre Stei lari", uno per "l'Ini pero 
Colpisce Ancora" e due por 11 Ritorno dello ledi". 

Ma perché restaurare e aggiornare "Guerre Stellari" al costo 
di dieci milioni di dollari? Principalmente, una delle motiva¬ 
zioni è che gli effetti speciali, all'epoca rivoluzionari (e rara¬ 
mente eguagliati, anche dalle produzioni moderne come 
"Tndependence Day"i stanno cominciando a soffrire il peso 
degli anni. Dopo film come "Jurassic Park", "Farrest Gump" e 
"Jumanji", il pubblica pretende che i nuovi film di fantascienza 
o di lantasy siano sempre più spettacolari e meglio realizzati 
di tutti i predecessori, e questo significa più effetti realizzati al 
computer. Fino a pochi anni fa, comunque, questa progetto 
semplicemente non sarebbe stato possibile, come ha fatto 
notare George Lucas stesso: ,r i computer non erano abbastan¬ 
za potenti per la nuova trilogia di "Guerre Stellari" e la tecno¬ 
logia di cui avevamo bisogno non era ancora disponibile'’. 

TARLO CON LO STILE "GUERRE STELLARI" 

Provale a pensare a un film che non includa almeno in mìni¬ 
ma parte, le tecniche di effetti speciali che sono state inventa¬ 
te e perfezionate dalla Industriai Light & Magie per girare la 
trilogia di "Guerre Stellari''. Ci siete riusciti? 11 cinema 
moderilo ha un grande debito nei confronti di questi film ola 
gente tende a dimenticare quanto ' Guerre Stellari" sia stato 
rivoluzionario nel 1977. Quante volte la sequenza iniziale 
dello Star Desiroyer Imperiale che insegne la Blockade 
Runner della Principessa Leila è stata copiata in altre produ¬ 
zioni? È stata persino duplicata in "Independonce Day', come 
d'altronde molte altre scene, come l'attacco alla Morte Nera, 
che può essere confrontato senza grossi problemi con l'attac¬ 
co finale alla nave aliena di J, ID4 J ', fino al punto in cui rimane 
soltanto un caccia e il suo pilota deve lanciare un missile 
dentro un piccolo canale di scarico. "Guerre Stellari ' è stato 
un vero punto di svolta nella storia del cinema. 

«Gli effetti speciali sono soltanto uno strumento, un modo por 
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raccontare una storia. La genie tende a confonderli come fini 
a se stessi», spiega Lucas, ■■ Un effetto speciale senza una sto¬ 
ria è una cosa molto noiosa: uno degli errori eli e vengono 
commessi dalla maggior parte delle produzioni fantascientifi¬ 
che è una grande spesa in fase di creazione e di realizzazione 
deli 'ambiente con un grande spreco di pellicola SU di esso, 
mostrandolo in lungo e in largo e perdendo di vista il ritmo 
della narrazione^. Cerio, questo non Si può dire di "Guerre 
Stellari", che ha uno stile lutto suo, con movimenti rapidi in 
sequenze d'azione e un rapido montaggio delle scene Questo 
stile venne sviluppata naturalmente da Lucas, che ama le 
macchine da corsa, cosa particolarmente evidente nella 
scena del canalone della Morte Nera. 

Durante lo sviluppo di ''Guerre Stellari" erano due le princi¬ 
pali teorie sugli effetti speciali: la prima era la scuola di 
''2001: Odissea nello Spazio'', in cui ogni dettaglio doveva 
essere curato e realistico, e l'altra era quella dei vecchi B- 
Movie degli anni '50. in cui tutto poteva andare e non importa¬ 
va so lo spettatore sapeva benissimo che la creatura della 
laguna nera era un uomo con una tuta di gomma. '"Guerre 
Stellari"' è a metà Ira queste due scuole, e ha realizzato dogli 
effetti che, per quanto fantastici, hanno sempre tenuta d'oc¬ 
chio il realismo del risultato finale. 

Il più semplice degli effetti è una variazione sul tema del- 
l uomo dentro la tuta di gomma: Chew bacca, per esempio. Un 
secondo sistema per realizzare una creatura realistica è uti¬ 
lizzare degli animali vivi (magari un po' truccati) che si fondo¬ 
no con l'azione di background di una scena: questa idea era 
stata originariamente utilizzata per il film "Viaggio al Centro 
della Terra", Vi ricordate i Sentiva del Sabbi podi su Talaoine? 
Si trattava di elefanti coperti di pelliccia, naturalmente. 

Un terzo sistema è utilizzare- dei modelli a grandezza natu¬ 
rale che vengano mossi meccanicamente come le formicone 
di fanti B-movie. D'altro canto, i modelli spesso sono cosi 
grandi che tendono a risultare in Balistici anche copier ione i 
difetti con altri effetti speciali, quindi questa lecnica viene 
utilizzata molto raramente. 

Filmare dei modelli di queste dimensioni richiede l'utilizzo 
della tecnica della stop-m atian, che viene usata ampiamente 
in tutta la fri logia dì "'Guerre Stellari", ed è proprio questo a 
rendere i film cosi rivoluzionari. 

La prima creatura realizzata in stop-motion, utilizzata in 
"Beasi From Twenly Thousand Fathoms" era folta in argilla. 
Un allro film che ne fa largo uso è ''King Kong 1 '. Questa leoni¬ 
na consiste nel filmare una sequenza foto¬ 
gramma per fotogramma, muovendo 
leggermente il modello tra uno 
scatto @ l'altro. Necessita di 
moltissimo tempo e il risultato 
finale può essere troppo mec¬ 
canico. In "Guerre Stellari", 
molle delle navi nella sequen¬ 
za della Morte Nera sono state fil¬ 
mate utilizzando la tecnica della 
ialografia stop-mot ian. 

Nel primo film abbiamo realizzato gli effetti speciali par¬ 
ie ndo praticamente da zero,, e li abbiamo portati lino al punto 
:n cui ho potuto raccontare la storia che voleva; una battaglia 
spaziale, un film rapido. Molti degli effetti sono stati inseriti 
m fase di montaggio, con trucchi del mestiere, ma siamo 
indati cosi lontani nell'ideare e realizzare nuovi effetti spe¬ 
ri ai i per il movimento delle astronavi... da riuscire ad avere 
un impatto veramente drammatico» spiega George Lucas, «E 
-io po come la tavolozza di un artista. Con il primo film forse 
cibiamo avuto a disposizione venti colori con cui dipingere, 
r eture con il lerzo ne abbiamo avuti una quarantina: questo 





Gfi esperti defili 13. Ivi Karma utilizzato vt-uhie itti u tri £<? di Everrà Sic Ilari che 
erano state tagliate per inserire immagini wireframe di Deuvbàck,. 


non significo che il quadro in sé sarà più bello, ma fornisce 
all'artista più strumenti con cui giocare e con cui migliorare 
la propria opera.» 

Per "L'Impero Colpisce Ancora'" vennero inventate due 
nuove tecniche: la go-motion (o go-mo) e il motion control. Si 
tratta di tecniche che sono state aggiunte ai movimenti dei 
tauntaun e ai quadrupedi imperiali ( AT-AT). La stop-motion. 
infatti, era troppo meccanica, mentre i tauntaun dovevano 
correre proprio come se fossero vivi e gli AT-AT dovevano 
muoversi con fluidità, come animali meccanici, 
l tauntaun erano modelli dotati di diversi motori che pote¬ 
vano essere mossi leggermente dal computer mentre la tele¬ 
camera scattava un fotogramma: in questo modo il fotogtant¬ 
ino veniva leggermente mosso e questo eliminava il "look" 
tipicamente meccanico delia stop-motion. Anche i quadropodi 
imperiali erano controllati dal computer ma In questo caso lo 
erano anche le telecamere! Questo permise allo staif di 
ricreare la scena in moda identico per diverse volte, un siste¬ 
ma essenziale per l'utilizzo del cosiddetto 'blue screen La 
tecnica di motion control rimuove in parte i movimenti mecca¬ 
nici dovuti alla stop-motion e tende a dare al soggetto 
un movimento fluido ma leggermente meccani¬ 
co, perfetto per gli AT-AT. 



Grazie alle tecniche di computer-grafica È possibile utilizzare modelli virtuali al posto di qiieSEi in resina: questo 
pe-rmettb una mobilità compieta e priva di limita zi crìi dovute alla fisica e alla gravità del nostro pianeta. 
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\ VW 

I due droidi escono da uno pDrta fn- cui si erano nascosti per COPtr-O Hlire che (e truppe non Ij stessero cercando: di 
fronte à loro, ignaro cha siano sfuggiti all'attacco alla nave della Principessa Leila, ori soldato sole sol SUO Dewback. 


COSE 
CAMBIATO 

Maturo]mente, al 
giorno d'oggi, qué¬ 
sto tecniche sono 

superate come gli hula-hop. Oggi si possono creare modelli 
grafici interamente al computer: utilizzando le immagini 
generale sul monitor, i registi possono scegliere il tipo di 
movimento- della creatura, del droide o del veicola. 
Nell'edizione speciale, la ILM ha creato un nuovo tipo di droi¬ 
de (Thindroid o ASP) che è totalmente generato ai computer, 
senza alcun modello fisico. Non cammina in modo molto diffe¬ 
rente dai bipedi imperiali de 'Il Ritorno dello fedi" e potrete 
osservarlo in una delle sequenze panoramiche di Mos Eisley. 

Al computer non sì può determinare soltanto Io stile di 
movimento di un oggetto, ina i designer possono anche svi¬ 
luppare modelli wireframe prima di aggiungere il rendering 
della pelle o le testure della superficie, e hanno quindi un 
controllo più creativa. 

Molli modelli ideati per i film originali oggi abbondano 
sullo schermo, per esempio nella sequenza dell’attacco alla 
Morte Nera, in cui si passa dalle vecchie scene, che utilizza- 



Wire Frame model 


Final Rendering 


In queste tre Immagini si può avere un'Idea della tecnica utilizzata per sovrap¬ 
porre il modello computerizzato di ìabba all'attore che lo impersonava. 
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vane modelli Véri, a quelle dell'edizione speciale con caccia 
ad ala 'X' e caccia Tiri realizzati al computer, f nuovi modelli 
sona più mobili poiché esistono soltanto albinismo dei com¬ 
puter e non soffrono delle restrizioni dolle leggi della fisica: 
possono compiere le manovre più improbabili per inseguire il 
proprio bersaglio, mentre nei film originali si muovevano in 
gran parte per lineo rette. 

Una volta che è stato creato un modello sullo schermo, è 
soltanto una questione di come lo si vuole mostrare: se lucen¬ 
te, opaco oppure ricoperto di texture e questo si può ottenere 
fotografando un materiale o una superficie dal mondo reale e 
applicandola all'aggetto in questione. A, questo punto, é il 
computer a occuparsi d] aggiornare lo fanti luminose e le 
ombre e, una volta completato, può essere stampato diretta* 
mente sulla pellicola fotografica senza la necessità di utiliz¬ 
zare un blue screen specifico, 

Il processo di blue screening consiste nel riprendere un 
oggetto in primo piano su uno sfonda blu,, quindi di ri fotogra¬ 
farlo digitalmente per produrre un immagine in bianco e nero 
che viene combinala con il background in modo da creare un 
"buco"' nello sfondo che si vuole utilizzare, in cui si può inseri¬ 
re la sequenza originale. Con questo sistema è possibile posi¬ 
zionare l'attore o il modello in qualunque ambiente e in qua¬ 
lunque situazione, 

A volte, però, la tecnica produce delle linee di sovrapposi¬ 
zione attorno alJ'oggetto in primo piano: oggi il pubblico non 
si aspetta certe di vedere effetti simili, e questa è uno dei 
motivi per cui Guerre S tei/ari appare un po' datato, 

Nella nuova edizione speciale queste linee sono state 
rimosse il più possibile, ed è una cosa che si può fare con due 
sistemi. Il primo, molto semplicemente, è rigirare la scena, 
che è un procedimento costoso e non sempre possibile, men¬ 
tre il secondo è sfumare i contorni dell'elemento soviaimpres¬ 
so. La scena più importante di Guerre Stellari che è stata 
rimessa m sesto con questo sistema per l'edizione speciale è 
l'attacco alla Morte Nera, soprattutto nella scena del canalo¬ 
ne in cui i contorni delle astronavi sona stati leggermente sfu¬ 
mati. il che, inoltre, fa apparire il loro movimento ancora più 
veloce. 

LE NUOVE CREATURE 

Le immagini generate al computer sono la norma nei film di 
oggi, e sono una tecnica inventata e sviluppala dalla ILM a 
metà degli anni ‘SO, utilizzata per gli incredìbili effetti dii film 
come J ']urasgic Park" 1 . Pensate che uno dei dinosauri di questo 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitaiia.net/ 





film è stato adattata per essere utilizzata nel l'edizione specia¬ 
le di "Guerre Stellari' 1 ; il braehiosauro che mangia le foghe 
dall'albero su cui stanno dormendo il professor Grani e i due 
bambini appare, con un look leggermente diverso, anche 
nella sequenza iniziale di Mos Eisley. In questo scena, infatti, 
una speeder bike sterza improvvisamente davanti al sauro, 
spaventandolo e facendo cadere i jawct che si trovano sulla 
sua groppa. 

Questa scena è una vera meraviglia tecnologi¬ 


ca, poiché incorpora diversi pezzi realizzati 
digitalmente: in primo luogo il "rantosauro", 
ma anche alcuni angoli dell'ambiente 
cittadino. Gli edifici, inietti., sono più 
numerosi e di dimensioni maggio¬ 
ri, con uno stile più "Guerre 
Steilcri 

Ci sano anche molle più 
persone che camminano 
nelle varie scene, per la 
precisione impiogati 
della ILM che sono 

stati filmati durante i primi mesi del 96 mentre cammina 
vano in un parco. Quesle immagini sono siate, quindi, 
sovra!mpDste alia pellicola nel modo usuale, Infine, l'ul¬ 
timo pezzo di questa scena e la speeder bike stessa. 

Questo nuovo tipo di veicolo, chiamato con un 
termine scherzoso e affettuoso "Babbo Fetf dai 
suoi creatori della FLM, è completamente gene¬ 
rato al computer basandosi su un modello di 
Harley Davidson, Il movimento della speeder 
bike è stato posizionato sullo Schermo di un computer ed è 
stato aggiunto alia sequenza dei Rantosauro che si impenna, 
prima di essere inserito in fase di stampa. Questa scena ha 
elementi della sequenza originale, una nuova serie di edifici, 
nuove creature e nuovi veicoli e personaggi che camminano: 
il tutto crea una delle pa> ti più divertenti della scena di Mos 
Eisiey, e una delle sequenze che sono state mostrale con più 
largo anticipo di tutta la trilogia dell'edizione Speciale. 

Jabba thè Hutt è stato ano degli elementi realizzati con un 
tocco artigianale nella trilogia originale dei film: carne ogni 
altra creatura, è stato resa reale grazie a un carattere partico¬ 
lare e alla studio dei dettagli, che imitano alcune m ut'eristi¬ 
che umane. 


Quattro immagini! fratte dalle sequenze dell'attacco alla Morte fJe*a. Ora le migli Cn-ie- tomo log idi*: in camptì 
cinematografico, hanno permesso di coronari? l'antico 50900 di IdCftS di reaiIcidre una Spuce Opera realistica. 


fedi : finalmente la scena può apparire come era sieda pensa- 
originariamente, eccettuata il fatto che il nuovo Hutt è di gì 

tale e non realizzato con la stop- 
motìon. 

Nella scena originale. Barrì son Ford 
girava molto facilmente attorno al Fattore 
che aveva la parte di Jabba, ma ora noi 
sappiamo che il signore del crimine di 
Tcrtoaine ha una forma simile a quella di una 
lumaca e Solo non sarebbe in grado di fare quesfi 
movimenti con un essere simile. Ricordiamoci anche, 
però, che si tratta di film; nella magia del grande schermo 
tutto è possibile! La ILM è riuscita a superare questo proble¬ 
ma "spingendo" Solo dalla scena originale e lasciando un 
"buco" in cui è stato poi inserito digitalmente il nuovo 
Jabba. Han Solo, quindi, è stalo incorporalo nel modello di 
Jabba sullo schei ma del computer. Nelle scene in cui il con¬ 
trabbandiere avrebbe dovuto girare attorno a Jabba, oggi 
passa sopra la sua cada, facendola ringhiare di dolore: la 
sequenza generata al computer è slata infine sovra imposta 
sul vecchio filmato, 

I] nuovo "Guerre Stellari" vanta anche un'apparizione 
carneo di Roba Feti, il cacciatore di taglie che si vede negl ; 
altri due film della trilogia: il personaggio e stato sovra im¬ 
posto SU G rèe do (nelle Sequenze originali che viene ucci¬ 
so da Solo nella 'cantina 1 - Un particolare che aggiunge 
spessore alia storia di gasp e fa capire ancora più chiara¬ 
mente che si tratta di un con Erab bandiere # di un uomo 




V 


È stato il pupazzo più grande mai utilizzalo su un set cine¬ 
matografico, e richiedeva ben tre persone per essere control¬ 
lato nella maniera corretta, una sotto il pupazzo vero e pro¬ 
pria e due dietro le quinte. Si trattava di un personaggio che 
era stato ispirato dichiaralamente a Marion Riandò ne li 
Padrino, che pesava circa tre tonnellate, era Lungo sei melri e 
.:olpi l'immaginazione del pubblico istantaneamente. Quello 
:be pochi sanno è che Jabba appariva brevemente nuche in 
Guerre Stellari, ma la sua scena era stata tagliala ne! mon¬ 
taggio de fini li vo dai film. 

Ho cominciato con l'idea di girate la scena con un uomo, 
con l'idea, al limite, di utilizzare il matte-painfing e la stop- 
motion per ricamarci su una creatura aliena umanoide*, ha 
.iìchiarato Lucas, quando gli è stato chiesto perche ha taglia 
' 5 la Scena del dialogo tra Han Solo e Jabba thè Hutt nel porto 
spaziala di Mos Eisiey: i motivi principati, infatti, erano il 
:empo e i limiti di budget, 

Sé tratta di una delle scene più famose dell'edizione specia- 
- presente anche nei trailer ufficiali dei film, che molti di voi 
avranno già visto (in Italia erano stati abbinati all'inizio di 
independence Day"): nella nuova scena migliorala, in falli, 
'roba e completamente generato al computer e ha un aspetto 
■ po' più snello di quanta non avesse ne "11 Ritorno dello 


ricercato, oltre a presentare Jabba prima de 'TI Ritorno 
dello Jedì". 

Ledizione speciale de ' E1 Ritorno dello ledi" ha permesso 
a Sy Snaalles e alla Max Rebo Band (nel palazzo di Jabba} 
dì lane: ,:i£. in .ina giga sfrenata: sono stati infatti aggiunti 
due minuti di film riguardanti proprio la loro esibizione 
musicale, in cui appariranno coristi e membri addizionali 
della band., in modo da rendere il pezzo più convincente e 
soddisfacente. Una Snootles generata al computer ha per¬ 
messo di far cantare il personaggio, dotato di labbra ispira¬ 


la questa immagine potete 
ammirar? Jabba tht Hutt 
COmt tra. italo rVulizzato oel 
1577, un'immagine inedita 
che vi offriamo in antepri¬ 
ma! Il lavoro di "rertyling" ili 
queste sr-qu?n?r- ha dato 
risultati insperati per qualità 
e originalità, tali da stupire i 
tecnici deila FLM e lo stesso 
Lucasi 



tl tempie dei pianeta Vavin (he e stato ri utilizzalo da Ita Ribellione- per costruire una base 
segreta è stato 4 leggermeli te ' modificato: ora Sembra uscito da un film di indiana JonesE 
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PfrciHSHir, imm&gini r sMani, F-lnwH, file a (tswn- 
l<j 3 d libera,, an>tenori: Fa r#e è davvero una 
gran casa, non credere? f<CO deve potete guarda¬ 
re per cereùré rètto ciò dhe vi serve riguordù 0 
Guerre Starar^... 

USTA GRATUITA DÈI B 4 D 0 FÉR 
DI GUim SFHIAftl 

hrttp:,v/rfwvi.ùroi.a^/*doYeiVwalwntfcli3tìi 
Lo Mito dei bFoopDt più <oitìp-leta di Guerre 
Stelt-ri dw vi dire, e spesso vi mwtra, d^c hr* 
vara i vari errori nella saga. 

SUONI DI GUERRE 5 JTilAiRl' GRATUITI 
liMp: /j'www.ihving.mwnn.eAiiflOtl 1 / 
starwars/mu IM/■'talli'» ini ds 
hftp: //www.lFìe-ranliraj.KKTi/ 

Citazioni e battute dai Film di Guerre Stellari in 
vari lamah, Ideali per personalsiiaré io vosrro 
vtr rviinia di LVircalows. 

IMMAGINI E SCENE TAGLIATE 

DAI RLM GRATU (TE 

fittp://www.i^ingLUpenn.eduifiOO ì f 

Stefiwerra/fTUjIlf has^'fmagcTi 

Queita sito offra ik-ttogli w tutte le scene tegliate 

degli Originali tra film. Queste scene derivano do 

diverse sceneggiature disponibili sulla rete con 

irnnogirù da fonti carne ie trading card 0 FiìrrtOti 

□rìgindi. Quando possibili.' 



Riuscite a identificare questa scena? È un bloOpef tagliato d appare 
effettivamentE in urto dei film? 


ARTE ASCII GUARITA tSPKATA A GUERRE ì^ilARi 
hl^;//www.stwing.uptiwi.edu:SOO I /itarwdrt/m 
ulti/1t«3i'WHseiLbd 

Si tratta di uno dai siti più iteani di tolta la rete e 
cartione molte immagini dì personaggi e di astro¬ 
navi dr Girarre Stellari rea lizzate in Fonmoto 
ASCII Molto srfliptilìco. 

SCENEGGIATURE GRATUITE 

bìtpfi 'www.sUmng.upenn.edujSWl / 

Atarwars/fiims/ 

Una mi siti più veloci per ottenere in sceneggiato 
'u dei film: mentre diri sili inno più completij 
questi contongpno i tre ’ script’' «ijjirwri con la 
frima stesura di Guerre Statari Jcbe ha anrara 
molti elementi delle prèma ire pam che cfiwrebìw- 
ro costituire II fulcro deSa nuova Irilpgio di pffi 1 
qudfl. 

L5BRQ DI QUII GRATUITO 
http://www.5rwing.upe ito .«du:BDD L / 
a1arwQr»/quifbQolt-hct 

Ulto strana sito die contiene un fibra di quii eom- 
pleto su Guerre Stdferè aSIemione. le domanda 
sona "nulla difficili. 

OGGETTI 3D GRHUm ISPIRATI 

A GUffflf STcLlASJ 

hitp-:/ /elfie.osf r.fiihrn.no/ -danso/storwarj/mcfh 
es.htrn 

Potrete osservare t Knrlewe una grande ranete 
di modelli Nidimeniionali ré wirrifranto dg queste 
ulte ilio ù un *nurror" della pagina Web à Harry 
H. Chang e ha moltittimì modelli salvali in hwtrtV 
to Jditecfie [avrele bisogno di un convertitore per 
trasformarli in oggetti DHF ma porrete trovare 
and» uno di questi programmi disponibile gre 
tuitHMftte sulla rete|. 

ALTRE IMMAGINI GRATUTTt 
http-y/erau.dh.sraj.odu.i 1 Midamlje/ 
ilarwars.hftml 

Esatte, altee itmnoBini pronte per rase™ Maritate. 

SCREENSAVER H GUERRE STELLARI GRATUITI 
littp://www.winda-ws^’Sitam/ 


Nel site di WinéQWi V-'. terribilmente lente nel 
ftoifteriggio, tì sono mollo cote divortenli su 
Guerre Stellari, come i temi della scrivani*, gli 
scrwftMvar, ì cursori e te icone. un sdirò passo 
obbligato por uno pefionditraiicMie completa 
della volila scrivania. 

TESTA EH CHEWGÀCCÀ CHE RUOTA GRATUITA 

http://www.ids.ne1/-mteviarai/cbnvie.liiiwl 
Queste pagino a intoramenle dedicata al tappete 
tv movente di Guerra Stellari; tra le cute do icari 
care ci sano molte immagini, Suoni e questo stra¬ 
na tosta roteate- 

INFORMAZIONI SUtLWFIA KIL'EDIZIONE 
SPECIALE DELIA TRILOGIA 
http://www2.dntnfF.riBl/agcopha/ Star Nel/ SW. 
html 

http:/■'leopard ts.ìatrabc.adu.Ou/'lcaiA:aula/ 
http://is3iHidncUont/-00f ano/lfttis/dlfitals/ sw4. 
fitml Irigwfdo a Guerre 5reiteri; dovrete inserire 
suri per L'Jropera Colplnc Ancoro e sw£ per fi' 
ffrievra (tei te .ferii) 

bllp:/ /d v.net/-c aroiM V bini s/dclaili/swd . iihil 
nhp:/ /www.ia w-aa.cal/ 'tor lytfve/sadaac/ 
sFwn.htm 

Emo alcuni dui posti migliori io -toi dare un oc¬ 
chiato perorale 1= ulriirie intermaiioni, le radile 
e le immagini riguardanti Podiiiarw spetiaSe: con- 
tengono jpg scaricobili, fftov e altri File de! oene¬ 
re, 

^IFGRMAIIQNi SULLE TRUPPE D'ASSALTO 
IMPECIALE 

fi t!p;//‘www. worid.net/-joseod/ 
stermtTOopet/itermtrjMperhq.htra 
Uria pagina dedicate olle truppe d'oistilla impe¬ 
riali con irdormffEiwli rkftiardonin le armatore. Sa 
potenza di Iukd delle loro armi t k mkwrè fi-; 
addes tramenio 

CRONOLOGIA DI Gl/ffifif SJHdM 
htfp://BtBcufrih .corn/^JEiolmond/indeK.htei 
Uno cronologia completa d« Guerre Sferri che vi 
dice quando un quotatesi episodio si inserisce 
nella soga c->ri precisione, includendo relega- 



Cheiwbacia adora passane il sud tempo 
lihero a casa, con ritoglie e figli! 


menhi □ siti di fumetti, film, libri -E giochi. 

ARCHIVIO DB COLIEZIÙNlSm 

I > H p ; / /www. c 5-. «ai King te n, cd u /b otnes / 

iopez/coHiHlofs-bteil 

Quéste site É il sogna efi tetri L bombirli mai ere- 
iciuli cIve continuano a calklioncire i giocattoli & 
Guezre Jtetlnri tea un rapido sguardo a quèlta 
lite potrete avere immagini dai prototipi di gio¬ 
cattoli □ di tutto il 'merehandiiing'' (fi Gutenré 
Stoilgri dì cui non avete mai nemméno sentito 
parlare, 

FILMOGRAFIA 

bftp://www.ftwinjf ,up«in.edu:S()01 / 
sk™or>/sw*: ters.html 

la Liste completo del coSting di luto r tre film con 
collegamenri alle star princi poli che moìtrana 
tetta ria che hanno Fatte in pestato e quella che 
stanno facendo ol giorno d'aggi. Malto faterà 
santo. 


L DRINKING GAME" GSATUITQ 
SU GUEHtf fiTFfURI 
http://waber. u.woihlng Hsn.edu/ ■'sdieil/ 
wdg intra,hlnìl 

Dilu irà opzione a cui rcrtomfeite non irrete moi 
pensate: bere con gli amici guardoni Gw ve 
itot.teri Ipcr esempio: ogni voJte cito quafiuna col¬ 
pisce una truppa d'aualr* imperiose si bevo un 
biwbiera di whisky... vi sfidiamo od anrvare sobri 
alla fine del primo film.J-, 



Alcuni dei musicisti dèM'en- 
tou ragadi Jabba thè Muli, 

Gli Qasis potrEÒbero impara¬ 
re qualcosa dal loro look ! 


te a quelle di Mick legger, in modo più realìstica 

I membri della nuova band sono UP mix tra attori reali a model¬ 
li generati al computer; gli adori sono i coristi e i danzatori che 
ballano & suonano menda una strafici creatura si dimena in 
primo piano, 

Tutto questa ci fa salire alle labbra una domanda: quando 
potremo vedere questa edizione speciale? Una parte del iilmato 
è già disponìbile pei una visione al pubblico in un cinema IMAX 
di Bradford, in Inghilterra. 11 film, di 40 minuti. "Speda/ Etfecte - 
Anything Cari Happen" (effetti speciali - tutto può accadere), 
pi adotto dal responsabile degli eiletti speciali di Guerre 
Stellari'', Ben Burli, insieme alla NOVA/WGBH di Boston, è un 
documentai lo sugli effetti spedali moderni e ci mostra alcuni 
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retroscena di "Jumanji' . di 'Inde pendasi ce Day", di "KazaamJ" (un 
film con la star del basket Shmq O'Moill) e, naturalmente, "Guerre 
Stellari"; questo film mostra il primo nuovo pezzo di pellicola sa 
Guerre Stellari che sia stato girata da ventanni ed è stato realiz¬ 
zato nel formato speciale IMAX da 70 min, in grado di rendere 
un'immagine davvero gigantesco e imponente. In qualche video¬ 
teca ben fornita potreste riuscire a reperirlo. 

il suono digitale è già stato collaudato, nell uscita THX della 
videocassette del 1995, ma nel l'edizione- speciale ci saranno 
anche da questo punto di vista numerose aggiunte. Le date pre¬ 
viste per le prime i Sai lane dei iilm sono, rispetti vomente, il 23 
marzo, il 7 aprile c- il iS aprile, Una scorpacciata di Guerre 
Stellari per tutti gli appassionati. Noi di ZETA non vediamo Vara: 
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SIEPI IN PANCHINA IN QUALITÀ PI MISTER: TI ATTENDONO 

DECISIONI DELICATE E IMPORTANTI! 


COMPLETAMENTE IN ITALIANO 

PC C n - onM 
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Nummi) Vomì;- 



CD.Rom 

COMPLETAMENTI 
IN ITALIANO 

REQUISITI TECNICI 
4SG /66 CPU O SUPERIORE, 

8 Mb RAM, 

(RACCOMANDATO PENTHIUM 00) 
LETTORE CD.Rom IX 
SCHEDA SONORA COMPATÌBILE 
ttì-RIT SOUNDBLASTER, SVGA 
MOUSE. 


La Terra è stata ecologicamente distrutta 
e i sopravvissuti si sono divisi in S clan opposti e vivono in navicelle 
spaziali immense. Tutti sono alla ricerca di una nuova "terra" 
da colonizzare. Il tuo cervello è stato congelato criogenicamente 
ed ora è collegato al computer principale: 
cosi puoi guidare direttamente la colonizzazione del nuovo mondo. 
Costruisci, controlla mostri di terra, aria e mare per difendere 

la tua nuova colonia! 


£ 99.900 


A 
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GJOCO CONSIGLIATO 

Questi giochi sono 
garantiti dalla redazione 
di ZETA. Potete stare 
tranquilli: I vostri soldi 
saranno spesi bene e LI 
gioco non sfigurerà nella 
vostra collezione. 


ZETA VERDETTO 


Sstem ; WSN95 CD R0M 
Ù. c v FATE VOI 
H ZETASOFT 

SviiuppatQK THE COUNT 
PiìtfituA'nre AFECAR 

: Q2j'5g-69-&a 

N.D. 


SISTEMA MINIMO 

i e earéWeróTiche con 
cui potete sparare P/ taf g.mro 

, i giòdQ r&ùBf\£ko Nyn che io 

fwssàatà afw,i-.Mon ì pièno 
con questo sisfema. 


SISTEMA CONSIGLIATO 

$v H voslru si sisma risponde 
,t queste specvwche jitìe a 
posto. P&tretB godere una 
gratitra hutda è normanni’ ohe 
rispondono alia pedùztortc. 
PùiteLPi! tornirvi mPicaiiórn 
su un possibile upgradeper 
fa vostra Gonfigùtazione 


f'rj imi vommvnin j fj 
t'iti tnuYTru riassunsi i 
pumi jmrkmi'fmii 
tlelhi tri rustrUtr. 
iristìr/w ni i aio ri 
tornisi'*'. a una primo 
net iiiatn, iti nostra 
itltpr Ittioli * 1 prue nth-sni 

titillo t {i ^rjUL'jtn.jrJt': Pìt 

sttprnu' di più. rimi. |i 
intiìsjMwaiùh 1 . ifgger*' 

Pintmt m rnsifuw. 
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■ eia la sezione dedicata ai test, 

è solo una rivista di recensioni. Ma 
ani giocano un ruolo importante 
fa. Proporzionale ai prezzi dei 
imo coscienti che r oggigiorno, 
ìftr siano cari* e sappiamo quindi 
bisogno di giudizi chiari e 

imparerai 
TEST - la 
vuol esse 



TEST - la rublrca deile recensioni di ZETA - 
vuol essere proprio una guida airacquisto 
per tutti gli appassionati di videogiochi. 
Ciascun gioco recensito su ZETA è stato 
giocato a fondo e testato sotto tutti i punti di 
vista dai migliori recensori sulla piazza. 

ZETA è una rivista indipendente. Il nostro 
“editore di riferimento” è il lettore, quindi 
potete fidarvi dei nostri qiuifizf fllgfste ma di^. 
valutazione 
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Ecco ii significato generale di ciascun voto. 


EK£j Perfetto intuiti i 
sensi: un'idea geniale 
eseguita in modo 
impeccabile. Più ette un 
classico, è Line 
rivoluzione. 


LJ Un giaco di elevata 

qualità e originalità. 
Potrebbe: esisre uh passo 
avHnti per un genere 
esistente oppure un 
tentativo - riuscita - cb 
crearne uno nuovo, Un 
classico, 


U Anche se non si può 
■definire un classico, resta 
un signor gioco- A volte, 
può indicare un classico 
in alcuni generi 
sitamente speri?listici, 

B Un buon gioco. Un 
prodotto ben fatto di un 
genere già affollato dii 
Ottimi grechi. se non di 
classici. 


LI Un gioco sufficiente 
Forse realizzato con 
competenza, sicuramente 
con poca originalità 

B Un gioca 

insufficiente. Qui i d:hJii 
cominciano a superare i 
pregi. Non c'è ancora da 
vergognarsi,, ma certo ri 
sono modi migliori per 
spendere i propri soldi 

£S Un giaco di qualità 
scadente Ha difetti 
strutturai i sia per quanto 
riguarda il design cne la 
programmazione, 

£1 Chi lo conosce lo 
evita. 


U Idem come sopra, ma 
peggio. 

il Idem carne sopra, ma 
peggio ancora. 
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OGNUNO HA IL SUO PREZZO 


I prezzi che forniamo sono da conside¬ 
rarsi puramente indi calivi e possono 
subire variazioni a seconda del negozio 
dove effettuerete i vostri acquisti* In 
caso if prezzo non fosse disponibile al 
momento di andare in stampa, potrete 
ottenerlo telefonando ai distributore 
ufficiale del prodotto che vi interessa. 



• -JA . \ 




zl.vAl; . 


httpy/www*oldgam0sitaìia*nGt/ 


httpy/www*oldgamesitaha.net/ 






















http://www.oldgamesitaiia.net/ 



) 


ML 




Dopo Wareraft 2, il miglior 
giovo di guerra in tempo reale 
di ambientazione fantasy, la 
Blizzard ritenta il colpo con 
un RPG dalle potenzialità 
praticamente il 



ULTIMA IX 

Dopo due elioni eh 
inat t : vi Là f li 0; igin 
gj è Cinaintemte 
d-ec i .=:■% a dare un 
seguito aila sua 
serie iecj'.:!en.'1 aria + 
LUtinw JÀ\ i d^LLn di 
Richard GairÌDL< 
■’r^-iìtora dì tut-3 ltà 
Saga p conter r à tutti 
ì pia forti f? I intenti 
dei preceder':r. i 
api sodi e li unirà ii‘i 
quii L i-; che dovi ebbe 
•;-ss ri i .-apicoi 

tinaia dulìn ..tu:, 

Spiccs tra 1-. novi r -i 
3. fa età che i 1 ini 
mondo d,i ar i t -mn i a, 
eeropru in io 
ìsoeikjLj ico P tììri 
comunque r - n 1 - • ■> r : ( :• 

ir, 3a resie e 
poii goni. •- enr.ie.ndo 
gli ambi, finti molto 
più risai ist 






tl villaggio e i! luogo (love tornerete piu sposso per 
rifornirvi di pozioni e vendere gli oggetti. 


dal tempi di Ulwna Viti, che nel mondo 
dei videogiochi par computer non fa 
la sua apparizione un gioco di ruolo In 
,3D isometrico della stessa levatura. Bisogna 
anche ammettere, in effetti, che di titoli di 
questo tipo non se ne sono poi visti molti, e a 
parte prò dotti come Affanni o Drenti questo 
genere tanto amato dai possessori di PC è 
stato maggiormente rappresentato da giochi 
in soggettiva, certamente più spettacolari gra¬ 
ficamente. Per fortuna, pero, alla Blizzard 


Oltre- il fiume thè costeggia il villaggio vive la stre¬ 
ga, s,pec a lizzata nelle magie e nei bastoni magici. 

hanno pensato di non attendere oltre l'uscita 
di UVtmm /X e di lanciarsi in un progetto 
davvero grandioso, Diahlo. 

R.i 5 a le a circa tre mesi fa la demo giocatile 
(di ben 4B MB da scaricare da Internet!) che 
la Blizzard aveva distribuito nella Grande 
Rete: questa consentiva dì giocale con una 
sola classe nel primo livello del lungo 
e complesso dungeon che 
avrebbe portato il giocato¬ 
re allo scontro finale 



Quando salirete di livello, punti vita e mana vetrait- 
no riportati al massimo, 


con il malvagio Diablo, Già da questa demo, 
però.era possibile capire le incredibili poten¬ 
zialità del titolo. Per quanto il livello disponi¬ 
bile fosse solo uno, infatti, il computer gene¬ 
rava, a ogni nuova partita, un sotterraneo 
sempre diverso. Questa “generazione casua¬ 
le" non interessava soltanto la disposizione e 
conformazione di stanze e corridoi, ma 

anche il tipo di mostri e persino gli 
Oggetti magici e i tesori che era 
possibile trovare lungo il viag¬ 
gio. Questa notevole carac- 
feristi tà è indubbiamente 
il punto di forza di D/crWo 
che,soprattutto nella 
versione finale, fa in 
modo che ogni partita sia 
sempre realmente diversa 
dalla precedente, inwoglian- 
do l'utente, non solo a rigio- 
™ care l'incera avventura con 
ognuna delie tra classi disponibili, 
ma anche a giocarlo in compagnia di amici 
visto il vasto supporto per il gioco multi¬ 
player. 

La scoria di Debiti si svolge nella terra di 
Khanduras. sconvolta dalle continue lotte tra 
luce e tenebre, Dopo la fine dell'ultimo gren- 


ì ^ 

i- rB5B3L 

l/effetto dì trasparenza tfei muri vi permette di vederi: le zone del livello che altrimenti resterebbero celate. Questo funziona solo secondo i 

perrnettoria di vedere cosa vi aidetta in un'altra stanza 
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Con il tasto "Speli" è possibile accedere alfa lista 
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La mappa e una delle cose più comode di Diabla. Premete il tasto TAB per attivarla e Ea potrete consultare in 
Sovrapposizione al gioco, riuscendo a orientarvi molto facilmente. 


de conflitto-, i sette demoni a capo delle legio¬ 
ni del male si rifugiarono nel loro luogo d'ori- 
gin e, [inferno, ma ben presto i quattro signori 
minori. DurielAndarleI, Beliaf eÀzmodan si 
rivoltarono contro i tre maggiori Mepbisto. 
Signore del'Odio. Baal. Signore delia 
Distruzione e Diabla. Signore del Terrore, 
relegandoli, al «rimine di una lunga guerra, nel 
mondo dei mortali. Qui i ere demoni maggiori 
cominciarono a gridare I?. foro vendetta, semi¬ 
nando morte e distruzione,finché una setta dì 
preti e maghi, gli Horadrim, non riuscirono a 
rinchiuderli all'intimo di pietre magiche 
estremamente potenti, le Soulstones,edifican¬ 
do sopra di essi una cattedrale per contenere 
gli influssi maligni, Con il passare degli anni e il 
decadimento della setta degli Horadrim, il piu 
potente dei tre demoni, Diablo, si e risvegliato, 
entrando in possesso del giovane figlio del re 
ù portando alla pazzia quest'ultimo. La splendi¬ 
da cattedrale vicmo al villaggio diTristam è 
dunque diventata la roccaforte delle forze det 
• naie e Diablo, in attesa, sta raccogliendo te 
forze per poter andare a risvegliare i suoi due 
potenti alleati, 

ÀI giocatore, dunque,spetta il compito di 
impersonare l'eroe che dovrà fermare il ritor¬ 
no di Diablo nella terra di Kfianduras, affron¬ 


tando sedici lunghi livelli nei sotterranei detta 
cattedrale ormai sconsacrata e invasa dalle 
forze del male. Questi sedici livelli saranno a 
loro volta diviii in quattro ambientazioni pnn* 
ci pali, i sotterranei, le catacombe, le caverne e 
l'inferno stesso, dove Diablo è in attesa di rea¬ 
lizzare : suoi malvagi propositi. Lo svolgimento 


del gioco è quindi piuttosto lineare e mancano 
le incredibili ricerche a cui la serie degli Lfltinw 
et aveva abituato. In ogni caso, oltre all'Impresa 
principale, è possibile intraprendere diverse 
"quest" [utilizzando il gergo tecnico dei giochi 
di ruolo) non obbligatorie, per guadagnare 
esperienza e oggetti particolari, anche se. 


LE TRE CLASSI 



□rotto vi permette di stegIlare P vostre pcrinnpggiti hg une scota di Ire dWfiraìti classi. Questo varierar™ per quanto 
rigirando lo distribuzione dei punii oetle qyoHrq cerattoristichc fanJanien'ai. c p, r uiVdb'liló di tbise d» avranno sin 
dnlE'inizia del gioca, 

GU£RR5ER0 

Questo dosso à sicuramente la più indicata per un giocatore novizio, dal momento che è la 
p«ù ■farlo r*rì tomba birronto ravvicinato La tarottorisÈicH fondamentale del guerriero c fa 
Forzo con cui pvó utilizzar? Fé armi più Infili le armatoli più resistonfi. Questo fatto viene, 
s, . gmpfitf wirc-bi sr-aatc dalle ìUè scarsissime capacità nelle arti magiche tlw pos.uMia tcntignqi.* etlétt allenale 
ta-, ?roc—- de I gioco. Possiede la capacita di effe-ltoare riparazioni di fortuna su armi e armature. 

STREGONE 

Lo s!*rvjgcKw è indubbiamente una classe malto difficile da gestire, del ma.T?ito che parto in 
netto yvpnlaggris rispetta dii? gito? due. La sua scorsa (orza Fisiccf c baisc rniitonza sana 
infatti controbilanciale "iato" dall'alta capacità ndl'uta deile arti magiche che diventa 
ville riuscendo ad -avanzare nel g-oce gjcdag~onde nuovi e poterli* incantesimi, preclusi- alle citte classi La sua abilità 
«apiiiito nel poto» hconcorv da tela i bo:-ta^ i mogio che issc rrarma'.Tierite per combattere 

umy 

■i ladra d» differivo? nem poca de# idea cfasska che » ira di questa classo. Il sera epi¬ 

teta. infatti, derida non tanto darla i a peti» di rubare oro e aggetti, ma Àbito sua intwto 
obi;*to nd di sebi 'ore .e riumerìHe trappole presa* nel dungecn. Labilità primaria di un 
personaggio. di quelle rio le é la de sor zza .-a per usare i arce La suo orma prediletta. Scegliendo di giacere 

con il ladra è quinci laudarne?! fai? irr-para™ ct “i —bc- ? « di toma 




OGGETTI 

In C-ictL'iOr esistono 
trt- di Vero! tipi di 
cijuetiir i *Dzrr.a : i “ , 
di colore bianco 
calle deacririori j „ 
che r :mencjcuia 
.1 ne i t era t i rta part ita 
r- partita, quelli 
nudici , di colore 
blu. ette vergano à.l 
va Ita in va li ,i 
tfenttrac i 
diV j ?c u.amente, 
mi Serrande Vari tipi 
di dareteertetiche e, 
infine, gli oggetti 
unici, di : o I ot- oro , 

dn-ile CcipdCità 
■: : a r. diodi, anche 
questi inalterati da 
un g ioco a 11 ' a 1 r re.-. , 
..esti ultimi oggetti 
vi verranno 
consegnatI solo ee 
iiuseirete a 
iromprecare le varie 
quest che vi verranno 
p r epos re ne'- y io e o . 


Una devastante esplosione nel pieno del suo splen- L r infernDè sicuramente l'ambientazione più ratea¬ 
to r--. iperate di non vederle mai nella vostra base. prlcciarrt*, ricca di dettagJi macabri e sangue. 





Giocando con ,1 guai r iero, difficilmente avrete 
accesso a incanteilinl di grande potenza. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








































http://www.oldgamesitaiia.net/ 



—- 



MOSTRI 


! iJrl “de 



lei 



di. 


n fi 








GIOCARE IN 
MULTIPLAYER 

Dioith, olire che esaft una grar-de avventura in sin¬ 
golo, è nata con un piena supporta per il! giaco rn mul¬ 
tiplayer., Oltre alle canoniche pcsùbifif-a ci giocare via 
rete fPX |q#artra giccalc-r j e via modem o se ride iduc 
giocolaci), Dia-hfo possiede il supporta nalrvo per la 
connessione InlEjnet. I server de gioca sona i famosi 
battìo,«et de!la siesso Bi-inad e fono assohr+omonlr; 
gratuiti A quanto i pacificata nd manuale,. >1 ping 
minimo richit-sto per gitante fatane pres-lcvieni tari 
piLii/q, c 5 QAin*, valore perfetta melile accettabile 
anche per ■ lenti ludi presenti in italici, a patta che 
pas sediate un modem a ‘2 3 fc! DQb p s. Naturai me ntE, 
abbiamo provata a usare L server battle.net e, Franca¬ 
mente, siamo vinta ri stupiti darla struttura del tutta, 
fina valla creata I personaggio, e passibile partecipa¬ 
re a una delle tante partite in carso o crearne uno per¬ 
sonale o cui può essere limitata t’occessa tramite uno 
password). a andare c chadare in uno dei tenti aonnii 
del server, dova c anche pojsibite scombfars? lo orn-ii 
trovcrte lungo le avventare! Girt-slo ìi-stama ptìtim-ttfr, 
maitre, di moritene*# il propria pertappggio in a^ni 
pgrhta, vedendola pm.rjrKdiré t matti tate Ilei tempo, 
i ri prova <ln: abbiu-i-.ù folta è stala in un'awenfura di 
novizi appieno ;hiiiulu e, sebbene a lasserà dei rollen- 
tan««ti piuttosto Fastidiosi, nel complessa il tutta era 
abbastanza giocatile e, soprattutto, molto divertente 
Preparate un bel po' di soldi per pagare la b-Dllettc! 



volendo essere a ne sci, queste non compaiono 
certo in gran numero come in D-uggerfdi', 

L'espIorazione dei livelli, comunque, resta a 
discrezione del giocatore, dal momento che le 



Met sotterranei troverete dei libri ehe vi racconte¬ 
ranno la storta dì Diritto, fornendovi indizi. 


dittando sull'Icona in basso a destra è possibile 
decedere al menu di scelta va locò dagli incantesimi, 



scale per il livello successivo si trovano quasi 
sempre in prossimità di quelle del livello pre¬ 
cedente (ir modo da facilitare il ritorno al va!' 
Faggio dove è possibile rifornirsi), ma è abba ¬ 
stanza ovvio che, per riuscire a sopravvivere ai 
pericoli in profondità, è necessario 
“farsi le ossa”.livello per 
livello, uccidendo nemici 
e trovando il più alto 
numero di tesori 
possibile. 

A fronteggiare 
il giocatore, nei 
vari sotterranei 
ci saranno ad 
aspettarlo una 
varietà di mostri 
davvero incredibile: tf 
sistema di generazione, infatti, 
interessa anche questi ultimi e. partendo da 
circa una ventina di modelli "di base", vengo¬ 
no generati mostri differenti a ogni partita 
che, pur mantenendo lo stesso aspetto (uno 
scheletro rimane sempre uno scheletro?). 


cambiano di colore e acquistano abilità e 
immunità del lutto particolari. Per riuscire a 
sopravvivere a questo vastissimo e inatteso 
bestiario, il giocatore avrà a disposizione i 
classici strumenti degli RPG.Ie armi da 

corpo a corpo (davvero complete, dal 
momento che anche qui vale 
della “genera¬ 
zione casuale"), gli 

per le lunghe 
distanze e le arti 
magiche che 
prendono ener¬ 
gia dal “mana" 
che il personaggio 
possiede, dalle per¬ 
gamene "usa e getta" 
e dai bastoni magici, che 
avranno un limitato numero di 
cariche,ÀI posto di avere requisiti dì classe, ì 
vari oggetti potranno essere usati solo se il 
personaggio avrà il valore richiesto nella 
determinata caratteristica.consentendo così 
a maghi forzuti di utilizzare armature pesanti 
e armi potenti e a guerrieri intelligenti di 



TOTAL K.ILL.S : II 
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imparare incantesimi di alto livello. 

Per consentire al giocatore una massima 
reattività in ogni situazione, dal momento 
che DJatiJo è un RPG in tempo reale (cioè i 
combattimenti non si svolgono a turni, ma 
con entrambe le parti che tentano di colpir¬ 
si a vicenda contemporaneamente), è Stata 
studiata un’interfaccia di gioco molto* sem¬ 
plice e assolutamente intuitiva.ovviamente 
“punta&clicca". CI recando con il casto sini¬ 
stro del mouse potrete fare tutto: aprire 
porte raccogliere tesori, tirare spadate, 
muoversi e cosi via, mentre il tasto destro Si 
occuperà esclusivamente di lanciare fa magia 



Il graa nume-rodi cadaveri d acapi tati a impalati 
contribuiscQnD a rendane macabra. l'atmosfera. 
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La vostra prima quest consisterà nell'ucci dere "The Butdier" (il macellaio), Prima ri> iffrontarlo, dovrete tare 
un bel po' di pratica, altrimenti vi ritroverete triturati dalla sua terribile mannaie 





selezionata in precedenza. Le informazioni 
sullo schermo offrono la situazione attuale 
dei punti vita e maria del giocatore, gr 
Oggetti contenuti nella cintura fin genere le 
pozioni, in modo da poterle usare istanta¬ 
neamente} e i vari tasti per accedere ai 
menu più dettagliaci, comun¬ 
que attivabili tramite 
scorciatoie via 
casti era: insom¬ 
ma. tutto a 
stato studiato 
in modo che il 
giocatore 
possa sempre 
fare ciò che 
desidera con la 
massima semplicità e, 
vi assicuriamo, l'obiettivo è _ 

stato pecetta mente centrato. 

Dal quadro che é stato fatto fino a ora. 
Dietro potrebbe sembrare un assoluto capo¬ 


lavoro, c per certi asporti lo è veramente 
{assolutamente senza paragone la 
del titolo). Quello che, pero, tradisce (non 
certo eccessivamente) titoio delia Blizzard 
è la mancanza di spessore: non troverete 
particolari enigmi da risolvere, personaggi 
non giocano con cui interagi¬ 
re fa parte gli otto 
miseri abitanti del 
villaggio che vi 
forniranno 
oggetti e consi¬ 
gli) e tante 
altre cose che 
dovrebbero 
comparire in un 
gioco di ruolo di 
tutto rispetto. Dopo 
qualche ora, in effetti, di 
gioco vi renderete conto che tutto si 
a scendere ne? dungeon. uccidere 
mostri a vagonate, trovare tesori e tornare 


al villaggio per recti pera re risorse e vendere 
le armi inutilizzate, Può sembrare limitato, e 
forse per certi esigenti giocatori lo è vera¬ 
mente, ma nel complesso e veramente 
divertente è. soprattutto, coinvolgente. La 
grafica, dettagliatissima in 640x480, gioca un 
ruolo fondamentale in tutto questo con 
ambienti tetri e atmosferici ricchi di detea gli 
macabri, come cadaveri impalati e corpi 
decapitati, aiutata perfettamente dai fine redi- 
bile colonna sonora, capace di mettere dav¬ 
vero i brividi come poche altre riescono a 
fare. In definitiva, dunque, Diaòi'o potrebbe 
deludere c più sfegatati appassionati di giochi 
di ruolo, ma tutti gii altri dovrebbero davve¬ 
ro acquistarlo, soprattutto se hanno la pos¬ 
sibilità di giocarlo in multiplayer, modalità in 
cui il gioco promette una quantità di diverti¬ 
mento illimitato. 

Ca rio Barone 
air@bb j, f n fosq u ore. j't 



La itera dorata sulla testa del personaggio indica che è attivo l'incantesimo di 
"Maria Shield" 








Anche un personaggio di arto livello si trova rei guai «totalmente circondato 
da mostri | low frequenti allaccili impeditone! di difendersi efficacemente. 
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SISTEMA 

MiVSL5 CD-ROM 

GENERE 

GDR 

SOFTWARE HOUSE 

BLIZZARD 

SVILUPPATORE 

BUZZARD NORTH 

DISTRIBUTORE 

LEADER 

TELEFONO 

0332/$7411 ; 

PRÈZZO 

L. 99.900 


SISTEMA MINIMO 

Pmtium 60 cm 8 ME a- RAM 
; Tr per a mtiiSfplayBr), un OD¬ 
IA 'OM 2 k , s i a ,w:Jh e da a (jsjs o 
ccxwatiùde IMnfKJWrS q l/m 
SVGA Compuntale Dàsc! X. 
Wi'odovvs 95 . 

SISTÈMA CONSIGLIATO 

Pentium 100 con tSMBcti 
RAM, or? CD-ROM d*. settària 
s?r.',ri ? .5 r(n t-r e una SI/G4 
accelerata pei tVfridoivs 


0 

b 

b 

W 

Q 

ti 

W 


! H titubi m.aihittiiiiiuiir 
fontutfit'if i'h r fa tifili! 
lungt't itù li Rio guattì ili 
furio. \(im è ivrt/i 
dittalo dì im mfd'ìii' 

jrjiifjwwif, ma ir.tits 
àmumiU? ti/fnvm 
dil'f/lrill?, ..V f/uì j nHt' 
in finitimi di giotitirìn in 
miitifihiwr tir 
f&tvfeic et rl/> dninni, 
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CD ROM Mondadori New Media. 
Dove trovi questo marchio. 
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ROCKET JOCKEY 

Un gioco ad alto tasso 

di adrenalina 


Una nuova elettrizzante 
emozione su CD ROM: entra 
nell'arena da combattimento 
e trasformati in un moderno 
gladiatore che, alla guida di 
potentissime moto spaziali, 
lotta per sopravvivere. 

Tre giochi diversi, realizzati in 
una spettacolare grafica 3D. 

L. 99.000 
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BLINDNESS 

Per giocare con un 
film-thriller interattivo 


Una nuova grande avventura 
su CD ROM che può essere 
giocata anche dai non vedenti. 

Un autentico film, un thriller, 
un mistero da svelare. 

Sarà un nuovo tipo di suono 
(realizzato con un inedito sistema 
di olofonia interattiva) a guidarvi 
alla scoperta della verità. 

L. 99.000 



http:/ /www. mondadori 
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com/newmedia MO N D AD ORI 
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Coirle in Serearrìff 3. anche in Sega Rsliy e possibile 
tagliare le curve: occhio però, perché ia terra offre 
asnaii meno- aderenza dèi 1 asfalta- 


NETWORK QRAC 
RALLY 

Qu e $ t gioco, = appur 
q-jaliLdC i vafli*nte 
inferiore a S+tjè 
P.ally <= Scr&sHi&l 2, 
è l'unico che &i 
propone come una 
Le de Le £ i p £ Cidi J ?. i or.e 
di un. ve:0 rally» 
ovvero del RAC, La 
celebre corea 
inglese cln^ ogni 
orno chiudi'' i 
carpior.atO tnOttd ..aie. 
m network ORA L 
Rfj 1 1 y fio no infatti, 
di speri ibi i tutte le 
prova spedili ir: 

"Hi 51 erticolo :i 
vero rally» e alcune 
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snestSSQjra— Come dire» 
la longevità e 
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l\egli aitimi mesi l'obiettivo 
dei giaciì i di corse sembra 
essersi un po'allontanalo da 
quello usuale delle gare su 
pista per dare più spazio ai 
rally. Oggi questa tendenza 
raggiunge il suo apice con la 
pubblicazione per PC del 
gioco di rally per definizione, 
Sega Rally Ghampionship. 

I n un paese disotto come il nostro, le 
discipline motoristiche non di primissimo 
pici no faticano non poco 3 trovare 11 loro 
Spazio: troppa è forse l'attenzione verso la 
Ferrari o la F I in generale, e sicuramente 
troppo poca è quella riservata, ad esempio, ai 


rally, un tipo di competizione sicuramente 
affascinante e più a misura d'uomo»sia per i 
piloti sia per gli spettatori. Dai rally sono 
sicuramente stati colpiti alcuni sviluppatori di 
software, che hanno dato vita negli ultimi 
tempi ad alcuni titoli di grande interesse 
come Sc/eamer 2 e Network QRAC Rally. 
Oggi tocca alla Sega portare sui nostri moni¬ 
tor questo tipo di coree.con la conversione 
di un coin op leggendario: Sego Rally. 

È vero,.il colosso nipponico ha già deluso 
noi videogiocaton con la pessima trasposizio¬ 
ne di Daytorto USA, ma sembra che alla Sega 
abbiano imparato la lezione e abbiano riposto 
molta piu cura e attenzione nella realizzazio¬ 
ne di Sego ftdi'fy per PC- D'altronde, questo 
gioco - un autentico capolavoro di giocabilità, 
realismo e virtuosismo grafico in versione 
coin-op - era già stato portato con ottimi 
risultati sull'ultima generazione di console 
della Sega, contribuendo significativamente a 
risollevare le sue sorti. Dunque, incrociamo le 


dica e speriamo che il sogno di poter giocare 
Sul computer di casa il capolavoro che ci ha 
mangiato tante monetine in sala giochi si sia 
finalmente avverato nel migliore dei modi: 
con un altro capolavoro.. . 

NON SOLO COIN-OP 

Dunque e'erano tutte le premesse perchè la 
Sega riuscisse a proporci un gran gioco, e 
infatti possiamo dire fin d'ora che la conver¬ 
sione di Sego Rci'.'y può dirsi pienamente riu¬ 
scita: ■ ! fascino del eoin-op è ovviamente 
rimasto immutato, come pure la struttura del 
gioco, con tre piste da affrontare in succes¬ 
sione a bordo di due boiidi dei rally come la 
Toyota CeIita e la Lància Delia, La cosa che 
fino al momento della fatidica prova m 
preoccupava di più era però la grafica.e for¬ 
tuna cani ente bisogna dire che è bella e veloce 
come dovrebbe sempre essere in un gioco di 
corse, soprattutto di questa importanza. Ma 
c'è di più: -i Sega infatti, non si è accontentata 
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rifilo scenaria desertico sembra di essere in un 

ed elefanti! 



Il punto esclamativo agitala l'imminente salto: 
Ottimo il commentc- digitalizzato del navigatore. 
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La valvola blaw-off ha l'unica effetto di mutare il 
rumore del molore quando si lascia l'acceleratore. 
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Un tallonamento ravvicinato fra due Toyota che mette in mostra tutti) ili Spetta 
colarità che già riconoscevimo pi coin-Op originale. 



Come il suo concorrente diretto, 5crearne/ 2, arche Sega Rally può girare ir split 
senserie consentendo a due persone di sfidarsi sullo stesso computer. 


ASSETTO 

]JOI < t. : (Km C’Jlpatuv 1 i 
per gestire 
1 ' assir-.r t ri del le 
ve"; tu re d i s .pnn it.il ; 
in Sega F,ì.lly non 4 
ri v-: i■ 3sò ria. I j iijjreà 
J_rt ingegneria, Non è 
neanche 
indiepensahi . -» 
coro vi 3 rare i i 
rlifl r: r . i 3 à li rjUè et q 
j r-granie nt d p er che.., 
i.'rat i cii ir ere e non 
viene trattato! ti 
X’ji attimo manuale 
in ,.1110.8, ifiì.1 1 Li, 
i.n'CEtr.t assai 

cariente nulla 
deaeri e! nne de II e 
;jh[' ntlt lil i otld 4 
r oseibj i'. tenoiiU'e e 



L'aita risoluzione a GS.000 coi ori è una ijioia p.-i gii occhi. 
Purtroppo, anche cor. una mittdiina poli:ntiisima IP2DÓ- 
Miltorvlumj non si riesce a ottenete h fluidità ottimate 
neCÉSSàrla. per apprestare la stupenda giocati ita 

di offrire la mera conversione del eoin-op,ma 
ha anche introdotto tutta una serie di opzioni 
e opportunità che in saia giochi era ovviamen¬ 
te impossibile implementare. Andiamo con 
ordine, quindi, ed esploriamo approfondita¬ 
mente questo interessantissimo prodotto. 

Il menu principale, a cui si accede dopo aver 
apprezzato uno spettacolare duello tra te due 
vetture proogo nistc del gioco,offre da subito 
una grande varietà di scelte: è possibile andare 
subito in pista con la sezione arcade, che è 
quella piò fedele all'originale, fare un po' dì 
prove libere sulle piste disponibili, alla ricerca 
delle migliori prestazioni, analizzar e 'a vasta 
gamma delle opzioni oppure lanciarsi in una 
avvincente partita in multiplayer o, infine, stu¬ 
diare l'assetto delia vettura modificando 
alcune regolazioni: la carne al fuoco, quindi., 
davvero non manca! La voglia di correre e 
però troppa per perdersi in quisquilie, e quin¬ 
di optiamo subno per la sezione arcade:, dopo 
pochi secondi ritroviamo cosi la familiare (per 



un accanito giocatore del cqtn-qp come il sot¬ 
toscritto) schermata di scelta della vettura: la 
Celica è senza dubbio una gran macchina, ma 
la Delta ha sempre esercitato un fascino irre¬ 
sistibile, e quind; selezioniamo la vettura della 
Lancia per questa prima prova. Decidiamo poi 
per la trasmissione automatica, che rispetto 
alia manuale permette di familiarizzare meglio 
con il modello di guida, piuttosto realistico 
quindi impegnativo.A questo punto non resta 
che scegliere tra il campionato, che ci propo¬ 
ne le tre piste in 
rapida successione 
(ammesso che si 
riesca a terminare 
la gara senza finire 
il tempo a disposi¬ 
zione), e La pratica, 
che consente di 
girare con più 
calma sui percorsi 
senza Tassi Ilo di raggiungere in fret 
ta i checkpoint disseminaci sui circuiti. Ancora 
qualche istante di caricamento e finalmente ci 


ritroviamo in macchina, pronti a sfrecciane a 
tutto gas nello scenario desertico. 

Non appena si sale, per casi dire, in macchi¬ 
na. e si affrontano le prime curve, si apprezza¬ 
no subito due aspetti fondamentali: la prege¬ 
volezza e la buona fluidità della grafica e il 
modello di guida davvero rallisti co, con la vet¬ 
tura che Scoda da tutte le parti e che permet¬ 
te di affrontare le pieghe in continuo contro- 
sterzo, per la gioia dei funamboli. La grafica, in 
effetti, e davvero sorprendente, soprattutto se 
paragonata a quella del già citato Daytona 

USA.: tanto era lenta, scat- 
tosa e mal disegnata 
quella di questui- 
timo pro- 


Type DI Gaentn 


Gamcs Currcnlly Avallatile 


ìInternet TCP/IP Connection por DiTCcrlPIsy 
Player Alias 
Simo ne 


Walilng for player le foin game 


DK 


CANCEL 


Locale Seniori 


Enter He comp(X#i reme qj iP addici; 
Gl (he ìteùon hùst, or leavsblarik y 
teweb 


PAUSED 

press F3 to résumé. 



i Cf. l'LÌt tutte sul _fi 

loro Influenza u 1 
nosnport aoflmfc* idi»- 
vtc ture. 

Fort un ,.i L LUTier.t e i 
1 attori di £E-'IA che 
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numero eli. gennaio 
siriitti £ji:l tut l>■ d 1 
• roziiiM 1 . , .irti: pone iòni e 
t ra z i -;-n e_ 



PISTE 

So lo t : e 1 ^ ni r, i e 
disponibili - là 
f eie il.- L11, - : M'Iut ; ne 
di quelle proposte 
dm roin vp, 
z amine: is nSllc- 
sconiar io dest-rr i .o, 

I ■ j r r_ u n t i u r .le 
ài esclude 
unii ine idi.osa 
serie dì esiti 
eh* puc 
:.jrj Lrnenr.-*< lar 
perdere il 
contro.lo delle 
macchina ai pi lati 
novelli- Si inz-eLi 
i. e i _ I a t oren t 
dove di attende irns 
aequensa di :Urv« 
già più iHiUrflùiìèit, iv*- 
ed un tondo viscido 
dhe .-ai to non ciutà 
La trazione dello 
vettinta., i~ i eh : inde 
in rnontayna, 

non mancano i 
tot nane 1 e le 
Stradina di 
larghezza assai 
rìdofra, 3 : i ■ ; n : i-^ 

qua]casa, p^rò, 
r i gu ai da o una pietà 
I Ti ;..... Un otiz 1 gl -j o 7 
Al 1 anatevi pa r E;ecin 
nai t;ir-e sttack 
prlillà di affrontare 
11 campionato] 
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il giaco vìa internet è molto semplice' basta collegarsi al propria pravidei; lanciare il giaco e inserir!» l'hovt 
■dove ti attende il nastro avversario. Se invece non conoscete nessuno, il programma provvede a cercare i 
giocatori disponibili in rete. 
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SISTEMA 

CD ROM \VtN95 

GENERE 

Cor.-.e 

SOFTWARE HOUSE 

SgfiH 

SVILUPPATORE 

interno 

DISTRIBUTORE 

CIO 

TELEFONO 

051/753133 

PREZZO 

L &.$QQ 

SISTEMA MINIMO 

Un Pfenf/iirr? 75 tritìi eoo Tg 
MB e Ètàlema operatwù 
Wmtfom95 LinsisA ariane 
nummi occupi una dsc-ra di 
MS, anc-he se i cff.ncameni ca! 
CD-ROM r/s Cune ir&Quùtz, c 
corposi Sega Ralfy richiede 
anche .'a versione 3,0 detto 
DirectX fomite sl-i CD di 
gioco, 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Por gusterò appieno ■ a beltà 
grafica a 55 000 ùofon in aita 
.naotuAQ' ià occorre un Pe/tì)'ufn 
ni fascia affa am5>-- perchè 
Sega Rally non supporta it 
Direct3D e q< lindi non si 
d ovate dell e Meniate presenta 
ci una scheda acceleramoe 
3D Ff.i Ottenne una ÙuCtna 
fuviJftì "i VGA a 65 OOG colori 
s io SVGA ,? P5R catari è 
sufficiente un Font:urrì d«' fascia 
media f.'fW-f.Li.' Seno 
utilizzabìit tutte le periferiche 
rilevate de WtortornsPS. 



:0 

53 


8 

"53 


Un r inimatjiri'e della versici ne in basse «soluzione- con &5.Q0C colori- L'Impatto grafico e paragonàbile alla ver¬ 
sione Saturn., andl« J<? la qualità superiore del monitor sottolinea le dimensioni generose dei singoli pixel. 


dotto, tanto è convincente, in tutte le sue 
sfaccettature, quella di Sega Rflily. Cèrto, >1 
motore grafico - die per inciso sfrutta le 
DirectX 3.0 (ma non Direct 3D) - non può 
fare miracoli e quindi Ci Si deve accontentare 
da una SVGA a 256 colori o dell a VGA con 
palette a 16 bit sulla gran parte dei PC. ma 
con questi livèlli di fluidità e giocahilita è un 
belfaecontentarsì. Un po' fastidiosi sono però 
alcuni bug del motore grafico, che mostra 
“buchi" che non dovrebbero esserci e si bloc¬ 
ca quando viene lanciata una delle ottime 
tracce audio masterizzate sul CD. ma non ci 
lamenti a ino eccessiva mence. Anche perché, a 


mio avviso, il piatto forte è il co involgimento 
che l'impegnativo modèllo di guida riesce a 
regalare, tenendo incollato il giocatore ai tasti 
o al joystick nel tentativo di pennellare le 
sbandate, più redditizie. Se non avete familia¬ 
rità con i rally, sappiate che in questo tipo di 
competizioni lo stile di guida è completamen¬ 
te diverso da quello, ad esempio, adottato dai 
piloti di FI. In effetti, qm.si tratta di innescare 
sbandate controllate, da gestire con il gas e il 
controsterzo per percorrere in derapata le 
curve: un’esperienza trauma oca per chi, nelle 
monoposto. Ee scodate cerca da combatterle 
in tutti i modi. Disse una volta Martin Brundle, 
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Le curve vengono segnalate dal navigatore virtuale tramite messaggi votai» che si vanno ad aggiungere 

fornita al dentro dello- schermo, in alto. 


comprese schede audio e 
joystick Per it gioco in refe 
occorri? ,;jr ,7 I AN con 
prorocoiì'o tPX o uro 
Connessione a iVitórnei TCPfiP 


f-'jf-rJ r-ijF] i pnrww 
ii)tirìncet\u\ i h> 
tìnsù urti tenga siti 
pftlàv riUr trpzitmi lii 
contatiti artiié V 
mwitifyfttyer, il urne 
iilUitk v Fìnteti 1 ilfihi 
vnu rhinti. fin pTpùtltìò 
• tmiglinUi t’fn* *i 

[ItrjfHftie I fi/rir 
i fHwji/tvriÉ'rLrnirr 

tiril'attimn ^T^iatier 2. 


ex pilota di F I,appena sceso da una vettura 
da rally che il suo sponsor gli aveva fatto pro¬ 
vare: «Ho passato la mia vita a contrastare le 
sbandate, e qui mi tocca innescarle in conti¬ 
nuazione: clic esperienza!». Come dargli 
corto.. * 

SEGA RALLYVS SCREAMER 2 

Dunque abbiamo' detta che Sego Rtìfly è uri bel 
gioco:;si tratta ora di quantificare la sua bontà, 
e soprattutto di inserirla nell? scala di valori 
proposta dagli altri prodotti similari attual¬ 
mente disponibili. Se il confronto con Network 
QRAC Rally si risolve con una facile vittoria 
dell'ultimo prodotto della Sega, la sfida è più 
aperta e articolata con Screomer 2, capolavoro 
dell'Italiana Milestone.Quest'ultimo, infatti, ha 
il vantaggio indiscusso di essere uscito con 
qualche mese di anticipo, imponendosi su un 
mercato assai scarno di prodotti di qualità di 
stampo ra Mistico, Non a caso, l'impostazione 
generale e le opportunità di contorno offerte 
da Sega Rally Icorne il ti me aitack, l'assetto 
delle vetture e il bacile mode) sono la fotoco¬ 
pia di quelle presentate da Screamer 2. che pri¬ 
meggia anche per numero delle vetture e dei 
circuiti disponibili Per contro, Scgtt fid/y ha 
enfatizzato - saggia decisione - l'aspetto multi¬ 
player, chi propone oltre allo split-screen e al 
col legamento diretto e in rete, il gioco via 
modem e addirittura via Internet, anche so in 
ogni caso limitato a due soli giocatori. Infine, 
Scneomer 2 gode di una grafica più accattivante 
e di un maggiore spessore tecnico (più ampia 
possibilità di assetto e tre diversi modelli di 
guida a seconda della trazione); quindi, a 
nostro giudizio, risulta seppur di poco miglio¬ 
re. Ciò nonostante.abbiamo giocato molto 
volentieri e con grande piacere il nuovo pro¬ 
dotto della Sega, che in un cerco senso può 
quindi considerarsi compi cimentare al capola¬ 
voro della Milestone. 

In definitiva, quindi, non possiamo che consi¬ 
gliarvi l'acquisto di Stgd RdJty: al di là della sua 
indiscussa bontà, infatti, il suo acquisto è un 
sicuro investimento per chi è solito spendere 
una fortuna con il com-op, che questa conver¬ 
sione non fa assolutamente rimpiangere. 
Onore quindi alia Sega che ha sfornato un 
gioco di qualità e che ha dimostrato un conti¬ 
nuo progresso tecnico nelle sue ultime produ¬ 
zioni, Se continua di questo passo.chissà quale 
meraviglie ci riserverà Vj'rtus Figfifei 2.,. 

Sfmone B echini 
_ Simo n e . Becfr ini@bbs. in jfbf quare, it 
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Hi 




ran 


MANAGER 


.1 dodici mesi di disianza 
da!l'originale, dopo il pas¬ 
saggio del ciclone Grand Prix 
2. la Microprose prò/ione 
Grand Prix Manager 2, simu¬ 
lazione manageriale di FL 


E sattamente un anno fa, nel febbraio 

199-6, già in spasmodica arresa di Grand 
Prix 2, fessi su ZETA la recensione dà un 
gioco un po' parti co lare, che prometteva ore e 
ore di grande divertimento uer uno come me, 
appassionato sia di automobilismo sia c vìdeo’ 
giochi manageriali. In effetti,Grand Prix Manager 
si presentava come un buon prodotta.accurato 
come si conviene afl'etidiecta Microprose.che 
metteva li giocatone nei panni di un 
team manager di FI ,affe prese 
con fa gestione completa di 
una squadra di FI ■ dai 
contatti con gli sponsor 
al design del telaio e di 
tutte (e componenti. I 
suoi problemi erano 
Principal mente due: i 




numerosi bug che rovinavano un po' il fascino 
■del gioco e lo scarso spessore tecnico, Con 
Grand Pm .Manager 2, la Microprose si è ripro¬ 
messa - affidandosi a un nuovo sviluppatore - 
non solo di rimediare alfe carenze deJI'originafe, 
mia anche di arricchirlo con afeune succose 
novità, prima tra tutte il cofrtnvsnto digitalizzato 
della gara, realizzato da una colonna del giorna- 
!isme italiano del settore come Mario 

Po fero ni e ri. Vediamo come andata,.. 
Dopo una buona presentazio¬ 
ne, vagamente somigliante 
a quella di Grand Prix 2, 
si inizia con la scelta 
del tipo di contratto 
che ci egheri af team 
J che andremo a gesti re: 
jr e infatti possibile giocare 


con la modalità "partenza rapida", per appren¬ 
dere i rudimenti di questo prodotto senza per¬ 
dere troppo tempo sul manuale iconiunque 
completo ed esauriente), oppure lanciarsi in 
un’avventura che ci coinvolgerà per dieci a tre 
anni. In quest'ultimo caso, occorre anche Sele¬ 
zionare la scenario di gioco tra i cinque dispo¬ 
nibili: generalmente, la nostra squadra riceverà 
un consistente supporto tecnico {leggasi moto¬ 
ri gratis) o finanziario (ingente capitale iniziale} 
che andrà ripagato entro ire stagioni con bril¬ 
lanti risultati sportivi (vittoria in una o più gare 
e/o conquista del campionato). 

Qualunque sia il mandato scelto, le cose da 
fare sono sempre le stesse: assumere personale 
qualificato, definre i contiate con i fomito-ti 
tecnici (motori.gomme, benzina e parti si 
ricambio) e soprattutto- ingaggiare « due piloti 




Ileneuve è Punico pilota che non appare nel 
gfece: è restituito da queste fantomatico John 
NewHouse, 
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Grand Prix 2 aderisce con realismo alle norme F1A 1995: limite di qualificazione al 107% e divieto di 

provare sur circuiti dove non si è ancora corso il gran premio, esclusa fa pista designata a inizio stagione. 


MARIO 
POLTRONIERI 

ho storio© 
cofnrnontabDi-'C F.A1 di 
decenni di FI ritorna 
n ■ lavoro , dopo 
pentìzonato 
quar. i;ro anni or seno, 
in Grazici Prix 

2 , 51 i r ' i 1 i • r 
Solò di una sporadica 
ri t r 1.1 ] ni'-.ri e: 

;io-qpshsnte i r. PA . 

■. bòi .i 11 corto -.i i c i x. t u 1 
diritei televisivi in 
chiare i ■ i lei r : 
i 9 9 -. I - t o Itsc t Otta cd 
UT. r.iià affidato 3! 
Marzo nazionale, ma a. 
1 n n i orndi i 0 011 co r ti 
i#s àtìf Ltu : £ _ : , ri cui 
ver : à 1 f f : a.n - r a 
: ' inai: qim iabi L (- ìT* ; 11 
Ztr rimani cotBc Voce 
>:Sai bus. C J ei chi ha 
il satellite ! t- 
l àbi-Olici!>• Oli a 
DSTVf ci sarà invece 
lina teìecrnnacri h 
pii s t (- e? 1,1 
poseLhilità di 
guatare La gara su 
cinque divorai 
Cattali 
speda list ic i . 
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INTERESSI 

atti rri..' ci J J ci fi 
litaTjL una |uanLilii 
dj. tnt.sress i 

contrasta tra loro. 

ffon è possiti: ìe rì 1 -.'ere 

duo u potiso i in 

'Li retta conrortenza., 

O rjy-i- 5 „ 1 rat; i 
Autoritari ai mossimi 
livelli, ti li sponsor. 

1 ti<-■ 1fc r ■-1 y- ad : scona 
essere ospitati .:on 
tutti gii onori 
soprattutto *: gran 
preicio di casti loro, e 
sorso p i \i invogliati a 
investire su un pilota 
dello loro 
rissi ostai t.à 


'SISTÈMA 

Wn (3.1 o 95-' CD ROM 

GENERE 

Mmeg&nste 

SOFTWARE HOUSE 

Mrcroprose 

SVILUPPATORE 

Grahowsky Gonm 

DISTRIBUTORE 

J'sacfer 

TELEFONO 

0332-874 r } 1 

PREZZO 

L 39 am 

SISTEMA MINIMO 

Granii Frix Manager ? richiede 
au 4tiÈ DX2/BG MHz con B MB 
cf.' RAM, lettore ottico a doppia 
velocità e Wtndoivs 
configurata a 2SS colar, 

LtostùNaziùftù minima occupa 
cima £ MB di-spazio su hard 
disk La confezione contiene 
Uh manuale completo- Peri 
tradotte in italiano, corno etcì 
resto il giaco Sui CD -ROM è 
■deluso uno Screensaver oer 
Win95 

SISTEMA CONSIGLIATO 

i In Pgntiiim per m<gIta rv?re la 
velocità de! qiùùci e fa 
visualizzazione .dei filmali 
(.‘insta fazione compieta 
richiede B5 MB di flard disk 
Ubero Sono supportato lutto Se 
schede sonora che hanno 
driver per Windows, E 
possibile giocare m due con 
tìsrect firn o fino :n quattro 
tramite mie. sco sotto dvn.35. 


Gl^l 2 è l'nt butw giuto. 
mtt srj/n rf metri? timida 
ptrfi'tlumi'Mr ! crvrH’J uj 

iTnrumìro delta 
girti tane di un team di 
fri, mintene 
hnHiintrmfut^ il Sntn 

fi v fin ve i" xjmrtìvu. Unita 
• nn.ÙìzUtitrr II i in Itfliu'f 
lù passione per le t ornir r 
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ufficiali e il col laudato re, A questo proposito 
occorre precisare che come Grand Prk Morcoger, 
anche il seguito si avvale della licenza FI A, quindi 
cucii i nomi corrispondono a quelli reati (a parte 
rare eccezioni). 

t pilori, ovviamente, soro essenziali per avere 
successo; cullala per arrivare in vetta non è 
indi 5 pensabile ingaggiare un fulmine di guerra; 
potrebbe infatti risultare più utile un buon pilo¬ 
ta con la valigia, ovvero con sponsor personali 
che apportano al team un consistente aiuto 
finanziario. 

È questa una importante novità di Grand Prix 
Manager 2, fondamentale giacché anche nella 
realtà ì piloti con la dote (finanziaria, più che di 
velocità} sono la maggioranza. Le risorse eco¬ 
nomiche, inoltre, sono davvero vitali, poiché if 
dispendio monetario di un top team di FI è 
spaventoso: tra macchine distrutte in incidenti, 
stipendi del personale, infrastrutture {galleria 
del vento, stazsoni CAD e CÀM,ecc.) e sessio¬ 
ni di test se ne vanno quattrini a palate! E poi 
sui collaudi in pista non é proprio possibile 
lesinare: sono infatti fondamentali per migliora¬ 
re le prestazioni delia vettura, aumentarne l'af¬ 
fidabilità e per mettere a punto l'assetto. 

Dopo tutti questi fervidi prepa¬ 
rativi, arriva il Wèek- 
end di gara, il 


Quando i risultati cominciano ad arrivare, è il momento 
■I loro Interesse, maggiore sarà il finanziamento, quindi 

cremare in punti e denaro tutti gli sfori: com¬ 
piile?. Purtroppo, però, è proprio qui che Grand 
Prpr Manager 2 delude; la nuova interfaccia 
lascia a desiderare, al commento e j filmati sono 
pasticciati e confusionari e - quel che è peggio - 
il i ve Ilo di realismo è moka basso: m prova un 
buon pilota, con una discreta macchina, spinto 
ai massimo riesce facilmente a otte ne ne la poto; 
in gara, però, gli avversari viaggiano sui tempi 
delle qualifiche.e contrastarli diventa impresa 
disperata, soprattutto se la vettura non è per¬ 
fettamente a punto e 


momento in cui* con¬ 


di vender? r .:?ri7i pubblicitari agli sponsor. Pii) alto è 
concludere appena possibile non è una buona idea. 


assolutamente affidabile. In definitiva, quindi. 
Grand Prix Ma,'urger 2 è un prodotto riuscito 
solo a meta, simula molto bene [pur con qual¬ 
che bug) laspecto economico della FI .con 
tutti gli in ter essi che gli gravitano attorno; 
Sascia però ancora molto a desiderare,come il 
suo predecessore, sotto il punto di vista tecni¬ 
co (solo lievemente migliorato) e sul realismo 
delle gare. Ciò nonostante, però, verrà sicura¬ 
mente apprezzato e giocato dagli amanti di 
automobilismo che non sono affascinaci solo 
dalla velocità pura, ma anche da come funziona 
un team della massima serie. 


Simon e Bèch/ni 
Sfm one, Beeh in,r@ijbs. 
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La macchina, già a meta gara, é ridotta male: prima 
della partenza è meglio sostituire i componenti 
usurati per cercare la masti ma affidabilità. 
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Àvrre un ])i1ot.a di r-sperienza, arche solo come tester, e di vitale importanza per avere preziose indicazioni 
sull'assetto deiki vettura. Se poi ha una valigia piena di dollaroni. . è il benvenuto! 
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. -"A SHOP Pofdenone £PW) 

IM SHOP-Travisa 
SHOP tòte 
lEGÀBYTE 3-Verona 
.:IC CENTER -Gardoio (TU) 

. ; T0 DATE' Idi ufio 
‘QSCANA 

- -ERMEDiA - Firenze (FIJ 
. SOIA MARZOCCO - Firenze 

^'EMONIE 

: -3CE £ GAMES Dami (CN] 

Wi SHOP Tarino 

“.LETICA CENTER - Verbosa Intra fVM 
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E E & GAMES - Imperia 

.IMBARDI A 

" - ’lCIÀtOJCTA ELETTRONICA - Rodadengo 
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.. vEN ■ Milano 
MEU CiniseJIo Balsamo (MI} 
l j 11 - Maggia [MI] 

: SERVICE-Milano 
JIIO 

Mi ON LINE - Guidarne (RM] 

: : COMPUTER ASSISTANO- - Campino fRM] 
MGUA 

.-E' COMPUTER - Tarmilo 
; pìHTR CEHTER ■ Taranto 


Spedisci iptf pasta, mu tex 
0532/796255 o via h Moli 
S jpportofg'^cns il i ET coupon 
v riceverai ìa Firtclity Card, 

L-lif dii -Sii li I ci ji liMUlCrOHÌ 

(.‘IJ'Ù Ueisi per l 'aL-uuisI^ dei 
prodotti Lù^ìl- ì ;i!> .-.iì 
rutti i FideELty Center d'Ikriia.. 


PIP é sinonimo di Qualità Sonoro. 

Puoi ricevere informazioni su tutti gii e «essa ri Logic 3 telefonando alla 0183/29.91.91 
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- Piemonte Liguria ■ Lazio: TeknosTrading - Grattacielo Andrea Di 
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GUERRA CONTRO 
LE MACCHINE 

£e sii.eie affascinati 
di questa ambienta 
2 ione, poi i 1 u :ìaè p 
. in 'occhiata a Reian 
o£ Steel, : 1 nuovo 
supplemento per : I 
<JÌ&CO 'li ruolo QURPS 
che racconta ■ iu, ; 1 
conquista del pianeta 
da parte ai un 
coruclavÉi £.U Intel 1 ì - 
genre Artiiiciali 
riboll i, l.' iiiee è 
palesemente ispnat i 
dai film dì James 
Catturon. ma la r i q - 
chezza e la varietà 
•3e) background [che 
copre tutLo il mondo 
e lo spazio circon 
v i e imO fpn donr qu e - 
eLq vellute una let¬ 
tura consigliar a an 
che a chi non aL- 
triment t iniere ssato 
ini giochi di ruolo* 


ARMI 

Il gioco piattone 
diciotto armi 
ii j ve : r ì t r 1 : vi sa in 
Sette caLugi'U ii> ; 
corpo a corpo {sbarra 
ri * .j CC i aio i , a mi i óra 
fuoco ili i | tu-v i Le a 
p'OWlpft , Fu fi", - e 

d‘asE£ilLdi c 

mitragli atricef , armi 
la Bar < Fuc •- laser - 
cannona ) , a it i 

a : ['laama ip le t q la. 
fucile I- C riti norie- -1 ‘ 
plasmai] , armi p&SHXLl 
f l.inr .u3i! A£ 111 

Lditir: uni tcUVittf- ■ , 
grante iiro_ot. 
granate, cas iche 
a apio rive, bc-mbv 
tele comanda C e e 
port alili i *- razz i 
S laacmrnil. I , 


La Bethesda si rituffa 
ne! tose tira ambientazione 
tee n oh gii ri -postn u cl ea re d i 
Terminator con Usuo 
nuovo I ? ì sparatutto 3D * Le 
tecnologie che il povero 
minine dei flìtui o timr n 
affrontare sotto avanzatissime , 
Ma lo saranno anche le idee ? 

I l sottese ri ciò ha sempre avuto un debole 
per fapocalittico futuro presentato nei film 
di Terminator: l'impari e sanguinosa lotta 
degli ultimi sopravvissuti all'olocausto nucleare 
contro robot, cybertank, velivoli d'assalto e 
giganteschi: orrori cibernetici controllati dall'ul¬ 
tra mal vagii Intelligenza Artificiale 5fcy.net, sullo 
sfondo dt città in rovina, cimiteri scoperchiati e 
desolate lande radioattive.Ah,che belio! Nei 
film,questa ambientazio-ne viene presentata a 
sprazzi, quasi lasciata intuire,e mai propriamen¬ 
te sfruttata. Le potenzialità narrative della 
Guerra contro le Macchine erano però 
vastissime, e la. Bethesda Softwork fu la prima a 
sfruttarle con il suo blasonato sparatutto 3D 
Term/notor: future SfiOCfcJl primo gioco ad avere 
fornito qualcosa di serio con cui confrontarsi a 
tutti coloro che erano rimasti orfani di Dpcm. 
Oggi la Bethesda ritorna in queste desolate 
lande postapocalittiche con Sfcynet, seguito 
diretto del primo gioco é, onestamente, poco 
più di un disco di scenari addizionali. 

Il giocatore veste i panni di un guerriero d eli¬ 
te airinterno della Resistenza contro le macchi¬ 
ne,Tutte le informazioni raccolte dalle Spìe 
umane indicano che Sfcynet sta assegnando una 
parte considerevole delle proprie risorse a un 



BEIHN fWEFlNB ffiCTIERL STRÌtSTCS 

E'T# 


I 



& 


O 



WàSitr, DStOUf 1 t*or «wpagv co 

th= iJest Bstrfh 1 JiiC ' ir wai cenvoys «vìib 
in aro- - " -i ' r o ■■."•ir once you havt 

i ’ì <,r if urdiria-y 


l 


progetto tanto misterioso quanto terribile. 
Quale? Scoprirlo significa sopravvivere a otto 
lunghe missioni di difficoltà crescente,e caratte¬ 
rizzate da una struttura narrativa più coerente 
rispetto ai consueto espfora & spara di titoli 
come DdseJD o lo stesso Doom.H mondo è in 
3D poligonale, con punto di vista in prima per- 
sona e con la possibilità di guardare [e mirare) 
in alto e in basso. L'ambinnmzione appare scarna 
penino in risoluzione 640x460 rispetto alla ric¬ 



chezza visiva di giochi come Duke JD o Quake, 
ma ha il pregio di essere estremamente caratte¬ 
rizzata e ricca d’atmosfera. Le tonalità cupe 
abbondano e ''ambientazione è resa splendida¬ 
mente da pennellato grafiche come le carcasse 
di auto distrutte, i silenziosi palazzi in rovina e i 
macabri eumul di ossa che indicano dove l'olo¬ 
causto nucleare ha sorpreso intere folle di per¬ 
sone. Lo stesso stile tecno-catastrofico è adot¬ 
tato per i numerosi Interri, con un abbondare di 
fredde luci al neon e lindi laboratori gestiti da 
macchine, c'ne contrastano con la desolazione 
delle abitazioni umane abbandonate, 

Il giocatore ha a sua disposizione la consueta 
pletora di . mi più o meno pesanti,armature 
[che si consumano ogni volta che vengono col¬ 
pite) e uti'n oggetti rròramnarfierfte sparsi per 
il paesaggio (cosa ci faccia un kit medico in 
mezzo a un'autostrada distrutta va al di là della 
mia immaginazione, ma nessun serio giocatore 
di sparatutto 3D oserebbe mai porsi questi 
problemi). Sfcyrret (come Future Shock) offre 
inoltre la benvenuta opportunità di saltare 



Un tipico panorama dì desolazione urbana. Le auto e molti altri elementi del paesaggio esplodano o vengo¬ 
no danneggiali dii nOSt-h colpì, 
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Gli appartamenti abbandonati possano nascondere oggetti Utili o nemki in Raccoglierete armi sempre pi li patenti, come cannoni al plasma e lanciarazzi, 

agguato. Prima delia guerra questo era il soggiorno del Jefferson.,, -contribuendo ed aggiungere desolai ione ai già diroccati palazzi... 


occasionalmente su veicoli come jeep armate di 
iancialaser e,udite udite!, velivoli s'assalto 
Hurtter/Krtfer. GIj avversari vanno dai tradizionali 
Termiiwtor (scheletri umanoidi in lega d'acciaro) 
ai giganteschi Gelicidi (devastanti ro botto ni gran¬ 
di come palazzi e con la potenza distruttiva di 
una divisione corazzata), passando per eybe-r- 
tank,robot sentinella, mine intelligenti e altri 
giocattoli tecnologici che farebbero la gioia di 
James Carne non. 
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Tutti i me-rzi avversari sano descritti nel database 
della resistenza, con aggiornamenti continui. 



Il sistema dì controllo è però il vero tallone d'a¬ 
chilie del gioco. Mentre i comandi da tastiera 
sono configuratili a piacere, ed è possibile usare 
in combinazione joysdek/mou-se e tastiera, i pro¬ 
blemi piu grossi vengono dalla necessità dì muo¬ 
versi rapidamente durante gli scontri e, contem¬ 
poraneamente, mirare anche lungo l’asse verti¬ 
cale^ guardando in alto e in basso. In nessun 
modo sono riuscito a configurare il sistema cosi 
che ciò avvenisse con la necessaria immediatez¬ 



za, e ii risultato sono state ore e ore di combat¬ 
timenti, persi in un mare di frustrazione. 

Vale dunque la pena di tuffarsi a mitragliatori 
lampeggianti negli orrori della Los Angeles del 
2020? Un anno fa forse avrei detto di si. ma oggi 
la risposta è più complessa del solito. È, in sinte¬ 
si. solo questione di gusti. In senso assoluto if 
gioco è divertente, se siete disposti ad accettare 
i limiti del sistema dì controllo, e l'ambì e ntaz io¬ 
ne e la nostra preferita. Ma in senso relativo 
Skpnet e "solo” un altro buon prodotto all'inter¬ 
no d« uri gènere che ormai ha già visto di tutto 
Se, come noi, avete giocato a quasi tutti gli spa¬ 
ratutto 3D mai usciti da Watfestein in poi.Sbrici 
non offre nulla più della ormai diffusa opportu¬ 
nità di giocare in rete contro altri giocatori (su 
un network IPX compatìbile). Il titolo che rivo- 
luzionera il mercato del giochi d'azione come 
fece Doc-m m quelPindimenticabi e 1993 e anco¬ 
ra oltre l'orizzonte.e certamente oltre il futuro 
di Tenti,TEtffàr. 

Vincenzo Seretto 



En Skyr.pt ii pericolo può arrivare anche dalla terza dimensione. Qui II nastra marine deva vedei seia con un 
temuto velivolo d'assalto Hurrter/Killer. 


SISTEMA 

PC CD-ROM 

GENERE 

Sparatutto 3D 

SOFTWARE HO USE 

Virgin Interactive 

SVILUPPATORE 

Bctnestìa Soiiworks 

DISTRIBUTORE 

Leader 

TELEFONO 

033&B74 ? f J 

PREZZO 

L 7S.900 

SISTEMA MINIMO 

C-on ur? 436 veloce potete 
tr$nqv<‘!'amen!e giocare in 
nSùtuZtOfte 320x200 ti 
programma *„chiede ti DOS 
ò. 0 ■.. ;:e:rre 8\ Ir' di PA M. 
sefteoa grafica VGA, un 
mouse L'.-cosoticompatibile 
s 'attore CD-ROM e doppia 
vegetila Supporla ratte ie 
schede sonore più Gemmi e 
j-a sé;!** problemi scita 
Windows95. 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Se miete giocare m S VGA 
iicir; f!$piarione 540x489 
avrete bisogno dì un 
processore Pentium Se avete 
F ulure Shock instatalo $ut 
vostro sistema, potrete 
Lanciarfo dà Skynet e gioca/io 
devi Fa gràfica migliorata 
Attenzione. H programma non 
ó ccmpeiv-ie con ta modalità 
S'/GA dette schede Matrox 
ma i programmatori delia 
Bntfresda hanno promasso un 
patch che oevretiba risolvere 
aoesto problema 
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IH.I.PI TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 
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CD.Rom 


MANUALE IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
PC 4SÓ T 66 Mhz, 

DOS 5.0, 

LETTORE CD*Rom 2X t 
SOUNDBLASTER 
O COMPATIBILE, 
SVGA. 


Numera Venie- 



HE CARTONE 

la volta i cartoni ti disegnavo e basta. Volevo diventare famoso... che 
illusione! 19 destino aveva un disegno diverso per me. Adesso mi trovo 

risucchiato nel mondo dei cartoni., e devo vedermela 

cazzi! !! 
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Tre eroi a conclave su una lontana isola tropicale, Il gioca ha un'interessante elemento di avventura checon- 
tirEbuiste ad arricchirne l'atmosfera. 
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La scheda del personaggio mostra le sue abilità 
particolàri e gli eserciti. 


La New World Computing 
ojfre finalmente pane per i 
denti di tutti gli orfani di 
Master o/M agii: con la 
seconda puntata della sua 
saga fantasyfstrategica. 
Conquistare il mando non è 
mai stato così fiabesco, 
colorato e... naif! 


F ino all inno scorso la serie di Might & 
Magic era noia soprattutto come una 
delle più longeve e riuscite saghe di 
GdR per computer, con cinque episodi al 
proprio arco e un seguito "cult" di appassio¬ 
nati. Poi, all'Inizio del I 996, la New World 
Computing decise che Ea rtcca ambientazio¬ 
ne sviluppata in quasi dieci anni di avventure 
sarebbe scaia un ottimo background per uno 
di quei giochi di esploralione/conquista.'svi¬ 
luppo che dall’alba di Cmiization tanto suc¬ 
cesso (e quattri ni) hanno racco I co in questi 
anni '90. Detto fatto. E pur non essendo 
scaso preceduto da alcuna dell’inumana lippe 
che per anni ha circondato titoli come 
Master of Orba l! o S/ndicate Wars. HOMM l 
divenne a sorpresa uno dei titoli più giocati 


del 1996. Ora la NWC presenta il suo segui¬ 
to, che, pur portando il numero"2" nel tito¬ 
lo, è più correttamente una "versione I .5", 
nata da tutti i suggerimenti e le richieste 
pervenuti alla casa di software dagli appas¬ 
sionar. de! primo titolo. 

HOMM i i ha una struttura dì gioco che in 
buc a pa^te r prende quella codificata dal¬ 
li mi moria :S Gv f di Sid Meier. Il giocatore.ne; 
panni di un amb zioso signorotto, deve gesti¬ 
re al meglio eserciti di creature fantastiche, 
incantesimi e caste, nel tentativo di travol¬ 
gere gli altrettanto ambii qs; rivali (da uno a 
Cinque) ed essere li primo a 'aggiungere o- 
biettivo stabilito dallo scenario {che p-uò 
andare dalla cradizionafe ceno, sta de 
mondo al ritrovamento di un particolare 



La mappa strategica mostra un territorio brullo. Oli 
obelischi di rubino nascondono «greti interessanti 



oggetto magico alla sconfitta dì un malvagio 
Negromante, e cosi via}. Ognuno dei perso¬ 
naggi del gioco (sìa i nobili rivali, 
sia gli eroi assoldati per gui- f \ 
dare gli eserciti in balta- 
glia) appari iene a un?. JÈ 

i i 

classi: Cavnl.e-c £-2 
Barbaro. 

Ir..;--!--.-.- z=t ■ ■* 

Magi * '"dlftfcl * " 

Sircror* La Ji '* 
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personaggio, gli jft " ' 
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I passibili miglioramenti per la fortezza del 
Negromante. In basso vedete gli eroi assolda bili 
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Ogni volta che entrate in possesso di on frammento della mappa dell’ArtìfattO DèfrrVlivd, questa schermata 
rivelerà una parte del puzzle. L'Arti fatto può esser® ficeifcato dai vostri eroi. 






* 


1,. , 






k' ì 




m i 





s_ 

■fi! 


( i,. * “ 

^rk‘ 






mi conosciuti e, elemento strategico fonda* 
mentale dei gioco, le creature che egli pud 
reclutare sotto le proprie bandiere. Per 
esempio, il Negromante comanda eserciti 
composti soprattutto da scheletri, zombie, 
draghi di ossa tì altre creature immorce,men¬ 
tre l'Incantatrice recluta creature incantate 
delle foreste come folletti, elfi e druidi. Ogm 
creatura ha, a sua volta,capacità particolari 
che determinano il suo comportamento sul 
campo di battaglia. 

Air inizio di ogni partita ogni giocatore ha a 
disposizione una fortezza, un piccolo esercito 
guidato da un eroe e una modesta riserva di 
risorse naturali (oro. legno, zolfo, ferro, 
gemme ecc ..) Queste ultime sono indispen¬ 
sabili per costruire e migliorare le strutture 
che permettono alle fortezze di espandersi, e 
non dureranno a lungo. La prima cosa da 
fare, quindi, è inviare le proprie armate in 
esplorazione, e tuffarsi nella ricchezza e ne; 
misteri del mondo di gioco. 

Come in molti altri titoli di questo genere, 
solo le aree della mappa visitate dalle nostre 
unica sono visibili, L'esplorazione rivela luoghi 
interessanti, come i centri dì produzione di 
risorse (mulini,miniere,giacimenti di 
gemme,. ) che. una volta conquistati garanti¬ 
scono un flusso costante dei preziosi mate¬ 
riali. Piccoli giacimenti di materie prime {e 


perfino forzieri pieni di monete d'oro), inol¬ 
tre, sono sparsi qua e là per il paesaggio,a 
disposizione del primo che arriva a prender¬ 
seli, Infine, un elemento avventuroso è forni¬ 
to al gioco dalla presenza nel paesaggio di 
"luoghi notevoli": fontane incantate, 
obelischi di cristallo, statue 
magiche, cerchi di pietre, 
strani padiglioni multi¬ 
colori e altri tradi¬ 
zionali siti della 
fantasy classica. 

Visitando questi 
luoghi si attiva¬ 
no eventi di 
vario tipo die 
vanno dall'in¬ 
contro con un 
saggio eremita che 
insegna al coman¬ 
dante dell'esercito 
una nuova abilità alla 
scoperta di una fonte magica, 
capace di reintegrare istantanea 
mente i punti magici spesi in battaglia dall'e¬ 
roe stesso. 

Prima o poi. inevitabilmente, capiterà a due 
eserciti di scontrarsi. Le battaglie, come in 


rn ». 


M aitet o f M a gir, vengon o gestite in u na 
schermata a parte. Le unità dei due eserciti 
muovono e combattono su un campo di bat¬ 
taglia semplificato (meno complesso rispetto 
a quello di Mescer of Mogie). La presenza di 
un comandante aiuta le proprie truppe 
migliorando le loro capacità di combattimen¬ 
to (morale.capacità di infliggere danni e cosi 
via, in base alle caratteristiche del personag¬ 
gio). A le uni comandanti,inoltre possiedono la 
fondamentale dote di gettare incantesimi 
sul campo di battaglia. 

Gli eserciti vengono reclutati soprattutto 
nelle fortezze. Ogni fortezza può essere 
ampliata costruendovi intorno strutture addi¬ 
zionali come taverne, gilde dei ladri o boschi 
sacri. Mentre alcune di queste strutture 
migliorano la capacità produttiva della fortez¬ 
za stessa, esse per buona parte servono 
come "centri di reclutamento”, producendo 
un certo numero di unità di un dato tipo una 
volta alla settimana (per esempio, la 
Cattedrale recluta due Paladini per settima¬ 
na, mentre nello stesso periodo di tempo la 
Caverna produce otto Centauri). Le strutto- 
re disponibili variano secondo la classe del 
giocatore che controlla il castello, e alcune 
richiedono Sa presenza di altre prima di poter 
essere acquistate. Il giocatore ha inoltre l'op¬ 
portunità di reclutare alcune delle numerose 
bande di mostri che infestano a territori di 
gioco, e la probabilità che ciò 
avvenga è data dalla fama dei 
suoi eroi, dalle dimensioni 
dei loro eserciti e da 
altri fattori più o meno 
favorevoli, come la 
presenza di partico¬ 
lari oggetti magici. 
L’intelligenza artifi¬ 
ciale degli avversari 
computerizzati è 
generalmente molto 
buona, anche se ogni 
tanto il computer pren¬ 
de decisioni in comprensi¬ 
bili (magari girando a vuoto 
per un turno o due prima di rac¬ 
cogliere le risorse disponibili intorno ai 
suoi castelli). Una delle caratteristiche più 
importanti del gioco, però, è l'opportunità di 
giocare contro altri giocatori umani, sia con 
collegamento diretto che in rete o via 


La sconfitta In battaglia di un personaggio conduce 
alla sua eliminazione dal gioco. 


La scoperta di un idolo di pietra conferiste al p-erso- 
njg<)i© un nuovo potere. 
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INCANTESIMI 

La frigia dj HDMM 17 è 
divisa ir. cinrue 
livelli di patere, ma 
non «sietoro “class;" 
di incantesimi ùxi 
cc nr i ;■ d ; Hag t e r 

or Marzie, dov-r- la 
Magia Verde era 
legata alia natura, 
yvieìlft Nere alla 
negromanzia, ecd—I 
Gii incantesimi 
possono essere 
gettata dagli eroi in 
combat t intenta o, più 
rerament e, durante 
i r esploraa ione 
strategica, e 
r L c ,tj ; edono 1 a epe s a 
i : Punti Potere, 
All'inizio solo un 
nurnero I ini tatiseimo 
di infineceimi è 
conosciuto dui vaxi 
personaggi, ma nuove 
magie possono essere 
apprese esplorando il 
mando. 
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■ I Campa dt battaglia è semplificato rispetta a 
Master of Magic, ma le animazioni sono ben fatte, 


Internet E i! programma supporti fino a sei 
giocatori contemporaneamente. 

HGMM li è un programma con ben pochi 
difetti, considerando che amplia e migliora un 
titolo già estremamente riuscito. Sebbene 
appaia relativamente semplice, esso nasconde 
in realtà un notevole spessore,con la neces¬ 
sità di sperimentare strategie differenti in 
ogni partita, in base alla classe scelta, agli 
obiettivi delio scenario e alla natura stessa 
del territorio. 

Nd programma, inoltre, è stato ridotto al 
minimo uno dei compiti tradizionalmente più 
gravosi in questo genere di giochi:quello dii 
tenere i conti della gestione delle risorse. In 
questo modo, il giocatore è libero di concen¬ 
trarsi sugli aspetti piu divertenti del gioco. 



Migliai amenti coinè stàtue e taverne aumentano la produttività riellp fortezze p l'umore dei loco abitanti, 
puf non predo Dando eserciti o materie prime. 


come la strategia generale,, l'esplorazione e la 
produzione delle unità militari. Con una ven¬ 
tina di scenari già pronti, una campagna 
affrontabile sia nei panni del buono sia in 
quelli del cattivo, una grafica accalcante e 
una delle migliori cotenne sonore mai ascolta 


te dopo quella di Fantasy Genera/, HQMM I! è 
un gioco adatto a principianti e esperti, e uno 
dei candidaci a miglior gioco di strategia del¬ 
l'anno, 

Vincenzo Be retta 


Sistema 

PC CD-ROM 

GENERE 

STRATEGIA 

SOFTWARE HOUSE 

NEW WORLD COMPUTING 

SVILUPPATORE 

WTERNC 

DIST DÌRUTO RE 

LEADER 

TELEFONO 

0332/874 ? f j 

PREZZO 

L £9.900 



,■? Fortezze variano secondo la classe dei personaggi e possono Essere ampliate con strutturo peculiari a Ogni classe. 


SISTEMA MINIMO 

FiOMMlt ùira Già Sùttù ÙQS 
sia sotto WindoftstìS fcot i 
Du&ctX 3} Richiede una 
Genette grafica $VQA, un 
nwvse Microsoft compatibile, 
un prOoesscire 4 S 6 / 66 MHZ o 
SupOOóra 8MS di RAM, 55MB 
lìberi SU hard a.'Ss e uO CÙ- 
j ROM almeno a velocita 
doppia La modalità 
muStipisysf supporta it 
coilegameoSo diretto , via 
modem (aimam SGOOOps J, 

IPX e TCP//P. 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Avere ufi processare almeno 
rtSGDXtOO ùiuta a vùtùùi^/.ira 
il gioco abbreviando > turr» 
degi\ dt r-rfr.qfln, mR.nrrt 16MB 
di memoria riducono la 
necessità d "swBppng ' su 
hard dsk. 



i.r\ Sfuriti tUiUmrlii 
detta .imi» di M&M net 
nostro paese non 
inganni; flO VI M 11 r 
tiHii iter migliori ti tufi di 
Strategia disponìbili in 
assoluto sul mercato, 
lìtio stesso ber ito dì 
MiL-ih-r ni I )rindi 2. E 
adatto ni principianti, 
senzii por questi* 
deludere t pm esperii. 
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NBA UVE 


Ammiriamo,, in un replay, le evo lezioni acrobatiche (i( L l nostro atleta. Notate 
come il volto rispecchi, piu 0 meno, j tfattì samatid reJilr. _ 


CAKATTERISTICHE 

•ridtìciin n iorator e 

• ir cui!.' 1 p l “ u eri "!1 i T ! 

quell: della WSA, 
rrenne sicuri» coire 

Ì Michael Jordan„ che 
hanno f i nr.a td 
conerare:. in 
os tiusiva con altre 
case d_ eoftwaft*!' •’« 

V«9 Xu -iliro in s^àSE n 

i .lira! t ùr i<1 s :;hn- 
•ziif ferenti, c□mi¬ 
schi acciaretini da 
tre, rimbalzi in 
aLtacra, r lentia. ri j_n 
difesa, stappata, 
assist e così via. 
Tutto quuuto 
rimansndc 

aRspìutajnente fedeli 
ai vaiol i e^f.iresai ir. 
carspo diituntv In 
stagione paeaati. 


STILE NBA 

Tutto il gioco è 
càratterì_£ 2 at:o la un 
Inde grafd.ee mei tei 

particolarei che 
ricordo i : r r" : i r i -- 
i muraie= ihe si 
Tu b s-opo t. rovara nei 
ghetti ntrtri delle 
gr andi me11 óp-uli 
ar ir- r inane io ve, 
d'altronde, a tiranno 
q i à eréscemdo l 
finiti talenti della 
TJTiA. Cot aogì a f i c n ed 
sii ìca cu •; L. >'• :: r e. ; 3< • 
tempo. 


I riflessi delie luci sul parquet sono molto coreografici, peccato non siane itati 
p-it^a artr hn ai a locatari, forse sarebbe sta tfl chiedere troppo. 


Un backslam a due mari. Dal menu delle opzioni e possibile stabilire se giocate Spettatole ri come que¬ 
st.! attiviciq automaticamente un replay ai raIlen,latore, perla gioia del giocatore. 


texture mapping Q ombreggiati ad arte; i pro¬ 
grammatori, inoltre, avevano promesso note¬ 
voli miglioramenti alla gìocabilità,compromes¬ 
sa nel titolo precedente dalla scarsa visibilità 
della palla. 

Diciamo subito, ma lo avrete certo intuito 
dando un'occhiaia ai voto in basso a destra, 
che le migliorie ci sono state e possono essere 
apprezzate fin dai primi minuti di gioco. Il con- 
trio Ilo dei giocatori è migliorato: utilizzare il 
piedr pe j, no pur fintare è stato reso molto più 
agevole, cosi come l'eventuale tentativo di 
mbare palla (è ora sufficiente posizionarsi di 
fronte al portatore, il computer penserà al 
resto, ovviamente basandosi sulle caratteri* 
Stic he individuali di ciascun giocatore), è senta 
inserita una certa inerzia nel movimento dei 
cestisti che, se all'inizio può disorientare leg¬ 
germente, dopo un paio d’ore di pratica confe¬ 
risce maggiore realismo alfa simulazione. Sono 
stati introdotti nuovi schemi difensivi e d'at¬ 
tacco ed è possibile visionare ciascuno di essi 
tramite una Javagnecta in perfetta •■•cric NBA 


Come ormai prassi in tutti i titoli sportivi fir¬ 
mati Electronic Arts,anche in NBA Live 9 7 
sono presenti una pletora di opzioni che con¬ 
sentono a qualsiasi giocatore di personalizzare 
il programma secondo i suoi gusti. Uno dei 
settaggi principali riguarda l'impostazione del 
tiro, che può essere lasciata interamente al 
giocatore oppure "iceverc un aiuto da parte 
del computer sulla base del tiratore prescelto. 
Come a facile intuire, la prima opzione dà vita 
a partite in cui l'utente può fare la differenza 


Se fate parte di quella ristretta 
cerchia di appassionati che ha 
trascorso notti insonni per 
assistere alle finali dei play off 
americani fra Seattle e 
Chicago, preparatevi a 
rivivere quei momenti da 
protagonisti perché è arrivato 
il nuovo simulatore cestistieo 
della Electronic 4 rts. 

D opo aver trascorso buona parte degli 
ultimi due mesi videoludici in simbio¬ 
si cori NHL 91 . è stata con una certa 
trepidazione che Ci Siamo preparati a esamina¬ 
re l’ultimo nato della E A Sports: il seguito di 
quell'NBA 96 che, a suo tempo, avevamo pro¬ 
babilmente sopravvalutata {cor il senno di poi 
avrebbe meritato un 7, lo ammettiamo). Le 
premesse per un cambiamento deciso di rotta 
c erano tutte: finalmente i giocatori non sareb¬ 
bero più stati rappresentati con semplici sprite 
bidimensionali ma. come nei giochi dedicati a 
calcio e hockey, tramite poligoni ricoperti di 
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Qui sotto potata ammirare un gruppo di cheer lt?a- 
denS, di cui è possibile richiedere un'esibizione al 
termine dei secondo quarto. 




Questa visuali? Si dimostra piuttosto pratici per gioente, anche Se continuiamo a preferirle la 5ky, che fornisce 
una visione di gioco piu ampia. Considerale, comunque, che è possibile sellare it livello di zoom a piacere. 


con una sua maggiore o minore abilità al tiro, 
mentre la seconda produce, abitualmente,risiiI 
od più vicini allo statistiche reali (vera e pro¬ 
pria manìa per gli appassionaci americani ma 
anche nostrani, ormai), il tutto non si ferma 
qua, si possono decidere qua ir.Ili verranno 
fischiate con quanti falli si verrà espulsi. ?a seve¬ 
rità degii arbitri, piuttosto che l'appli 
catione o meno dì tutta una 
serie di regole che pos 
sono contribuire a 
rendere il gioco 
piu realistico (24 
secondi, fello di 
campo, ecc,) ma 
che potrebbero 
infastidire il 
neofita. 

Dal punto di vista 
squisitamente tee ni 
co, i progressi fatti sono 
evi denti, anche se questo 
NBA Live. 97 sfigura nel confronto 
diretto con NHLì cui programmatori sono 
probabilmente uri anno avanti rispetto a tutti 
loro colleghi delta £A Sporti, I giocatori sono 
realizzati secondo alcune tipologie di base 
(bianco, nero, biondo, moro, et e. diversi tip» di 
tratti soma taci e... non manca la chioma vario¬ 
pinta di Donni*; Rodrmn] ma. per esempio, 
non vantano le vere facce degli atleti NBA 
come invece accade in NHL La resa globale del 
motore grafico è poi decisamente inferiore: 
sulla macchina utilizzata per questa prova (un 
Pentium 200 con 5 12. KB di cache, 32 MB di 
RAM e scheda video Matrox Millenium con 
3105 e driver aggiornati) la fluidità sotto 
Windows 95 ha lasciato alquanto a desiderare 
mentre per NHL tutto filava liscio come l'olio} 
ed e solo grazie ai risultati decisamente più 
convincenti ottenuti sotto DOS che NBA è riu¬ 
scito a conservare i, voto che abbiamo deciso 


di assegnargli e non è sceso di un punto, anche 
Se rimane innegabile che sia necessario un 
signor computer per poterlo apprezzare □ 
pieno,Anche il commento digitalizzato ir ingle* 
se è un gradino sotto quello dei colleglli dei- 
('hockey ma, io generale, sono diversi gii aspetti 
che hanno fetto mancare il bollino del consiglio 
redazionale a NBA. 

Si fratta del miglior gioco di 
basket per PC, questo è 
innegabile, ma secon¬ 
do fa nostra 
modesta opmio¬ 
ne rimane un 
gradino Sotto 
Tc^tìi 1 NBA per 
Playstation, in 


cui In giotabilità piu immediata si sposa a una 
profondità di gioco comunque non crascurabi- 
ie. Nella proposta. EA è teoricamente possibile 
realizzare azioni altamente Spettacolari, reso il 
facto che in TotaI NBA questo riesca meglio e 
con più soddisfazione per il giocatore. Queste 
rimangono, comunque, critiche mosse per 
informarvi correttamente rispetto a cosa ci si 
possa aspettare dal gioco: una -buona simulazio¬ 
ne, per computer molto potenti, cui un pizzico 
di immediatezza in più non avrebbe guastato. 

5c volete divertirvi con 5haq e i Lakers sul 
vostro Pentium, però, è l'unica opzione che 
valga la pena considerare. 

Andre o Mirimi Soldini 

( gorrno n@if mi ow eb, it ) 



ShariuiHt 1 O'NeàL emù liti personaggi di maggiore spacco nella lega prafessionfetic.» americana. Da questa 
Stagione è in lorze ai Los Angeles Lakers, che tentano ii ri lanci sai vertice can questo superbo atleta. 


DENNIS RODMAN 

" i - ver me" é i. 
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eept ome ai: o »? 
1 : fiotto pex 
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SISTEMA 

Wm95f DOS CD-ROM 

CENERE 

Slpa-f/vd 

SOFTWARE HOUSE 

Electronic Arfs 

SVILUPPATÓRE 

interne 

DISTRIBUTORE 

CTO 

TELEFONO 

051/753133 

PREZZO 

N.D 

SISTEMA MINIMO 

L/n Perir,tim a 75 MHz, 30 MS 
di speno Su HO (40 pm 
W'n-95) J6 MB d> RAM e un 
CD-ROM PX. Con r7uer!a 
contrazione sarj possjtute 
docar? sofei in VGA 

SISTEMA CONSTO LI ATO 

Un Pentium ?33 o superiore, 
con SD MB d; £pà4& Si, HD 
(90 pc-f WM 95} c- tir? CD-ROM 
A. L'siVa risenteijic-ns diviene 
gteastìjb, prete/ibtìfrmìte 
5Pi?c! POS Supportate 
schede ijrafahe Dime.! Oraw 
e scnedé sonore DkocS 
Sound. Sotto DOS è 
nécesssno un driver 
mentre te sehstte martore 
r.'CQOQsc-'u'te sono tutte te 
SoundBlsUer dal.<a 9 0 /n ri., 1 , 
te Gravis Uitrasouad, la 
Bosooìq Soundscape e >■} 
Mìc/osùt! W££ 
Raccomandiamo futìfizza dì 
un buon fQyped- 
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ixl 

Q 

ti 

Pel 


i si filoh tiiifl tUlim/t 
ttlvUtì quttiilalhn. sfn 
grnfH'nmmtt sia tini 
punì*/ /lì feste dei 

miiL&mt/- Gfcrtfla <‘ht' f 
ii.'ifiii/iti hurdu uni din 
fui lraffittì riti Mi 
iluprtJirttftll/i ai filli di 
godertelo inrtif si tfeiv, 
hi gùx tdiitùù rum 
nsppiunfir NI([,97, 
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STORIA 


Lxi *- r Ginn ’ìi ► 
pftjm it^Jr.igo: la J h 

vi l . v J ni sito Onitst.A- 

metite iiu • mtsaoto, 

■ccm 

noi -.'voii e ben 
refi, inerir*- l i i scena 
de 11 n - sdtu a i t o " L n 
pnrf L et I jttì mSci afide 
neid è lft ìr.igl tfifif*! , 
peccato 'hu auantlo 
La r : .ima L n . r ì .1 0 
i-'l ' I «v* ! i VI 1 .1(1 
2 *inevitabile- finale 

coniti i rii n» In quel la 
che profciabl libante ^ 

! 1 pecniioc Boi vi? i • 
creai - iva eh*.* bici 
IM-i : VI ti tei, rorRfr 0-1 
scisti otfO iOtOfi nono 
villanei -i corto itx 

i 1 Iffif II* vi JìlOSt ' filali 

0iuflt.L* ics anche 11 

canii lutante alo 
' 1 1 * 111 1 1 a 1 lI i 

’jtc onoy t a i. i ' ■ ad 
cttetl: 1 iipc : i ri L1 
ne Iic e equenrt 
dr i 1 1 ult ini ■ CO. 

Ha tt Vi BV'il 1 iJiTirl lì 

f inale, -ni a vi dici orni 
COn lutti ì i cuore 
che non nolo non 
n 1 ettt d i ape c i a 1 t>, 
alcuracnente deluderà 
1 “ti j iimjin' r rii ul V© I 

di', di .».•! :i»t " 

quaic-uB.'i di ssi 1 1 ■ 1 di 
KCedleg^ latori pei gl n T 1 
pei quanto uttìvonO.» 



Un momento di particolare amof& verso il prossimo 
dii parte di Curii 5 . L’uomo in prima fila e ur antipa¬ 
tico tome pochi, ma farà una brutto fine 


Che lo stiate attendendo o 
meno , ecco finalmente f ? I il 
successore di uno dei più 
controversi titoli di un anno 
fa. La Sierra ci riprora con il 
secondo titolo della serie 
Phantasmagoria. promettendo 
orrori di ogni genere e. si 
spera , un buon gioco , 


I l primo PhontfTsmagcritf aveva colpito per 
le sue dimensioni,per la bellezza dei 
suoi filmati e per la completa banalità 
de II'infrastruttura propriamente ludica a 
favore della sua storta, narrata a mo" di film 
più e meno interattivo, Riesce il secondo 
episodio a colmare le lacune del primo por¬ 
tando ri genere dei Movie Game verso nuovi 
positivi orizzonti l La risposta e, purtroppo, 
negativa,. 

Tecnologicamente t! gioco non sfigura: 
oltre a essere contenuto in cinque CD¬ 
ROM mette a disposizione una serie di 



Questa sorridente ragazza è la fidanzarti! di Curii 5 , 
runica che, nonostante le avversità, alla fine gli 
resterà fedele. 


opzioni assolutamente accessorie ma carine 
quali ad esempio la gestione dei piu diffusi 
CD-ch anger e la possibilità, se si gioca in 
Windows95 con i giusti programmi installa¬ 
ti, di upgradare il gioco alla versione più 
recente direttamente da Internet in auto¬ 
matico, 

Phoniasm ogorifT 2 
ricalca come 
prevedibile i 
passi del 
primo epi¬ 
sodio, 
essendo di 
fatto una 
avventura costruì 
ta su un film, un 
Thriller con elementi splatter 
nel caso specifico: vista la complementarità 
delle due sezioni componenti il gioco,abbia¬ 
mo deciso di analizzarle separatamente; da 
una parte il film e dall'altra l'avventura. 

Dal punto di vista fìlmico il titolo si pre¬ 
senta molto bene, le animazioni sono intera¬ 
mente digitalizzate in hi-color e visualizzate 
con formai consueta tecnica dell'interlaccia- 
menco: video e audio sono entrambi a livelli 
molto elevati, decisamente da produzione 
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La parte forse più riuscita del gioco: i computer del¬ 
l'ufficio con. un sistema di poste elettronica niente 
male e dei file importanti ai quali dovrete ateedere. 


TV. includendo in questo anche alcune sim¬ 
patiche: geofs facilmente osservabili da un 
giocatore attento,come bicchieri pieni dopo 
essere stati utilizzati e altre leggerezze del 
genere. La versione provata era -recitata 
interamente in inglese con una cura tutto 
sommato apprezzabile, pec¬ 
cato che l'assenza dei 
sottotitoli renda 
il film godibile 
appieno solo 
da chi abbia 
una cono¬ 
scenza più 
che discreta 
della lingua dì 
Albione (non dubitiamo 
che sia in arrivo una versione 
nazionalizzata, quindi se siete anglofobi 
eventualmente attendete quest’ukìma). 
Avendo un intero film a disposizione e una 
n ■ partìcolarmence carica di tensione 
da narrarsela Sierra non hanno lesinato 
quanto a scene d'rmpatto e sequenze intri¬ 
ganti, al protagonisti capiterà di tutto,dalle 
sequenze amoreggianti dei più fortunati alle 
terrìbili morti (riprese spesso con cura per i 
particolari più gore e splatter) dei personag- 
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Con un’apposita itera è possibile visualizzare a tutto schermo gli oggetti in 

Uà cartoline. 



Tre ver. amico e collega del protagonista. Sicuramente il personaggio più simpa 
ti co dell'Intero gioco. 
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□onjmentj come questo vi permetteranno di scoprire le verità dietro ai misteri che Curtis- si trova a 
dover affroittara- 



Come si può notane dall'omhra sul muro, le scene 
"piccanti - in Ph anta imago rL» non mancano di 
«Ito. Un motivo per giocarci? 



Cosa c'è di meglio che risolvere un insulso giochino 
geometrico In ima dimensiono parallela? Non 
doverti giocare è meglio, ad esempio. 


gl destinati a non vedere la fine delie vicen 
de; da segnalare e la possibilità di rivedere 
qualsiasi filmato del gioco qualora lo si desi¬ 
deri, utile per riascoltare frasi magari impor¬ 
tanti o semplicemente per rivi vene alcune 
sequenze apprezzate in modo particola r E. 

L'avventura che sta alla base di 
PhantosmogOidd 2 non è, purtroppo, niente di 
Speciale.Anzi, a dire il vero è meno ancora:: 
banale e sconcata, di una 
linearità disarmante e 
basata (vuoi per 
risparmiare su» 
filmati,, vuoi per 
esigenze effet¬ 
tive di trama} 
su un ristrettis¬ 
simo numero di 
ambientazioni, nelle 
quali i protagonisti si 
aggireranno per i cinque giorni 
in cui la scoria si svolge.Tucto è controllato 
tra mi ce un'essenziale interfaccia die p e itti et 


..AI MIEI TEMPI GLI 
ENIGMI ERANO LOGICI I 

Gli e ugni: più impegnativi di JPfta.'i HHineaftria 5 vano 
sicuramente alcune paiiward che drwrete indovinale 
per accedere a fi les nei computer delio Wyntech. Se 
indie di queste lana deduci bili in modo logico, mia 
delle prime rilutta parlicoilarmenJe ardua, più per la u*a 
scorsa logicità che per altro. Abbiamo migrila quettu 
s ngc □ pcsjword nelle cabile di questo ?iies,e per per* 
mettervi di superare l'ostacolo qualora non <1 riusciste. 


te di compiere ogni azione semplicemente 
cioccando su qualcosa quando il cursore 
cambia colore, la maggior parte degli enigmi 
semplicemente non esiste (cliccare su un 
personaggio per farlo parlare o mostrargli' 
un oggetto allo stesso scopo non So conside¬ 
rate un enigma, vero?) oppure e basata su 
password da scoprire o giochini geometrici 
che possono sor bene,se realizzati sfinmen- 
samente meglio, solo in un 
titoloTn'obyte. 
L'avventura, in 
parole povere, 
non c'è, la 
sensazione 
che si prova 
giocando è 


quasi di inutilità, visto che gran parte del 
gioco procede autonomamente,chiedendoci 
solo di aiutarlo a procedere picchiettando 
sul mouse; certo, alla fine si può scegliere tra 
due finali diversi, però la scelta avviene con 
l'ultima mossa del gioco ed entrambi i finali 
sono scontati e banalotti. 

Ascoltando la bella sigia finale mentre 
scorrono i titoli di coda è inevitabile dì rè¬ 
se rsi dove fosse il gioco, dove il filiti, dove 
invece quanto pensavamo di aver acquistato 
dando ' ducia alla Sierra per la seconda volta. 

La riposta, probabdmente.stava nel sesto 
CD. peccato ce ne fossero soltanto Cinque. 

Roberto Campana 
(comis a n d@poiruesf, co m J 



Che ci tradiate o no, questa è una delle sequenze "buone" del gioco, Therese sta divertendosi un monda. 
Curili un po' meno mà non si può avere tutto dalla vita.., 
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1 rj film i tfw ftìoltr 
nu.'Mr dì /n'Ù. 
niimte di wno, t un 
discreta storia rovinala 
da i«\ fbudr itt.if.fo, 
rondila da JWWJ 
Nttìrjfieta di enigmi 
lutti uguali tra di boro, 
f. nti mugliar cura /trilli 
trama avrebbe giovati), 
rssvndo i fìtm Iri nurjV 
fati ìminulante. 
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Estrai la pistola e spara al 
ginocchio del criminale. Yo, 
non siamo tornati agli anni di 
piombo: si tratta di \ ilina 
Cop, Un altro titolo che 
dimostra i progressi compiuti 
dalla Sega nel rombilo PC, 

I niziamo con lustrili re i profani Vertuti Cùp 
è un arcade. Probabilmente, nella classifica 
dei giochi più entusiasmano de ila Sega si 
posizionerebbe quarto, dopo Sega Rally, Virtua 
Figìhter eDaytona, eppure e un gioco con molti 
appassionati e molto divertente da giocare, 
principalmente grazie al metodo di controllo. 
Piuttosto che il joystick o il foypad, Wéuci Cd p 
si affida alla vecchia gloria delle prime console 





per videogiochi: la pistola. Ciò 
permette al giocatore di mirare e 
sparare ai personaggi sullo scher¬ 
mo quasi come succederebbe 
nella vita reale. E questo è quan¬ 
to. Pare che ci sia anche una 
trama, sepolta nei meandri del 
gioco,ma è insignificante - il 
concetto di Wrtrjc Cop è ver¬ 
gognosamente semplice: spara 
ai cattivi, mn sparare ai passanti, 

Il mondo di Wrrucj Cop è composto intera¬ 
mente da poligoni- Il risultato e fantas'rico. Ma 
prima che vi facciate prendere dall'entusia¬ 
smo e vi venga in mente di saltare sulle casse, 
passeggiare nei corridoi o saltare da una fine¬ 
stra al terzo piano,dobbiamo'darvi una brut¬ 
ta notizia. Non si ha i! minimo controllo dei 
movimenti. É più o meno come se fossimo 
inchiodati su una sedia a rotelle spinta da un 
pazzo furioso che tenta dì fanti ammazzare (o 
quantomeno ferire gravemente). Dunque, 
ritrovandoci senza il controllo dei nostri spo¬ 
stamenti, il nostro compito si riduce al sem¬ 
plice avvistamento del cattivi (oltre chea! 
farli fuori prima che ci facciano fuori loro, 
naturalmente). Dei grossi bersagli circolari 
inquadrano il prossimo criminale da eliminare 
- per essere più precisi, quello che sta per 
spararci. I tre livelli di difficoltà del gioco 
variano il tempo necessario ai criminali per 
prendere la mira e sparare. Per rendere le 
cose più interessanti,ri sono anche dei pas¬ 
santi innocenti che saltano su regolarmente, 
agitando le braccia e implorando di non spa¬ 
rare loro. Uccidete un rivile per errore e per¬ 
derete una vita. 

Fin qui per quanto riguarda la versione da 
bar. Ora tocca a quella per PC. Quando 






abbiamo sentito che stavano effettuando una 
conversione, le nostre sopracciglia si sono 
inarcate di svariati millimetri, mentre ci inter¬ 
rogavamo su come avessero intenzione di 
convertire l'unica cosa veramente particolare 
del gioco, la pistola. Beh r il mirino sullo scher¬ 
mo è ora controllato (a vostro piacimento) 
da tastiera (super diffìcile),gamepad (un tanti¬ 
no più semplice) o mouse (un po', uhm, beh,, 
no. in realtà ci si trova abbastanza bene). 

Giocare con il mouse è sorprendentemen¬ 
te confortevole, onestamente meglio che agi¬ 
tare un chilo di plastica di qua e di là. La rica- 
rica è un tantino scomoda, poiché richiede un 
doppio die dell'altro pulsante elei mouse ogni 
volta che i sei colpi del caricatore siano stati 



ti (Vinte cessante scontro a fuoco al l'interno della redazione dt ZETA... 
mo, avvia mente, ma questlmmag ine dà un'idea della varietà degli scenari. 



I nemici da eliminare prima sono quelli armati con fucili e altre armi pesanti, 
perché vi possono mettere net guai piu facilmente._ 
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Durante alcune fasi concitate, la telecamera zooma sui bersagli da colpire. Queita ■scelta conferisce un ritmo decisamente frenetico alle sparatorie, É Interessante 
notare anche come tutti i nemici presenti nel gioco siano riprodotti utilizzando routine dr testure mapping, dall'aspetto uccellante. 
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sparati; é tuttavìa possibile assegnare il fuoco 
al tasto destro, perni estendo cosi di ricaricare 
con l’indice, già allenato al doppio click. È stata 
inclusa anche una graziosa opzione per due 
giocatori, in cui il secondo giocato¬ 
re usa la tastiera o il game 
pad e i due mirini sfrec¬ 
ciano per So schermo 
simultaneamente. Il 
risultato di una 
competizione, 
comunque, è stabi¬ 
lito sin dai princi¬ 
pio: chi ha il mouse 
vince.Tuttavia ci si 
diverte. 

Come si può vedere 
dalle immagini, faspccto di 
Vi,tuo Cop è gagliardo. Coloratissimo, stilizzata 
e ‘da sala giochi’. Una buona notìzia è che 
dopo la deludente conversione di Docenti. 
Virtuo Cop è un miracolo. Perfetta mente fluido 
e velocissimo,anche in SVGA, dettaglio al 
massimo e ió milioni di colori, si muove otti¬ 
mamente anche su un Pentium medio. In effet- 
ti. a pensarci, lo sfondo scorre a una velocità 
limitata, solo i personaggi si muovono veloce¬ 
mente - non è proprio un'impresa erculea per 
un PC moderno. 

Sembrerebbe che la pecca di Virtua Cop sia 
solo una, cioè che è una conversione troppo 
ben fatta. Questo è un gioco pensato per 
essere giocato con cinquecento lire, per cin¬ 
que minuti. In una sala giochi, con qualche 
manciata di monetine si riesce a finire il gioco, 
A casa, naturalmente, st gioca gratis, e con una 


dotazione generosa dì vite e continua (oltre 
all'-ottimo controllo chesi ha con il mouse). 
Siamo rusciti a finire il gioco ai terzo tentati- 
vo.Viene voglia di giocarci ancora? Sì, noi l'ab- 
baamo fatto.Viene voglia di giocarci ancora 
urto senimuno dopo! Hmmm... 

È criminale quando il più grosso 
difetto di uri gioco si trova nella 
longevità. La vastità di Virtiia 
C&p è immutabile, trattandosi 
i una diretta conversione da 


arcade, ma avrebbero dovuto esserci degli 
extra di qualche tipo, Il fatto è che potendoci 
giocare quanto si vuole e gratis, nel giro di 
qualche giorno ce ne si stanca. 

Il S-aturn ha recentemente visto la pubblica¬ 
zione di Virtuo Cop li. Se avessero riunito 
assieme i due giochi per la versione PC.allora 
Wrtuo Cop sarebbe stato due voiie piu interes¬ 
sante di quanto non sia cosi. 

Franco Ardo'mo 



Questi terroristi si stanno riparando Ui-Ptro a dei bidoni, Dovremo essere molto precisi nel mirare alle loro 
sagome, Purtroppo <i u rimasto un seJo proiettFk f peroo dovremo ricaricane nel mezzo- delEo scontro. 
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^ ìttua (,’np ? belio da 
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LA STORIA 

INFINITA 

Kerev*gl oso 1 ; oro ò 
Mi- ' liti -si Endk o l- » 
i EDì r i 3J10JÌS un lisi 
film ài wcu fgang 
Filarseli, ;tie IcrCjc 
farvi Ila ne:La sa . e 
cinemò"egra f • '-'io n i 
ILLtlD li mondo rìu-ol. 
anni Ottanta.. Tra 
l'alt o riscosse un 
gronde aucceseo 
anche la : inerba 
colonna sonora di 
Imiifiahl e •! i a r n io 
Moroder. Mitiche 1e 
Betpienze in cui 
Baat. *an e Af rolli 
cavalcane Ip 
spi ondi di Fottuna 
Drago, ’on enorme 
dragone fri anco 
volture col vii-iu 
q-" Lio Etamuto, 



Scorrazzare liberi efelidi per 
un mondo fantastico in sella a 
un magnifico drago: che 
meraviglia ! Un sogno che 
potete oggi realizzare con il 
nuovo gioco della Sega , 
Panzer Dragona 

D iciamo verità; più d'uno di noi 
fin da piccolo, ha sognato dì 
potersi, un giorno, concedere una 
bella cavalcata a bordo di un potente dra¬ 
gone, girovagando senza meta per un 
mondo fiabesco. Come si diceva poche 
righe sopra,Panzer Drùgoon permette di 
realizzare questo nostro bizzarro desiderio, 
anche se ('ambientazione non è delle più 
felici; 

La storia narra, infatti, di una Terra deva¬ 
stata da millenni da una terribile guerra che 
Ina stravolto il nostro pianeta non - come ci 
si potrebbe aspettare - con le armi nuclea¬ 
ri, ma con quelle biologiche: secondo gli 
sceneggiatori di Panzer Dragocn. in un pros¬ 
simo futuro gli ingegneri genetici riusciran¬ 
no a creare potentissimi innesti cibernetici 
che daranno vita a creature altamente 
distruttive, che però non carderanno a 
ribellarsi contro i loro scessi creatori. 
Manco a dirlo, la razza umana correrà cosi 
un grosso rìschio di estinzione. Dopo 
migliaia di anni dalla rivoluzione genetica, 
una nuova stirpe scoprirà però quelle stes¬ 


se armi che avevano portato afta distruzio- 
ne de pianeta, e se ne servirà per conqui¬ 
stare mondo. Sta a noi, in sella a 
uno splendido drago volante, l'arduo com¬ 
pito g riconquistare laTorre.il luogo dove 
sono custoditi tutti ì segreti delle armi 
genetiche. 

Panzer DrogOCn si presenta così, con una 
trama originale è qualche analogia con “La 
Storia Infinita 1 ' che creano una bella 
atmosfera e contribuiscono a dare un 
certo fascino e spessore a questo titolo. In 
realta, però, il gioco non lascia spazio a fan¬ 
tasticherie: si tratta, infatti, di uno sparatut¬ 
to vero e proprio, con tutta la frenesia e 
velocità di un prodotto di questo genere, 

Dopo aver apprezzato l'ottima introdu¬ 
zione animata, ci ritroviamo cosi in sella al 


nostro drago volante - per nostra fortuna 
assai resistente alle armi nemiche e agli urti 
con gli ostacoli - armati con un laser di 
grande potenza, in grado di sparare sia 
raggi singoli sia colpi multipli a ricerca auto¬ 
matica (tenendo premuto il fuoco) davvero 
devastanti .Visto che il drago conosce la 
strada che ci porta alla torre, non occorre 
guidare di persona: il nostro compito si 
limita quindi a ripulire il nostro cammino 
alato dalie orde nemiche e a evitare, con 
piccoli spostamenti,gli ostacoli che insidia¬ 
no il nostro volo. 

Raccontato cosi, lo schema di gioco 
potrebbe sembrare troppo semplice se 
non addirittura banale, ma le cose non 
stanno esattamente jn questi termini: è 
vero, infatti.che il drago segue la sua strada 



Signore e signori, etto un incontro ravvicinato con il Dark Dragoon, l'arnia genetica più potente cmi inven¬ 
tata. Dovremo fermare questo drago primi thè Mirrivi alta Torve, Q l'umanità svanirà per sempre. 
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Questo valoroso cavaliere é morto rivelandoci il Questi scorpioni vivono sotto la sabbia, c hanno la 

tenibile segreto del park Drag non, pessima abitudine di saltarci addosso ir branco. 



Alla fine di agni livellaci un nemico finale particikirrnente Insidioso ad aspettarci; in questo caso, questa 
specie -di ventilatore sta cercando di lanci arrivare un pò d'aria fresca. Meglio evitare le sue pale... 


senza badare troppo alle nostre vicende. ma 
per controllare la situazione ci è data la 
possibilità di ruotare la visuale di 90 grac. a 
destra e sinistra. In questo modo, possiamo 
tenere d'occhio tutti i nemici che non 
abbiamo ancora abbattuto, anche se il drago 
lì ha già superati o se li abbiamo affiancati. 
Quindi, se la “guida 11 del drago in sé è 
piuttosto semplice, lo stesso non si può 
dire per ni controllo in generale, visto che 
occorre anche gestire le armi e soprattutto 
le visuaEt.A complicare ulteriormente le 
cose,ci si mettono poi i tasti che gestisco¬ 


no i tre diversi tipi di inquadrature disponi¬ 
bili. Fortunatamente, però, il metodo di con¬ 
trollo è abbastanza ben studiato, e la gioca¬ 
ti Ikà diventa ottima dopo un breve periodo 
di adattamento indispensabile,se non altro, 
par familiarizzare con la rotazione del 
campo visivo, di vitale importanza. 

In conclusione.devo ammettere che non 
è faole giudicare questo gioco: sulla carta, 
ha tutti gli elementi per ben figurare, come 
una buona sceneggiatura, una bella introdu¬ 
zione animata, una giocabilita degna di que¬ 
sto nome e una realizzazione tecnica dì 



Quelle sulla destra è un torna da, che d fa Cam pa¬ 
gaia durante lo scontro con il mostro di fine livello. 



qualità. Sia la grafica sia il sonoro, infatti, 
sono di ottima fattura: lo scenario di gioco 
è molto curato e animato in modo fluido, 
anche grazie al nuovo DirectX 3; il sonoro, 
poi, è uno dei punti di forza del prodotto, e 
col suo scile new age crea una bella atmo¬ 
sfera. 

Nonostante tutti questi aspetti positivi, a 
Panzer Dragoan manca quello spessore che 
caratterizza, per esempio, Al agio Carnet, e 
che limita quindi inesorabilmente, insieme 
alla scarsa libertà d'azione e alla dubbia on- 
gevità.la valutazione di questo gioco. 

D'altro canto, però, chi altro - oltre alla 
Sega - vi permette di svolazzare in uno sce¬ 
nario fantastico in sella ad uno splendido 
dragone! 


Simonie Cechini 





Man t'É che di re, I grafici della Saga, ispirati dal geniale MOCbiilS, hanno fatto Uri ottimo lavora; questa 
palazzo orientaleggiante specchiato nei mare e davvero incanii:vola. 


MAGIC CARPET 

L. 1 or iginn Le i 1 eco 
Bergli i co 
rappresentano due 
cui Fungiocl 
capo!avori; della 
B-uIlttog, ina ridile 
soLLwarc Ilo uso più 
creative e 
innovaci ve ridila 
et cu ie dei 
videpgiochi. In 
Magi c .arpe" ci si 
ci.i.trovava a bordò dì 
un tappeto volante, 
nei panni d_ un 
j irurobabi I e mago che 
L e r i Lava d : a c £ i e sci: : e 
il suo potere magico, 
raer.og'., tendo ^fere di 
riià nd I cri Orgia tfiàg L iii I 
rilasciate dai nemici 
ucc1si * i raperàibi le. 


SISTEMA 

Wn 95 CO-BOM 

GENERE 

Sparatutto 

SOFTWARE HOUSE 

L?0Q3 

SVILUPPATORE 

làrérnù 

DISTRIBUTORE 

CTO 

TELEFONO 

051/753133 

PREZZO 

L.MM 


SISTEMA MINIMO 

Un Pentium 90,'Jtfz cm 3 MB 
dt merrwris ùfara, 50 MB ri, 
spano su hard disk ù l-W.ntìà. 
Panzer Oragoon sfrutta la 
l/prsra grafica DirectX, giurifa 
aita vainone 3 0 ctìBt tl 
Dfogr^-T.,7 cfiselup instalia 

SU' vostro Compater 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Tre le rr'-.:-da>ìià grafiche 
oropcsla 32ÙX200 a Sbvr 
(256 cabri) e 640X480 a 8 a 
? 6 ci : ,'fzs eoo cotori) p&y 
ottenere una buona fluidità 
grafica e una velocità 
accettabile « SvtìW on 
Pentium i 5li Mhz con IBM8 


cu RAM e m dispensabile Per 


godere appieno della grafica 
l, 1 . Partzer D rag con è iwecs 
necessaria urie CPi di alio 
uveite. tinslàìlaiione massima 
òdi 150 MB. 



Priva t> cipri w u. j'u Sego 
ha ifutmto au gioca 
ftftì reni inula, cori imo 
Inuma grafica e i ut 
ttitimn mmro. fm hefin 
ittmmfrru r la binanti 
giocohiiità cmtrilmi- 
icorui « dùtt fascino u 
tptmto lifafa, firmi filo 
.su Iti titilla attinti liitfrStl 
di gioctì t> titi unti 
hutgridtì ti ritchìo. 
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TUTTI 1 MARCHI SONO REGISTRATI DAI RiSPI ITIVI PROPRIETARI 
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Una nuova Era Spaziale 
Una razza da salvare 




• Una Galassia da colonizzare 
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SIETE CALDI? 

E ALLORA... CHE L'AVVENTURA COMINCI! 
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/iopo f/fxe attesissimi seguili 
come Lndycar 2 e Grand Prix 
2, è giunto al secondo capitolo 
Pulirò spettacolare simulatore 
automobilistico della 
Papjrus: a due anni 
dall originale, è arrivato sui 
nostri schermi NASCAR 2* 

N on ci sono dubbi, americani etj euro¬ 
pei hanno mercanti e gusci molto, se 
non completameli te, diversi- Ne è un 
piccolo ma significativo esempio' il microcosmo 
delle competizioni ^utomohiliistiiche: tanto tec¬ 
niche e improntate all'estrema ricerca della 
sicurezza quelle del Vecchio Mondo, tanto spet¬ 
tacolari e spesso al limite della follia quelle 
made in USA.Succede cosi che la sene più 
famosa e seguita negli States,fa NASCAR 
{acronimo di National Association of Stock Car 
Automotive RacingJ sia pressoché sconosciuta 
qui da noi, e debba quei poco di notorietà di 
cui gode principalmente a un film, Gioì ni d 
Tuono e a un buon numero di videogiochi - 
l'ultimo in ordine di tempo Daytona USA, Certo, 
è vero che in Italia è praticamente impossibile 
vedere le gare NASCAR, dato che nessuna 
emittente via etere le trasmette, ma anche chi 
potrebbe seguirle con l'ausilio del satellite, diffi¬ 
cilmente ha voglia di passare due o tre ore a 
sorbirsi le evoluzioni su piste rigorosamente 
ovali dii un branco di matti sconosciuti che 
hanno come massima aspirazione correre uno 


a pochi centimetri dall'altro, a velocità folli. 
Eppure, come si diceva sopra, gli americani ne 
vanno pazzi,* la NASCAR riscuote ogni anno 
che passa sempre maggiori consensi. 

Con questa premessa, non deve stupire che 
la Papyrus,software house americana, abbia 
deciso di concentrare i suoi sforzi dopo la pub¬ 
blicazione dì Indiar 2 a produrre il seguito di 
NASCAR Raong,piuttosto che avventurarsi nella 
realizzazione di una simulazione ex-nova su un 
altro genere di corse.Vediamo dunque cosa 
David Kaemmcr e compagni ci offrono questa 
volta.,, 

RESTYLIMG COMPLETO 

NASCAR Raòng due anni fa, quando fece la sua 
comparsa sui nostri PC,, destò un Certo scalpo¬ 
re e riscosse un discreto,successo soprattutto 
perché fu il primo gioco a supportare l'aita 
risoluzione, grazie a un innovativo quanto criti¬ 


cato erigine grafico. In effetti, la fluidità, in 
SVGA, non era delle migliori, anche perché \ 
processori piu veloci allóra disponibili erano i 
Pentium 100. Oggi però lo scenario è assai 
diverso: i Pentium equipaggiano un’ottima fetta 
del parco macchine, tutti i giochi di corse offro¬ 
no l’alta risoluzione e fa Fapyrus ha sottoposto 
NASCAR 2 a un maquillage completo, a comin¬ 
ciare proprio dal motore grafico. La software 
house americana, infatti,non si è limitata a 
migliorare le debolezze di NASCAR floocg, ma 
lo ha completamente riprogertato. dotandolo di 
un motore grafico al l'avanguardia veloce, fluido 
e ottimizzato per il chips*: Rendmon [che equi¬ 
paggia la 3D Blaster). E scaca, inoltre, stravolta 
Unterfaccia utente originale, sostituita qui da 
una serie di menu in SVGA di grande semplicità 
e potenza, e soprattutto accessibili anche dal 
menu della gara - è per esempio possibile, 
durante una corsa, cambiare il dettaglio 0 addi¬ 


ta Visuale aerea, motto Spettacolare, senza dubbio, Notate il cofano accartocciato della vettura contro 
ma utilizzabile solo per ì replay. il muretto, non male, vero? 


Quest . r-, :ir- 4 
pu li i pi >po ■ i no do I 
pachi amb i ent a t s 
nel1 r arabient e 
iHuLu-i in ti CO- Lei 
storia rateatiti j; 
un giovane pilota - 
cole Tiickle r 
interpretata da rara 
r ra t se die dopai 1- 

□r ime vit.tot .ie nelle 
cetegorie minori 
-ipprocia a.1 ]e NASCAR? 
senza avere però 
nessuna conoscenza 
tecn tea - Popper i ré 
al ja ‘ ijr. itrnnranxa 
il capo r.DCCiinicc 
della squadrai 
■ j c riv 1 / 1 aimo 'i ni l i +.> 
prime vittorie, 
mais carne n r -- 
interrotte da ujl 
brjttisEimù 
i nei dente eli* però 
i, moda a Cale 
Tricfele i. 

. • o ri r . - : 

un * a £ E a ue iftunt e 
infermiera, e a Tarai 
Crui3< di conog'-i -1 «' 
quelli: che ■. poi 
diventata sua 
nsog l i ir, 
1 * al fascinante 
l Ji co 1 e Ki nroan . un 
f i im pir,eevol^, cari 
belle sequenze il 
corsa e Una stupenda 
scena di finto 
orrUii'Li'j di Còle 
Tri ciÈle tresco 
vincitori 1 - i. ima 
raia - do. porte di 
una pali riatta— ir. 
po' pa.rticoi.arir. 


GIORNI DI 
TUONO 
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FAPYRUS 

Software house 
ijJritìriCaino plasmata da 
Davì d Raemmer. ? i n 
dalla nascita* la 
Papyrus z i 4 sempre 
occupata di siiftuia- 
zic-nì ai j tojpjobl 1 isti 
che. Il primo 
successe airi va ai 
t etr.p i d ' prò de il 'Ani i. - 
•la ;i-on 1 r incr edibi 1 e 
lady 5CO , cedei^ 

* i pt-od uxi oiif. de Ila 
hOC? miglia di 
I ndi, anapc 1 i gs-, Alia 
fine del 1993> con 
1 J uscirà di lndyca ;' 
Faciny, la uotisacra - 
rione: la Papyrua 
diventa ima delle 
software Eicust più 
ce I e hra te, e cobi il ••ci a 
?- Interessare anche a 
un colasso come la 
Sierra-On-Litte, che 
la acquisterà un paio 
d'anni dot io, A 
s egli 1 re Indycar 
Reci ng vengono poi 
NASCAR njci il>7, uro 
notevole quantità di 
add-on con piste 
agg imtt i ve e Paint K i t 
e infine- Xiiiycar 2 , 
pubblicata un unno fa 
per t'C e da qua Labe 
mese disponibile 
anche per MAC. 


CIRCUITI 

Seno sedici le piste 
disponibili, 
suddivise in ovali 
c n r r i s situiti i„ ova 1 i 
normali,super- 
zneedway e circuiti 
*i'trrjolari* in numero 
però limitato a due 
sole unità? in 
compensa , una di ' 
guest e. due piste e un 
p _ rj co 1 □ gioiello: 
Sears Paint, infatti., 
grò noto ai 
posseszori dell'add- 
on por £1 primo 
CASCAR, e un 
t facciate che si 
dipana su una serie 
di col 1ine morto 
aptltacclari, con 
passaggi da brivido e 
CU l Ve in cnn t ropen 
denze che ricordano 
in più di un"occasio¬ 
ne il fantastico 
M'.JgeliQ in Tu£Cerna. 

Si ta sentire, però, 

: r essenza. da 1 ra 1 en- 
dar io delle gare 
d 1 spon ì h i 1 i de i du e 
eventi più iziportùnti 
deila UASi’.'AE-: la 
celebre oaytona 500 
r l'altrettanta 
.acclamata Sricfryard 
4 00, la c&rta che da 
un pale d'anni si 
svolge sui catino di 
Indianapolis* in 
pr e ceder) za ri serva t o 
tillc monoposta della 
Indyca r, 



Le gare notturne possono vantare un'atmosfera unica e. in un certo senso, magi¬ 
ca. Bisogna ammettere eh* l‘cugino grafico del là Pàpyrus rendi torà giustizia. 



A differenza di GP2, in cui sono presenti veri e propri shandieratori, in WAStAfi 
2, (e segnalazioni avvengono tramite bandiere virtuali* menò CO-rtìOgrafichd, 


SSUj -i=rjar,jitu 


ID Sa u-ù òbito 
tj *TJ i£?nioalSy 
i l ..' Mi Ùk^yt 

a? a f pvÀiR-rV 
■r; avj L*u- 3 n 

Ì.-I XSL rf hjei'Mi 

Zv I / Hh n- 


dàini^i'j 



rimira la modalità grafi», il metodo di controllo 
e gli aiuti di guida.Ancora, e possibile accedere 
ai PaintKic - l'editor della livrea delie macchine - 




direttamente da] gioco, senza dover uscire a 
DOS e sma nettare con i carset. CASCAR 2 ha 
cosi ora un impostazione ancor più sena e pro¬ 
fessionale, che contribuisce a creare lo spessore 
che merita un titolo del genere. 

Se pero la Papjrrus.nella realizzazione de! 
seguito di NASCAR ftocwrg.sl fosse limitata a un 
maquillage, per quanto ben facto, cereamente 
avrebbe r icevuto ben pochi consensi,e quindi i 
cambiamenti grafici sono solo una piccola parte 
delle novità che si celano dentro a questo 
nuovo prodotto. 


CURA MANIACALE 

Sapevamo dell'atten¬ 
zione al reali¬ 
smo, in tutti i 
suoi 


aspetti, che ha sempre caratterizzato fa software 
house americana; ciò nonostante, anche questa 
volta la Papyrus è riuscita a sorprenderci, con 
alcune finezze che danno completamente la 
dimensione do! fanatismo quasi da integralisti 
luton'ob'listici di David Kaemmer e compagni, 
Innanzitutto, nessuno finora aveva tenuto conto 
è un aspetto importante se non fondamentale 
de l f orse professionistiche; la radio. Il pilota è 
s solo valla vettura, ma è in continua comunica¬ 
zione Con i box, che lo tengono informato di 
quanto sta accadendo in pista. NeEfa NASCAR, 
ir particolare* chi è al volante é in costante dia¬ 
logo con uno spettatore un po' particolare, 
detto spoteer,che segnala tutto ciò che succede 
in corsa.."Attenzione, incidente alla curva 3!" 
sentirete gridare nel bel mezzo di una gara su 
un ovale oppure "Hai una macchina all'Interno, 
sta Urger mentre si subisce un sorpasso o 
incora "Bandiera verde, via, via via!" al termine 
de giro di lancio, Peccato che tutte le frasi siano 
pronunciate in gergo stretto e con un accento al 
limite dei reato, risultando i ricompre osi bili a un 
orecchio non ben alienato. 

A'tre chicche sono la possibilità di settare 


tutti i parametri di una gara {lunghezza, numero 
dei piloti, abilita degli avversari, ecc.) direttamen¬ 
te nei menu di selezione della corsa, l'implemen¬ 
tazione di un paio di nuove regole come il trai¬ 
no ai box dopo un incidente e il carburante limi¬ 
tato in gara e la disponibilità di ben 28 gare del 
campionato da disputare su \6 differenti circui¬ 
ti ■ alcune piste sono teatro di più corse, di dif¬ 
ferente lunghezza o ambientazione (alcune gare 
si corrono in notturna, con tanto di riflettori!). 

Il modello di guida è poi, come al solito, di un 
realismo pazzesco: per venire incontro ai neofiti, 
la Papyrus ha però introdotto un nuovo aiuto. 
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Un momento della spettacolare partente lanciata, 
caratteristica delle gare NASCAR. 



Se disponete di un -IBó, vi dovrete accontentare di 
una grafica tli questa qualità. Meglio che mente! 



Particolari coieogiafiri come quel pollone aerostati' 
CO ravvivano un po' Ea monotonia degli ovali. 





simile allo ateo ring help di Gwnd Prix 2, z soprat¬ 
tutto un'hnpostaiione (opzionale, naturalmente) 
arcade,che semplifica non poco le 
cos-e a chi crede che una stock 
car in fondo non sia tanto diversa 
da una vettura di F L 
L'ulnma perla che segnalo è 
l'impressionante database dei 
piloti: alla rassegna di tutte le 
vetture rivali, accessibile dal 
menu principale, eravamo abi¬ 
tuati: ad avere la fotoJa biogra¬ 
fia completa, le statistiche, i dati 
tecnici e altro ancora di tutti i 
piloti e dei loro mezzi, tutti 
modificabili e àggiornabi li a 
piacere, un po' meno. Pensate, 
è perfino possibile inserire la 
propria immagine a completa¬ 
mento della scheda che ci rappre¬ 
senta, per sentirsi fino in fondo un 
pilota NASCAR. Se non è cura 
maniacale questa, ho sbagliato 
mestiere... 

BELLO SENZ'AMI MA? 

NASCAR ì ha in definitiva tutto ciò die 
un amante della serie americana può 
desiderare, Certo, conserva qualche pic¬ 
colo bug e qualche mancanza (inspiegabìle 
quella della telemetria), ma con tutto 


quello che offre (Aeravamo dimenticali del mul¬ 
tiplayer) sarebbe proprio cercare il classico pelo 
neNuovo. C'è solo un piccolo problema, non 
trascurarle da questa parte delfoceano: occor¬ 
re essere appassionali, o almeno avere un qual¬ 
che interesse, nella NASCAR. L'originale, infat¬ 
ti, che pure trattava esattamente della stessa 
materia, aveva il grosso alibi della novità. 
Sia grafica sia piu in generale, di impo¬ 
stazione: prima di NASCAR Rucfflg 
nessuno cs aveva messo a 
bordo di vetture cosi strane in 
gare cosi pazze e veloci. Ma 
NASCAR 1 sotto questo 
aspetto, è stato bruciato dal 
predecessore, E quindi mi chie¬ 
do: basteranno le indiscutibili 
migliorie, le finezze grafiche e regola- 
, mencari, lo splendido database dei piloti a 
convincere qualcuno qui da noi a com¬ 
prarlo, soprattutto se ha già N.ASCAR 
Rating: Temo di no, anche perchè in fondo il 
database e proprio splendido.ma presenta 
w pur sempre una banda di sconosciuii ai più, 

:'e ur Grond Prix 2 che non 






W ut** 


(per quanto anche Geoff Grammo nd non scher¬ 
zi...), ma ci permette di correre in FI contro 
gente come Alesi, Hill, Schumacher, magari a 
bordo di una Ferrari.,, 

In conclusione,quindi.pur riconoscendo a 
NASCAR 2 una qualità e accuratezza non comu¬ 
ni, posso consigliare questo prodotto senza 
riserve solo a chi non ha già NASCAR ftflcirtg: a 
tutti gli altri, invece, suggerisco di dargli prima 
una bella occhiata, che certamente merita, maga¬ 
ri prelevando la demo disponibile su! sito inter¬ 
net della Papyrus;e,già che ci siete, mandate una 
e-mail alla software house americana sollecitan¬ 
dola a guardare un po' più dall'altra parte dell’o¬ 
ceano, Perche la FI è la F!... 


Si mone "£peedy ,J Be e flirti 
5 1 mon e, Beo Fu migibbs, info squeri ÀI 


25 ri ET/ 

2-J ri i 'ir D 
27 frSi 7?l 

2* tf'ao Li ■j'/j'iìSjsr 


Sistema 

DQS/WIN9S CD-POM 

GENERE 

Corsu 

SOFTWARE HOUSE 

Sèrra 

SVILUPPATORE 

Papynts 

DISTRIBUTORE 

Lnatfer 

TELEFONO 

Q332/B74 1T J 

PREZZO 

iL 99.3® 


SISTEMA MINIMO 

Per far girare NASCAR 2 pn 
VGA senza tutti i astiagli} 
necessario un 486 DX2fà6 
MHz cOO 1B MB u< HAM, CD- 
fi012 a doppia vetocita. 15 
MB "i/ftri su font <$$k e MS- 
DOS SO o saporiate oppure 
‘r'Andc-wsSo Per la SVGA un 
Pentium è indispensabile. 


SISTEMA CONSIGLIATO 

! $i.i£gùnrt}$nti uffici## pùt'ùriù 
di un Pentium 90 MHz con 
oltre 16 MB di PAM CO-SOM 
4X a utt csnfinaio di MB su 
hard disk pen installazione 
completa Viene romita sol CD 
di gioco aneto) tì varsiona 
ottimizzata perii cbipsel 
Peap'irvn, che dovrei## 
assicurar a (rama me dovali 
anche a pieno dettaglio, Se 
pòi avete una móihertiiàrd 
coir cnrfjtìsl ette strutta il 
nuovo upo di DMA avrete oca 
tiuvd'ià no virerò asemptafù 
grazie a un altra versione 
sviluppale ad hoc. Per 
sfruttare af maglio <i 
n\uitipiayer. (ino inetto, 
occorre ìJT?a reste iPX 


Ln taiulazùme rii 

■\ \SCAR. 2 è dioici Ir: 

da u)l lato, si trattii (lì 
un nìlimo prodotta, 
dòli altro, lo limitata 
^wywirjrjJri. j,'7 haliti, 
delia .ifrii' ' i mi *r ispiro 
min farà cogliere ai più 
le .Mie' finezze. Per r,i 
motivo è fttmiftlitilu 
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fi 
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n'i)i cr fisert r .ww'u u chi 
sì era per™ VorigWatt^ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 

















































































http://www.oldgamesitaiia.net/ 







WARGAME 
BASATI SU D&D 
E AD&D 



IR non et? ne 


£}(;,' : ■ 'js •: Si rPmjho i .5 

Hcf timore tttturtf- ‘he 
f ino a ufi paio di 
dritti t ii deteneva : 
dirli-fi per lo 
5 f ruveamente- lei 
iuarohìo Tdf. s'j. h-ome 
computer1, due titoli 
p ; aCvoli, sebbene 
non realiz-ar :on 1 

CStr rr - 1 ' xi . Fi d, 

dfilpio è, invece, il 
panorama dir: giochi 
di ruolo nu computer 
an'i.d cntati nei 
Forgot t ep, Fer, J p.” t 7 j 
i rp.Ja ; i dori ti pite 
non citare la 
trilogia rij £ya pf 
fila pt?fh ! J ijf'i' •: 1 vari 
Ppo 1 ol Radiance* 


Torna la TSR (sotto il 
marchio interplay), la casa 
americana produttrice de! 
celeberrimo sistema di giochi 
di ruolo Advanced 
Dtmgeom&Dragom, e lo fa 
con imo strategico ambientato 
in una nuova e inesplorata 
parte del pianeta Torri patria 
dei Forgotten Realms. 


D a Uh po' dì tempo a questi parte uno 
dei generi che va per la maggiore^ 
rapprese DESCO dagli strategici e, in 
particolare, da quelli m tempo reale (quelli non 
a turni, canto per capirci), come Warcraft JJ 1 o 
WcrrftooTjner. per quel che riguarda le ambienta¬ 
zioni fantasy, e Ceinmoncr&CDntjiier, Red Alert o 
altri. per ciò che concerne le ambientazioni 
moderne. 

Éfood or?d Mogie rientra pienamente in questa 
categoriali! gioco non à diviso in turni di gioco 
come nei precedenti wargame basati su 
D&D e su AD S D. ma 53 articola in varie mis¬ 


LL 2 J“ 3 tr \Z-t T fìt? 

B&ndfr ~ Eterni t o£ 
tìUi Silver 3lades t 
maiti altri di cu; 
parlerò^ ir. future 
recensioni di gioch: 
ili ruoli h : li a r . rius 
slsrsiviu rii AD&D. 



http^/www.oldgamesita lia.net/ 


sioni da giocare in tempo reale, tutte ambienta¬ 
te nei nuovi territori dei Forgotten Renimi. 

In So Al il giocatore veste i panni di un mago, 
buono o malvagio, impegnato nella conquista o 
nella difesa del territorio scelto all'Inizio del 
gioco.Tutte le nostre unità hanno origine nella 
Bbodforge, una vera e propria piscina aceumu- 
la-energia, che serve al mago per generare le 
varie creature di cui si servirà nella partita; 1 
primi esseri che siamo in grado di 
creare al l'inizio sono i 
golnm di basalto, unità ff nV 

/g . f '"j*- 1 

non troppo forti in VI 

combattimento, 
ma indispensa¬ 
bili nel corso / 
del gioco, poi- 1 
eh è sono gli 
unici a riuscire 
a produrre mana 

sufficiente per con- -- 

sentirci di creare altri 
mostri ed esseri, Man mano 
che si producono golem, li si può 
mandare ad esplorare terre sconosedute, all 2 
ricerca di oggetti utili .0 di locazioni fondamen¬ 
tali. Una volta trovata una di queste locazioni, 
le foundation, possramo, sempre grazie ai 
goiem, costruire edifici che ci aiutino nella bat¬ 
tigia, come le barrack, atte a creare guerrieri e 
ranger, i templi, in cui vengono generati chierici 
e guaritori, e cosi via. fino a particolari edifici 
che ci consentiranno di far nascere i draghi e 
creature veramente potenti. Unita dopo unità, 
si può arrivare a comandare un esercito nume¬ 


roso, con il quale schiacciare il nemico. Lo 
scopo delle missioni varia,e non sempre biso¬ 
gna distruggere le armate avversarie per finirne 
una..Ad esempio-, in una delle prime ci viene 
richiesto di distruggere tutte le cripte della 
zona, mentre in un'altra dobhiamo distruggere 
le fortezze del nemico, rndipendentemente dal 
fatto di fasciare vive le sue unità: questo aspet¬ 
to dà a! gioco una maggiore versatilità nelle 
—— cose da fare, nei l’intenzione di 

H,v- 1 uscire dai soliti canoni 

dei wargame fan- 
v tàsy. Vincendo 
gli scontri, 
creando 
i esseri o 
I trovando 
f oggetti.il 
nostro 

r mago accu¬ 
mula punti 
esperienza: con 
essi il nostro aher-ego 
può ricercare magicamente 
nuove creature e, una volta completata questa 
ricerca, egli è in grado di aggiungere alla lista 
delle unità che può produrre la creatura appe¬ 
na scoperta,Tra le unità che si possono ricer¬ 
care, indispensabili sono i guerrieri, i ranger,e. 
soprattutto, i paladini, veri e propri carri armati 
fantasy, in grado di tenere testa a nemici nume¬ 
rosi, specie se si tratta di avversari non-moro. 
contro i quali essi hanno particolari bonus. 

Prima di incominciare le miss io ni, bisogna 
scegliersi il reame in cui agire,e il mago da gur- 




Come in altri titoli appartenenti a questo filone, anche m BSood and Magic è stata implementata l'-opzione 
Che nasconde le porzioni di territorio non ancora esptgm 
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Le missioni sono accompagnate {fa Immagini realizzate secondo lo Stile grafica eccellente Ù cui ti hanno abi¬ 
tuato le pubblicazioni cartacee della casa statunitense con artisti del calibro di Elmore e Parkinson. 


FQftGOTTEN 

REAliMS 

l E-:eair.i Diircsnfc i Cut 1 
sono 'jr, set di 
espansione p&c fi 
ai stema di ràdule di 
gioco da ruolo di 
ft.D&P r creato nel 
.1387 da Ed Greenwood 
e .Teff Qruhb. I Feà:n l 
ai trevano sul 
pianeta Torvi, 
situato nel Primo 
Piano Matt?t • -j < i-, - 
abbracciano tutte le 
t ipol <H) ie de -1 f ant a ay 
c he sì conati £ ailO r da j 
DOSehi nordiei, ai 
grandi desertt. dalie 
rfjvinc di anciche 
rivi Ltà., di le retile 
pei mari tropicali, 
tutto i' presente nei 
Reamii un vero e 
proprio r ondo r‘h” 
ricalca là 
di':hi esiK aj opi dalla 
nostra i ma E, « Te r t a , 



dare. Per agni reame vi è una divers-a trama che 
fa da sfondo alio svolgersi delle azioni, scritta 
appositamente per floM da uno de» santoni 
della TSR, David u Zeb” Cook.cosi come i regni 
in cui ci muoviamo sono stati disegnaci apposi¬ 
tamente per questo gioco disilo stesso staff 
della TSR che si occupa del mondo dei 
Forgotten Realms nei giochi di ruolo da tavolo. 
Scelto il reame, dobbiamo selezionare il mago 
che vogliamo controllare, e ci apparirà un mes¬ 
saggio, richiamabile in qualsiasi momento da 
parte del giocatore, in cui è specificata la mis¬ 
sione. e,nota curiosa, viene anche menzionato 
che cosa fare per fallire la missione {ad es..s 
vince eliminando cucce le unità nemiche, si 
perde se vengono distrutte tutte Se nostre). 
Ciascuna delle regioni tra ie quali dobbiamo 
effettuare la nostra scelta presenta un differen¬ 
te grado di difficoltare questo è sicuramente un 
pregio, dato che introduce gradualmente nella 
dinamica di gioco anche chi sia a completo 
digiuno di scracegici- 

Tutto sommato, BtrAI poteva sicuramente 
essere realizzato meglio: tutta la cura riposta 
nei creare nuovi reami che ricalcassero fedel¬ 
mente le linee essenziali del mondo dei 
Forgotten ficaims non ha trovato un pieno 
riscontro nella qualità globale del giaco: la grafi¬ 
ca è ben curata, ma talvolta, specie nei dettagli, 
risulta troppo confusa, cosicché capita non di 
rado di passare accanto ad un oggetto magico e 


scambiarlo per un arbusto a un cespuglio; 
ristretta è anche la giocabilità, poiché il gioco 
consiste più nel far combattere le proprie 
armate che nelFusare la magia.la quale viene 
utilizzata unicamente per creare unità di guerra 
o nuovi mostri. 

Dal punto di vista del sonoro, gli effetti sono 
pochi,sebbene azzeccati,, e la musica,molto sug¬ 
gestiva all'inizio, risulta ripetitiva dopo i prima 
venti minuti di giaco; ci accompagna per la 
durata delle missioni il parlato digitalizzato.che 
esegue la "telecronaca" degli avvenirnenti. avvi¬ 
sandoci, ad esempio, quando abbiamo perso 
un'unità o quando il nemico ci attacca. 

Anche se non può reggere il confronto con 
giochi come Wancrofi // o Red A/ert, 60 M è diver¬ 
tente e ha il pregio di essere motto intuitivo e 
facile da gestire; per chi, poi. non avesse ben 
chiare le funzioni del gioco, è stato realizzato un 



EUtorìal che ha il compito di introdurre : gioca¬ 
tore, passo dopo passo, nelle varie fasr de!: ano- 
nere una guida enciclopedica Su tutto ciò cne 
appare nel gioco. 

Alessandro Stanchi 
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Carne potete valutare da- quifriie immagini, l'impatto grafito generale non è malvagia 1 . Peccato che In alcuni 
particolari i grafici della interplay non abbiano prestata la cura Òhe il si poteva attendere. 


SISTEMA 

WSN95/DOS CD-ROM 

GEMERE 

STRATEGICO 

SOFTWARE HOUSE 

iNTERPLÀY 

SVILUPPATORE 

TACHYQN STUDIOS 

DISTRIBUTORE 

iL£A0B7 

TELEFONO 

033&B74111 

PREZZO 

L 99.900 

SISTEMA MINIMO 

PC 486 DX ee fcfrrtr, Con 9 MB 


di RAM (12 $8 saio Windows 
95}. CD- ROM 5 doppia 
velocità scheda video VGA i 
2E€ uaio.n. MS-DOS5.0 0 
superiore, 35 MB di spazio su 
disco fisso. 

SISTEMA CONSIGLIATO 

ProceSsóré: Pentium, ì c Mi 9 di 
RAM, CD ROM a quadrupla 


velocità, scheda sonora 
Sound BtasJpr 0 simili ( sor» 


supportate quasi ruffe fe 
scfiedé? audio ,vi commercio), 
mouse. 



leggi ti ,' r non Poppo 
impegnatila, pioverà 
tinche ai non ftmuiU >. 
grazie aHijittiliid dei 

fttmandi. Speratiti» iti 
titm fui lira rìn/witti del 
sistema di AD&D iti 
computer, ni ritriti ria 
acquisto ùZstCtain pt'r 
gli .<intinti tifila 'L'Ut. 
wn pi" filivi u ili Jan 
degli slralegki puri. 
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LEGGILA, LE TOE PIANTE 
TE NE SARANNO GRATE 

PER SEMPRE 





Febbraio 


in giardino 


Un bosco 

in famiglia 


Piante in 


NELLA NOSTRA 
CASA 
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HARP00H II 

F i riD ad ora ri 
principe dei gio~hi 
di st i fir i;;fj ,i.. pei: M.ic 
niò, probab i im> 2 n t e , 
òttiche per PC. Ostico 
al Plinto giusto, 

■c-y L-eciz i li 1 e nella 
grafica„ e, 
soprattutto, distato 
di pjn ' i nt.e I 1 igenra 
artificiale fra 1-- 
(Ti i g iloti pr ti sent i su i 
ire re i t a, Ciarpe or. 
consenta -3. fliinuln ri¬ 
scontri ira unità 
■sv remava! i in 
avvineenr ; r- lunghe 
partite coniro il 

computer o cancro un 

awirnarJ j col Leu ut-, 
in rete. 



Solo per questo mese il buon 
Massimo Triulzi, folletto gentile dei 
videogiocatori targati Mac , si 
prende un fio* di riposo; i suoi 
lettori affezionati non temano: dal 
prossimo numero il nostro Mae Man 
ufficiale tornerò a colpire. 

Sbrigati i convenevoli (e gli auguri 
per una pronta guarigione), 
passiamo alla consueta rassegna di 
uscite e news , che in questo periodo 
è particolarmente succosa e che 
riguarda tre interessanti 
conversioni dal mondo PC. 


comincia con l'attesissimo e da poco 
annunciato Commahd & Conquer, Si 
tratta di un gioco molto particolare 
che, per la prima volta, unisce strategia ed 
azione frenetica. 

Al giocatore spetta, infatti, il compito di gui¬ 
dare ciascuna delle sue unità contro quelle 
avversarie, cercando di portare a termine ie 
missioni che gli sono state affidate dai vertici 
del suo comando. 

Lo scenario è un tantino fantapolitico, ma 
non del tutto assurdo. Due organizzazioni 
mifltàri/parami litari.il GDI (Global Defence 
In iti a inveì e In Fratellanza di NOD, si scontra¬ 
no per il dominio del pianeta. La prima è una 
sorta di incrocio tra la NATO e la GIÀ,e rap¬ 
presenta, non storcete il naso, la fazione dei 
"buoni", mentre la seconda, quella dei cattivi, 
è una sorta di mega-carpo razione di terrori¬ 
sti, perfettamente organizzata e in grado, gra¬ 
zie alle elevate tecnologie che possiede, di 
influenzare l'opinione pubblica attraverso i 
principali mass media. 

Grande enfasi è posta sul background e 
sugli eventi fuori campo: prima di ogni missio¬ 
ne verremo infetti informati riguardo i nostri 
obiettivi tramite briefing.filmati e trasmissioni: 
criptate, realizzati dai game designer della 
Wescwood con un interessante mix di fondali 


digitali e attori in carne ed ossa. 

Il momento centrale del gioco resta 
comunque il movimento delle singole unita, il 
loro controllo in caso dì scontro col nemico 
e la costruzione di basi di appoggio. La 
varietà dei mezzi e de- corpi coinvolti è dav¬ 
vero elevata:avremo a disposizione fucilieri, 
.granatieri, mezzi legger e pesanti di vario 
genere, blindati,genieri, unità lanciamissili, eli¬ 
cotteri d'assalto e cacciabombardieri. 

Non sempre i fondi a disposizione per 
organizzare i nostri assalti saranno però ele¬ 
vatissimi cosicché, oltre che fere i conti col 
nemico, dovremo vedercela con il budget 
assegnatoci:tanto vale essere arruolati in 
un’organizzazione paramilitare. 

In ogni caso,grafica (in alta risoluzione) ed 


v;g]p£i&rittM| 



Stop al vola di Batctuta: l'Argentina è un avversa¬ 
ri d di tutto rispetto.,. 



Abbiamo appena preso possesso delia spiaggia r- 
installato le nostre basi di appoggio. 

effetti sonori sono eccellenti e il mix fra 
strategia e azioni che richiedono decisioni 
rapide e riflessi pronti è abbastanza ben cali¬ 
brato anche se, a nostro avviso, volutamente 
sbilanciato sul secondo aspetto. I fanatici di 
Horpoon fUnsomma, troveranno C&C un 
po’ troppo frenetico, Difficili, da un certo 
punto in poi, anche le missioni, che vedranno 
il giocatore,a qualsiasi fazione appartenga, 
cominciare in netto svantaggio nei confronti 
del nemico. 

Il tutolo della Wescwood non tradisce 
comunque le aspettative di chi sperava in 
una conversione fedele e che vedesse la luce 
in tempi brevi. Poco importa che gli utenti 
PC stiano già giocando al secondo titolo 
della serie: la rapidità con cui C&C U, Red 
è stato pubblicato ha sorpreso un po’ 
tutti. Non ci resta che contare in una traspo¬ 
sizione altrettanto rapida per il suo alter ego 
su Mac. 





Una beila presa di Pagliata <i leva dagli impicci 
anche stavolta... 



__ 

Galoppata di Don ad ani sulla fascia destra, il feste prevede cross al centro, tira al volo di Casiraghi e, possi¬ 
bilmente, gol. Acfua Soccer è aggiornate al 95, ma 4 anche totalmente editata ile... 
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ZETA 




Un "Harvester" del GDI raccoglie preziosi cristalli di ti beri uro, un bizzarro agglomerato'di minerali, estrema- 
mente tossico ima vitale per il sostenta mento delie nostre centrali energetiche... 


Secondo titolo degno di nota è, questo mese, 
^ftuo Soccer. Sfatando una tradizione negativa 
che, per qualche oscura ragione, impediva ai 
giochi sportivi di sbarcare sugli schermi di noi 
Mac-user, il titolo della Gremlin consente di 
scendere in campo e ds guidare, possibilmente 
alla vittoria, una delle squadre nazionali previ¬ 
ste dal pacchetto. 

ì giocatori, realizzati in grafica poligonale,si 
muovono con fluidità e realismo (merito 
soprattutto dello tecniche dj motion capture 
utilizzate pei' le figure), mentre utilizzando solo 
i cursori direzionali e un paio di altri tasti (tiri 
o passaggi), potrete ottenere un'infinità di dif¬ 
ferenti mosse, dal colpo di tacco alla sforbici ì- 
ta volante. 

Le opzioni e i particolari di contorno sono 
poi di tutto rispetto; il gioco può essere 
affrontato secondo le modalità "Àrcade" e 
"Simulatieui". Nel primo casoja scelta dei 
membri della squadra (tutti è team internazio¬ 
nali sono statisticamente accurati) è automati¬ 
ca e consente di buttarsi subito nella mischia, 
Nel secondo caso, la selezione e i ritocchi tat¬ 


tici sono vitali sia preliminarmente che durante 
la partita, 

[.'approccio poligonale consente infine pres¬ 
soché ogni tipo di visuale di gioco, a seconda 
dei gusti e delle abitudini, mentre il rumoreg¬ 
giare della folla e il commento, rigorosamente 
in inglese, danno l'impressione di essere vera¬ 
mente in un grande stadio a disputare il match 
dell'anno. Un titolo davvero attesissimo (un 
po' troppo forse...), per il quale è consigliato 
l'uso del |o/stick. 

Ultimo, ma non meno importante, un titolo 
che, per la verità, fa capolino sugli scaffali dei 
migliori rivenditori da qualche tempo: 
Mediwumor 2 , 

Superate le difficoltà tecniche solo dopo aver 
reperito patch del gioco sul sito web della 
ÀCLi- isior ir^echwarrior non era in grado di 
girare su calcolatori che montano processori 
Powei PC 633e. :;oé i processori più diffusi sui 
Performa), eccoci alla guida del nostro gigante 
d'acciaio, a combattere, generatore a fusione 
permettendo, per l'onore del nostro clan. 



Eccoci alle prese con un carTarroato che ci impedisce 
di transitare su questo ponte.,,. 

Il gioco e ambientato nel lontano terzo mil¬ 
lennio, periodo nel quale gli uomini combatto¬ 
no una guerra senza esclusione di colpi a 
bordo di gigantesche macchine bipedi; pesante' 
mente armate, i mech appunto. 

M^chwarrior non e uno sparatutto, ma un 
simulatore a tutu gli effetti e, in quanto tale, 
dei simulatori condivide aspetti positivi e 
negativi: un po' ostico sulle prime ma decisa¬ 
mente appagante alla lunga. Superate le sessio¬ 
ni di training, durante le quali il nostro istrut¬ 
tore ci fornirà tutte le informazioni necessarie 
via radio (ma - ahimè - senza uno straccio di 
sottotitolo},corninceremo a prendere parte 
alle missioni vere e proprie, molto varie e 
avvincenti. 

Al di là delle bellissime presentazioni in FMV, 
la grafica del gioco è quasi totalmente poligo¬ 
nale, cosicché gli scenari risultano un po' scar¬ 
ni e poco dettagliaci,Anche il movimento dei 
pesanti mezz' non sembra,dall'esterno, fisica¬ 
mente molto preciso,ancorché dalla nostra 
postazione le osciIlaiioni della cabina appaiano, 
ad ogni passo, piuttosto realistiche. 

Se si è disposti a passare sopra questi difet¬ 
tucci, piuttosto accessori e che non toccano la 
elevata giocabilita del titolo, Mecbwornor 2 può 
regalare molte ore di sano divertimento. 

Eugenio Spugnofini 



Qui sotto potete vedere il rada* in grafica wirefra¬ 
me disponibile sul cruscotto del vostro media. 
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Comi, risulta evidente da questa immagine, l'engine grafico di Mecfovvprrior 2 non brilla particolarmente per 
la ricchezza dei suoi ambienti. Per fortuna, almeno i robot sono ricoperti di tflHture, 
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Fin aim eri i e s ut u osi ri s eh erm i 
il ferzo capitolo della saga di 
ili aratimi, con il solito 
corredo di armi micidiale 
orridi alieni porte bloccate, 
ascemori impazziti cunicoli e 
in terruttori. Non ostati te 
Fin ne godile senso di deja vù. 
quelli della Bungie Software 
portano a casa un altro 
successo * 


Uno stretto e bufo corricfoior C'è quókuno taggiù? 


la solita porta bloccata- e chissà in quale lontano cunìcolo Si trova l'interruttore par sbloccarla,,. 


La. solita torma di alieni ci sta alle mlctiyita Poco male: più sano grossi più fanno rumore quando cadono,,. 


nare. E piu forte di noi, davvero, ma proprio 
classificarlo come clone di Deoro non ce la 
sentiamo: sui nostri Macintosh, Mnrathon 
apparve ben prima del titolo della id. In ogni 
caso, abbandonando le questioni oziose, ciò 
che rende i9 tutto interessante non è certo 
il concetto di gioco in sé. che senz’altro non 
rappresenta piu una novità, quanto un insie¬ 
me di elementi come la trama, la cura dei 
dettagli e ["atmosfera. Può sorprendere, ma 
l’idea di seguire un qualche canovaccio c di 


venire, di tanto in tanto, aggiornati sugli 
eventr "fuori campo", aiuta il coinvolgi mento 
e aumenta non poco la soddisfazione per la 
riuscita delle missioni, anche per un giaco 
d'azione pura come Morafhon. 

Anche questa volta la struttura rimane 
fedele ai precedenti capitoli della saga: 
armati di aggeggi via via più devastanti e di 
tanta pazienza dovremo portare a termine ì 
vari compita che l'intelligenza artificiale della 
nave (ricordate Durandal.il megacornputer 
aucocosciente e un po' filosofo, co-protago- 
nista dei secondo capitolo?) ci affiderà di 
livello in livello; e anche questa volta porta¬ 
re a casa l.j pellaccia non sarà cosa da poco. 

Forti dell'esperienza accumulata, i pro¬ 
grammatori delia Bungie hanno svolto, tec¬ 
nicamente parlando, un lavoro di tutto 
rispetto, che non smentisce affatto la buona 
tradizione delia casa di San Francisco. 

Il gioco gira sia in alta che in bassa risolu¬ 
zione, a seconda delle capacità della macchi- 


Q 


uan do.quasi quattro anni fa, il 
primo capitolo della saga di 
Maretharc vide la luce, fu, per tutti 
gli aficìmiados della mela iridata, un vero 
evento. Dopo un secondo capitolo, tecnica- 
mente molto valido, ma che non convinceva 
davvero fino in fondo, forse per la grafica 
troppo colorata o forse per l'eccessivo uso 
di ambienti sommersi, Analmente tornia¬ 
mo a esplorare le stanze e i cunicoli dalle 
atmosfere cupe e inquietanti che tanto ci 
erano piaciute nella prima versione. 

Mqrmhofl,per chi ancora non lo cono¬ 
scesse. appartiene al genere degli "sparatut¬ 
to" tridimensionali, con vista in soggettiva, 
trabocchetti, pannelli segreti, armi micidiali 
[si va dal lanciamissili da spalla alla pistola a 
fusione) e, ovviamente, orridi alieni da siimi- 
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Con Marasmi tnfinity tornano gli ambienti tecnologici e cupi dei primo capito¬ 
lo della saga. 
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Tramite i terminali sparsi qua e là per Iti nave verremo ragguagliati StiN obbietti¬ 
va deila nostra missione. 


na a disposizione. La colonna sonora è dav¬ 
vero grintosa e gli effetc? audio, r icorosa - 
mence stereofonici, sono inquietanti ed evo¬ 
cativi. 

Purtroppo,anche qui come in tutti i giochi 
in cui viene utilizzaca grafica 3D in texture 
mapping t solo i fortunati possessori di un 
Power Mac potranno permettersi il lusso di 
giocare a tutto schermo e con grafica a ! 6 
hit (65.000 colori!), ma questo è uno stan¬ 
dard a cui siamo già abituati 
In ogni caso.Mofflthon risulta giocabtle. se 


non propriamente godibiie, su una macchina 
con processore 69D-40, a 256 colori, a basso 
dettaglio e a dintensioni leggermente ridot¬ 
te, oppure, ma è un compromesso che spet¬ 
ta all'ucente, a dettaglio elevato ma con un 
psio di canali audio disattivati e con una 
finestra d- gioco piuttosto piccola. 

Marcthcn e in grado di supportare fino a 
otto giocatori in rete che, come da tradizio¬ 
ne, possono comunicare fra di Joro, regi¬ 
strando messaggi attraverso il microfono in 
dotazione con tutti i M.ac, 


Col CD di installazione sono forniti anche 
gli editor di livelli c il software pér modifica¬ 
re gli ambienti esistenti ("AnviP* e 
"Forge' 1 ). Il software non è ceno di uso 
immediato e richiede un accurata lettura del 
manuale, ma con un po' di pazienza potrete 
creare delle arene per scontri in multiplayer, 
o degli scenari da far giocare ai vostri amici, 
di ogni genere e pressoché senza limitazioni 

Eugenio Spognoffni 
(Sf ringrazio /Vlefange -MI) 



ANVIL E FORGE 

I pi ii L i.i r j . 1 1 ì c i 
sostenitori di 
Ma l a t ben ci.r.QECDr.Q 
aicui d« e:ì t -- i due 
ed i tor di livelli, 
utili, 

rispettivamente,, a 
i l EarE nuova a- afica 
e suoni e a 
d i segnare nappe e 
ambienti Inediti, 
I/o; li abbiano 
provati ì 
1 'interiaccia 4 
per fattamente 
allineata cor, gli 
standard .Mac, :na la 
paàvon er.7.a de 1 ] e 
tecniche ri-:h - :it- isu 
po * di pazienta. In 
pgis 1 ca so 
gironzolare per 
s t anzon e o c UJ i i co 1 i 
partariti d j 1 la 
propri a i autasla 
garantisce Una certa 
sodeidu fazione.,, 
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La rivista tutta MAC piu' famosa 
in Europa da oggi anche in 
edizione italiana 
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Dopo I'avventurosa Lara Grafi, 
arriva sui nastri hard disk un altro 
eroe al femminile, che ai contrario 
delIa prot agon ista di To ni I > 

IUnder, è docile e indifesa 
all'apparenza, ma può contare su 
una dctcrminazione indis fra ttihiie. 



THE CITY OF 
THE LOST 

CHILDREN 

Gli affanti del grande 
schérmo d'oltralpe 
avranno già 
r i conosciutv ìj 
t itolo di lui TriaDce 
film francese da cui 
il gioca prende 
spunta per trtìKitì e 
ambientariOne, 1 1 
team de 1 ] a È’Bjrgnos i jj 
s i »r avvalso 
deli'aiuto, 
detona inanee pei 
riprodurre la terra 
a E -ntr £ era, d i Marc 
Caro, il direttore 
artiatico del fi !m 
offlionima. 


I mmaginatevi una Veneti a posi-indù striai e, un 
incubo uscito dalla penna del padre dr 
OliverTwist, con qualche suggerimento del 
grande Verna: probabilmente siete sulla buona 
strada per capire la città dove si svolge questa 
avventura d'oltralpe, onirica e terribile come i 
fumetti di Sitai, sin dalla trama. Un mostro, dì 
nome Krank.non riesce a sognare.e quindi 
rapisce innocenti bambini e li porca nella sua 
città prigione, nella speranza di poter sottrarre i 
loro sogni.TuttaviaJ suoi orribili piani devono 
fare i conci con One. determinato a salvare i 
bambini perduti dalla città perduta... 

Impersonerete una bambina di dieci anni, 
Miette, die abita questa tetra città, costretta a 
rubare per non finire in un’umida caniina. Il 
mondo esterno vi viene presentato da una serie 
di “telecamere” fìsse, che a seconda dei movi¬ 
menti del vostro alter ego in gonnella, vi segui¬ 
ranno in ogni vostra peregrinazione.ÀI contrae 
rio dei tre /None jr? [he Dark, a cui senza dubbio 
il gioco della Psygnosis sj ispira, potrete sceglie¬ 
re quale visuale attivare quando ce ne sono 
diverse disponibili. Quindi, se vi spostate dietro 
una scala e il vostro personaggio risulta nasco¬ 
sto dall'rnquadracura corrente, potrete forare il 
computer a passare a un'altra inquadratura, 
spesso piu chiara e utile per i vostri movimenti. 

Se dubitate ancora che i vrdeogiochi stiano 
convergendo verso una forma di intrattenimen¬ 
to molto simile alle produzioni tei ev-si ve o cine¬ 


matografiche, The City ofTfie Lost Chitdren vi 
farà carro are idea. Sarebbe limitativo e ingiusto 
pariate di questo gioco come di un semplice 
clone della serie Afone in t/te Dadi, dato che se 
da una carte eredita dalla trilogia deila 
Infogràmes il sistema di controllo. Tengine grafi¬ 


co dì The City of thè ioti Cfii/dnen vi presenterà 
degli stupendi ambienti in alta risoluzione, 
molto più definiti e curati della villa di Afone fri 
thè Clark 2 o del villaggio fantasma visitato da 
Carnhy nel terzo episodio. Le luci al neon sfar¬ 
fallano continuamente mentre la nostra eroina 



Tutti i personaggi di Or y of rhe dost ClWrfiVl sen* Stati rea libati £On Un'aÈturatiSsima tecnicia di Mortori 
Catture. Ad esempio, il prigioniero noi l'angolo della- stanza barcolla pei la sbronza! 
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sfida guardie e passerelle adii ricerca del sue 
personale Grafi e si sente lo scricchiolio quando 
Mie tee passa dai matto ni rossi alle assi di legno. 

Gli splendidi fondali sono percorsi dai diversi 
personaggi che incontrerete durame l'avventura: 
la stessa Mietee e un capolavoro di maticn cap- 
ture, e testimonia gli sforzi del team di sviluppo, 
tesi a creare un personaggio che si muovesse 
credibilmente, Sebbene si irato di poligoni rico¬ 
perti da bitmap, i movimenti di ietti personaggi 
sono estremamente convincenti, e basta vedere 
fi aarco Ilio della guardia o le "frenate" di Mie tee 
quando smette di correre per rendersi conto di 
cosa stiamo parlando. 

Purtroppo, The City ef thè Losi Girldrert è seria¬ 
mente penalizzato da due fattori: in primo 
luogo, oltre a muovere il vostro personaggio 
nelle quattro direzioni principali, potrete ingi- 



li faro è urna nelle locazioni piu misteriose Odia 
prima parte del gioco. Scoprirete la sua luce? 


inocchiarvi e correre ma non salare. Solo in 
alcuni punti previsti ie gioco, 
la nostra in£rap“enc.e*:- 
te ragazzina sca¬ 
lerà balle di 
tessuto o 
casse di 
legno, 
mentre la 
maggior 
parte degli 
ostacoli, 
anche se visiva¬ 
mente piu ridotti 
In dimensioni, ri marra 
insormontabile. Il sistema di con 
crollo vi permette, inoltre, d: portare scio un 
oggetto con voi.date che non esiste un inventa¬ 


rio - ancora meno che nel già limitato 

Ecstotrcol A rendere ancora più com¬ 
plessa la nostra vita, non potrete 
aprire porte o scalare le 
(poche) casse predispo¬ 
ste all'Interazione 
quando avete un 
oggetto In mano. In 
pratica, questo signi¬ 
fica die portare 
fuori dalla prima 
locazione la spugna che 
si trova sotto la lavagna 
diventa un’impresa titanica. 

Il secondo problema,strettamente 
correlato al primo, è dato dalla difficoltà 
degli enigmi che incontrerete-Guardie che non 
vi fanno passare, cani inferociti.porte chiuse: 



ECSTATICA 

5 E 98(9 r *'• “ “"5 ri 1 1 mi 
=.£. B-i'jnvj uà 
tr«f idante a-.tesù del 
s accludo €!$> : od io di 
Ecetisc-cj ■_‘bo 
jxr :fl?,7r‘z. = t:e m Jar 
toralio i solidi 
---r.-i^gg ■. tir . il 
ri ìwìrt horror che 
conto ci avevano. 

43F -.iplt C> Li Vi 51 Ì rr 

correi t ; - Oovr-eiso 
a 5 per t are iLicora 
qt.H i che iiieee, prioiat 
rii iapete ee ìe 
noe tra AL * Odd ver i 

1 " L lìLpeI :Ea t cL» 



Questa schermata mostra senza alcun dubbio la Motti edifici delta "città perduta"' sono costruiti sul- 

□ualltà degli stupendi fondali del gioco. l'acqua, e formano una Venezia post Industriale. 
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OGGETTI 

Anc-hr- ae ' <r voc L 

•']y j L l- I i 

c insingotln in inglese , 
è r.onsib.i le attivare 
i sotror. irai ; in 
l lvt . Z Et lingue, 

Compre s o r 
corrunat 
J f i tal iati*. La 
triduzione e 
d i f,c re re. e abbi amo 
notato .:•*•'! n riualtthc 
rntìSLittiGiiZd di scarsa 
importanza„ che non 
1 r '. u i sai i n : icam^ n r e 
su I ; ' avverti ir i. 



(.-'avventura di Miette inizierà in questa parodia rii aula stc ivlira Parlate con le duo maestre prima di LiìdrU, 
in modo da scoprire CQ£a pretendano da vai. 


Se non obbedite agli ordini Impartiti, rischierete di 
finire in cantina; tuttavia, non è troppo difficile fug¬ 
gire da questa improvvisata prigione. 



SISTEMA 

MS-DOS CD-ROM 

Cenere 

avventura 

SOFTWARE HOUSE 

PSYGNOSfS 

SVILUPPATORE 

ETERNO 

DISTRIBUTORE 

HAIIFAX 

TELEFONÒ 

02/413031 

PREZZO 

N.D, 


SISTEMA MINIMO 

Awfùtù insogno guanfewievio di 
un 436 d> fascia alfa, con yn 
léllom CD-ROM 2X è 5 MS di 
RAJd. L'installazione “no* ma.Ce 
è di c.--n 40 MB 


SISTEMA CONSIGLIATO 


i/o Pentium 7ùs r.-vi 1G MB d: 
RAM Ufi CD-ROM 4X 
L'.'nstsìkìzkjne massima, d - 1 
a- 1 ™ SW MS non conviene a 
mena che abbiale u. r l iellore 
l‘D 


I n’w tvnfwm 
■•. untrtsadillaria: prufu it 
in tifiti rwfjfrtttJW r 
sonora 'uri'i *.t Ih chi 
t'CtYiitUittlif Uitttft'ùi, fu 
‘ihn.'fihilhiL nomisKintr' 
ma .-rg imitili, i< 
r/litwUi tla ilirrr *c tliJrUì 
fht 1 iwt complr-itn Ift 
triufttim ti ti gtiicu 
ilftlifatti sofmfflnilG tiì 
i ' hi t futileHlì. 
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nelle prime ore di gioco, vi sembrerà di essere 
davvero rinchiusi in un ambiente sigillato, 
Purtroppo ritm è possiti io esaminare gli 
OggectE, né quelli che avete in mano, né quo eh e 
vi circondano, quindi non e possibile sapere se 
state proseguendo nella giusta direzione u se 
avete preso un abbaglio.Ad esempio. all in ; : 
dell'avventura avrete a che fare con un ubriaco¬ 
ne che vi impedisce di proseguire nella • o«ra 
missione. Consegnandogli una boccata vuota, 
scoprite che preferisce di gran lunga quelle 
piene, e quindi scatenerete una eacc a a tesoro 
per trovare una bottiglia piena d ai co : _ir 
modo per riempire la vostra (che cu nei dovete 


n zsrinarvì dietro, impedendovi d raccogliere 
eventuali altri oggetti). Nonostante nelle stupen¬ 
de schermate della città appaiano dozzine di 
altre bottiglie e un numero ancora superiore di 
botti chiuse o ape ree, nessuna di essere è inte¬ 
rattiva, e quindi la nostra eroìna dovrà trovare 
un .litro modo per procurarsi l'alcol necessario 
per anestetizzare li suo problema più urgente. 

Gli oggetti presenti nel gioco, d'altra parte, non 
sono affatto numerosa, e se questo fatto da una 
parte limita il problema dato dalla mancanza del- 
l'inventario, dall'altra riduce una già limitata inte¬ 
razione con il mondo circostante. 

L engine grafico, per quanto stupendo, non riesce 


a salvare TTìe Qy of tfie Lesi CMdTrex? da una gio¬ 
caci ita scandalosamente messa in ridicolo dall'i¬ 
nesistente inventario e dalla difficoltà degli enig¬ 
mi che il nostro piccolo alter ego dovrà affron¬ 
tare. Nonostante varrebbe la pena acquistare ìl 
gioco solo per la bellezza degli sfondi e della 
musica, prodotta tra l'altro dallo stesso compo¬ 
sitore responsabile della colonna sonora del 
film. Angelo Badala menti, dal punto di vista del 
gioco vero e proprio, The City o (die (.osi CMdnen 
rappresenta una sfida □ volte snervante e fru¬ 
strante. 

Fobie PdgJj'omlJ' 
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LA PREMATURA SCOMPARSA DEL PADRE HA CONDOTTO IL GIOVANE ADAM RANDALL 
NELLO SPERDUTO VILLAGGIO GALLESE DI HELSTDN. 

DOPO AVER RICEVUTO UNO STRANO PACCHETTO DA PARTE DI UN AMICO SACERDOTE DEL PADRE 
SI VEDRÀ INVISCHIATO. TUTTO 0 UN TRATTO. IN UNA SERIE DI FATTI CHE MINACCIANO DI SCONVOLGERE IL TESSUTO DEL TEMPO E 
DELLO SPAZIO. RITROVANDOSI AD INSEGUIRE IL SUO DESTINO FINO ALLA SINISTRA PARROCCHIA DI SAN MICHELE... 


Vestì i panni rii Adam RandaU in un'esperienza dì gioco assolutamente immersiva e r insieme, 
in un vasto mondo in 3D. visualizzato io prima persona. 

Confrontati con spiriti demoniaci, splendidamente animati grazie alla tecnologia motion capture'. 

Con oltre 2 ore di fuU-motion video, più di 20 creature e demoni in 30 e 15 tipi di armi diverse rimarrai 
affascinalo dall ambiente horror e dalie trame ordite da un vecchio stregone che. con il suo alter-ego 
demoniaco, sta cercando dì far precipitare il mondo in una nuova tenebrosa era. 


COMPLETAMENTE IN ITALIANO 

PC CD-ROM 


Gremlm 
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I giochi tli conquista su scala 
galattica sembrano riscuotere 
un notevole successo a 
giudicare dui susseguirsi, di 
litoti come Master of Orlon II 
e Fax Imperia 11 (non ancora 
conosciuto in Italia). La 
Empire Interactive, portaban¬ 
diera del genere strategico, 
non poteva restare fuori dalla 
mischia e ci propone il suo 
nuovo gioiellino... 


I ! nome È tutto un programma: si tratta 
di 5ìdrs. r (si,scritto proprio con un 
perentorio punto esclamativo,,,) un 
gioco di strategia ambientato in un univer¬ 
so vastissimo, tagliato su misura per coloro 
che, stanchi di restare nei confini del 
nostro pianeta, desiderano cimentarsi nella 
costruzione di un vero e proprio impero 
stellare. 

La Empire Interactive - si cimenta nuova¬ 
mente in un genere che aveva affrontato 
nel lontano 1989 con Stcrfìeet II - Krelhrt 
Commander (che non si ricorda più nessu¬ 
no), il seguito dei più conosciuto Empire - 
Wbfgtìrne of thè Certtury (che al contrario è 
ancora giocato). Sì trattava di un prodotto 
troppo complesso e l'interfaccia testuale lo 
rendeva piuttosto noioso.5tors, r invece, 
facendo pieno uso delle potenzialità di 
Windows, è dotato di un’interfaccia com¬ 
pleta e facile da usare, anche se la miriade 
di finestre piene di dati può inizialmenze 
spaventare il giocatore che si Vede som- 



in questo gioo? non mancano certo le sorpresa! di 
tanta in te rito qualche evento non previsto movi¬ 
menta un po' le Cose,., 
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Year: 25D3 Mcssages: li of Z9 
You have leccived 5 b-ntllc rcrordings this ycar. 


G#a 


Metì 



Gonbeir Surmiisiy 


Pop- l,140jSOO 


~^~l 



HTTG Ku» aJM 3000 toso SÙM 


Le numerose finestre diventano ben presto fonte di utilissima inforni ai ioni - non sorto li per far scena! via 
se proprio avete bisogno d'aiuto uno splendido manuale vi trarrà d‘impaccio,.. 


me riso di dettagli che non riesce a interpre¬ 
tare o ad assimilare completamente. 

Niente paura! È solo un'impressione che 
si dissolve magicamente dopo le prime par* 
tite, quando ormai sarete in grado di se e* 
gliene i dati essenziali necessari a impartire 
gli ordini corretti, tenendo allo stesso 
tempo sotto controllo una valanga di altri 
aspetti tecnici. 

Il gioco si articola in turni che vengono 
inseriti vicendevolmente dai vari giocatori 
(o dal giocatore seguito dal computer che 
controlla le altre razze). Inizialmente il con¬ 
trollo è limitato a un unico pianeta, dotato 
di stazione spaziale e di una piccola flotta 
che può essere utilizzata per esplorare altri 
pianeti e per colonizzare quelli piu interes¬ 
santi. 

Con l’avanzare del livello tecnologico (basta 



Le battaglie possono essere visionate con una spe¬ 
cie di YideùHMjistratore pei capirese Li tattica 
impostata ha avuto successe. 


impiegare qualche risorsa nella ricerca) si 
potranno utilizzare nuove astronavi, nuove 
armi, nuovi motori.., msomma unlnfìnità - 
ri numero è davvero impressionante * di 
nuove tecnologie per aumentare le possibi¬ 
lità di sopravvivenza. In questo universo, 
infetti, non siamo soli: un certo numero di 
avversari cercherà di trasformare i nostri 
sogni di gloria in mere chimere (scusate la 
cacofonia) a suon di batterie laser!!! 31 
gioco, comunque, c configurarle in ogni suo 
aspetto e ciò che colpisce maggiormente è 
la sua estrema versatilità. 

Stare/ è adatto a tutti gli amanti del gene¬ 
re strategico,''spaziale ma non e consigliato a 
chi cerca un gioco per avvicinarsi al genere. 


Marco Andreofr 
m arco, on cf re o fj@tojrf.no. a fpcom, ì t 



Le Astronavi e le basi stellari possono essere pro¬ 
gettate dal giocatore per rispondere nIle più svaria¬ 
te esigenze. 



VERSATILITÀ 

Tutto in 5'tare.' è 
modi f 1 cabila: i-e 


v 1 11 sr ì a, tf?- 
dimena lori i 
J'apiverso, ii 
livello ài 
J if citai! =ì. in 
questa irò do è 
odili li ii'.- crearsi u ri 
gioco su misure + f 
i no Itr e posa 1 Li 1 le 
CSiOC'tfSr^ Gii Boli, 
contro i 1 COJTipij t *■? T , 
con attici «liIlo 
atosso computer» in 
retc r vi & nsodem 
Oppui .e scambi ài'£ i i 
tain i v i a In t etn e L 
Lr^Ull te paste 
elet t rcnlL’j 1 FTP o 
e- maiì ì . 


SISTEMA 

WfN,W)N 95 CD-ROM 

GENERE 

strategìa 

SOFTWARE HOUSE 

HWB'W mt'RACTÌVE 

SVILUPPATORE 

INTERNO 

DISTRIBUTORE 

ero 

TELEFONO 

(&1/75$i33 

PREZZO 

L 99-000 

SISTEMA MINIMO 

r-VffTctowrS.' ? Oppure Windows 
35. uo 386, - MB di RAM 
due MB d' spazio SU .hard 
disk, un CO ROM a doppia 
vBlocità a un mouse 


SISTEMA CORSI OLIATO 


h'onc 'è bisogno di'requisii! 
maggiori per deprezzale al 
meglio Siars! Forse- con un 
4t'ii o qualche mega *rr p.ù 
t'eiaborazions dei turni 


pDiraùùe essere più neloce 
ma non pontatec-i troppo. 
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Lo itile grafico ammiccante all' ini rio sembra molto carino, anche se alfa lunga 
non riesce a far perdonare la giocabiirta ripetitiva di questa proposta Gametek. 



Un sottogioco che dovrebbe servire a variare lo schema di gioco di Mufanf 
Pengirrns. Apprezziamo il tentativo... 


SISTEMA 

PC CD RO M 

GENERE 

Arcano 

SOFTWARE NO USE 

Gìlnxrtek 

SVILUPPATORE 

Scnr.-.se Garrì es 

01 STRI B UTQR E 

Ftnson 

TELEFONO 

0&6&QS7C36 

PRÈZZO 

L 79.00& 


Forse non taf li sanno che i 
simpatici pinguini, a dispetto 
del loro aspetto pacifico. sono 
creature estremamente 
aggressive. Quei Fi che ci 
propone la Carnet eh' hanno 
addirittura intenzione di 
conquistare il mondo! 


SISTEMA MINIMO 


.Ai'rrfftno uri PC 486 DX2 
66MHz dotato di 8 MB di RAM 
g di ur. Affare CD-ROM & 
doppia velocità L'inslùUszionB 
richiede SD MB liberi su baro 
OiSk. Gira tento stufo DOS ohe 
saffo Windows 95. Sono 
$vfiportate fotte io più diffuse 
schede sodio 



S e pensavate che le tartarughe ninfa, risa¬ 
lenti ai tempi della Prima Repubblica.fos¬ 
sero le creature minanti più ridìcole mai 
apparse in un videogioco, preparatevi a ricre¬ 
dervi. É davvero difficile trattenere l'ilarità di 
fronte all'orda di pinguini - ora vestici da indiani, 
ora da cowboy, ora ancora da antichi egizi - che 
si appresta ad invadere la terra in Metani 
Penguins, Ma la cosa si complica oltremisura 
dovendo gestire Bernard e Rodney, i nostri alter 
ego.l'ultimo ostacolo all'avanzata dei palmipedi 
in frac, il primo vagamente simile a una mela, il 
secondo assolutamente identico a una pera '"tri¬ 
ste". La meccanica di gioco e molto semplice e 
altrettanto frenetica. In buona sostanza, si tratta 
d ostacolare l'incessante marcia dei pinguini, 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Un Pentium ,irtene d> fascia 
Pausa consente di ottenere 
ono scmtRng decisamente pw 
fluido 


Si input ititi i‘ tiiivrleftlv 
wlhrn <* ffriorfQ, fliW? 
xiijHTfl in prom del 

tempo. Dopiti primi 
rìtitfai ìirrlii f'inhTrA.w 
,vWuj drwitimiTieute. 

h r stfistizia/u? Hi 
mpmtdìu'i ii tlissoltr 
irieMirabìlrrn'iiti’ 
bwùlildv tt\ /iurta un 
sapore di dtjo-vù r 
riprtìlìtilà. 


impedendo che questi riescano ad attivare un 
mostruoso meccanismo che gli consentirebbe di 
conquistare il pianeta. A tal fine Bernard e 
Rodney possono servirsi rispettiva mente di una 
mazza da baseball e - giuro! - di una padella, a 
patto però che prima recuperino le tre lettere 
che ne compongono il nome (“bat" e “pan" in 
inglese;, aprendo ? forzieri disseminati lungo cia¬ 
scun livello. Ma le Cose si complicano.. Per poter 
forzare le serrature dei bauli è necessario ricor¬ 
rere all'aiuto dei "gremlin", piccoli scassinatori 
pelosi e colorati dì blu. che corrono forsennata - 
mente nel disperato tentativo di non farsi rag¬ 
giungere dai nostri eroi, Tu travia, una volta rac¬ 
colti e depositaci sugli scrigni, questi essermi si 
metteranno a lavorare alacremente per aprirli: e 
più saranno i gremlin messi all'opera, più rapida¬ 
mente verrà completato lo scasso, Le palline di 
pelo si rivelano però anche o tei mi operai, e pos¬ 
sono pertanto essere utilizzate anche per ripa¬ 
rare i macchinari fuori uso sparse qua e la sul 
terreno di gioco: si tratta in genere di dispositivi 
appartenenti alla apologia del "tritatutto", ottimi 
per sminuzzare le fila degli invasori, 

Una volta recuperate le armi.la strage può 
incominciare. Un semplice colpo di mazza o 
padella può solo stordire momentaneamente il 
singolo mutante, ma fa anche si che quest'ultimo 
rilasci una serie di gemme colorate che.se rac¬ 



colte, aumentano la potenza dell'arma fino a 
renderla letale , Non mancano poi i power-up e 
alcuni utili gadget quali candelotti di dinamite, 
stick di colla e altre amenità del genere, utilissi¬ 
me per seminare ri disordine tra le truppe dai 
piedi palmati, Il tutto naturalmente sigillato 
al interno dei consueti forzieri. Il giocatore deve 
dunque mantenere una visione strategica, dedi¬ 
candosi ora alla raccolta dei gremlin. ora all'a¬ 
pertura dei forzieri, ma tenendo sempre sotto 
controllo la marcia dei pinguini verso la loro 
macchina da guerra, pronto a intervenire a suon 
di teflon antiaderente o legno d'acero. Mutont 
Pe.ngLr.ifi5 è un gioco carino e divertente, e la rea¬ 
lizzazione tecnica è più che accettabile. Ut grafi¬ 
ca morbida e tondeggiante ben si adatta allo 
stile assolutamente demenziale, e lo scrolling 
veloce e fluido rende più facile perdonare la 
bassa risoluzione. Tettavi a il gameplay e troppo 
semplice e ripetitivo per spìngere a proseguine a 
lungo nel gioco, e anche m quante a originalità, 
l'occhio dell'esperto non faticherà a individuare 
più di un richiamo, in peggio, al l'irraggiungibile 
Lemmings, 

E poi, bastonare un pinguino mette un po' di tri¬ 
stezza,,, 


Anére a M<ud/f 
{and ymose@ttiÌJox, voUt J 
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Tu cerca 

almeno il 



Più di 25 ore 
di gioco da 
vivere nella più 
affascinante 
delie Corti. 




Cercagli indizi in 
un ambiente 3D 
completamente 
ruotabile. 



Incontra oltre 
30 personaggi 
modellati in 3D 
sulla base dei ritratti 
deUepoca. 


La più recente 
tecnologia dei gioo! i 
e la fedeltà ai fatti 
storici riunite insieme 
per la prima volta. 




TUTTO IN ITALIANO 
CD-ROM PC 


osa tentare di distruggere il 
Castello di Versailles? 
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NON SOTTOVALUTATE LA POTENZA 


□ELLE SOLUZIONI DI GAME POWER! 
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ZETA 




Durante le gare, nonostante la grafica non elaboratissima, e necessario a volte ridurre i dettagli. 


Cosa c'è di meglio che 
rischiare la propria vita a 
bordo di assurdi razzi , privi di 
guida, impegnati in uno sport 
dal regolamento assurdo e 
crudele? Quasi lutto ? 
ovviamentei ma nel futuro c è 
chi la pensa diversamente ... 

ntora una volta, il futuro descritto ir un 
,• 1 gioco ci permette di pensare al presen- 
con una punta di ottimismo- Dopo 
tutto, questo non è il mondo peggiore dove vive¬ 
re.,, Questo sicuramente non lo pensano i pro¬ 
tagonisti di Racket Jockey, che evidentemente 
stufi dei solici sport dove si è sempre fatto il 
possibile per evitare ingiurie fisiche ai giocatori, 
vogliono finalmente qualcosa di pericoloso e vio¬ 
lento sema doversi preoccupare degli sventurati 
partecipanti e della stupidità di fondo di questo 
sport, dopotutto la TV si guarda per vedere disa¬ 
stri. non agonismo, non credete? moi no. ma nel 
futuro...) 

Lo sport in questione consiste nel pilotare 
improbabili razzi, privi di un qualsiasi metodo 
convenzionale di pilotaggio e cimentarsi in diffe¬ 
renti prove e competizioni dal senso fondamen¬ 
talmente nullo,giusto per parteci¬ 
pare, spaccare le ossa agh 
avversari e cercare, nel 
possibile, che non 
avvenga l'opposto. 

L'unico modo per 
controllare la dire¬ 
zione dii sposta¬ 
mento del proprio 
razzo consiste nel l'uti¬ 
lizzare degli appositi ganci 
eiettabili dai lati del mezzo a rea 
zione, tentando di attaccarsi a uno dei molti pila¬ 
stri creati all'uopo nelle arene progettate per le 
competizioni: attaccarsi a un pilastro, il più delle 


volte significa iniziare a ruotare attorno a esso 
finché non decidiamo di mollare l'attracco per 
continuare nella direzione che abbiamo nel 
preciso istante di sgancio. 

Visti i rischi impliciti nella struttura di gioco a 
ogni partecipante viene fatto firmare uno specia¬ 
le regolamento (presente nella confezione insie¬ 
me al manuale, entrambi tradotti in ita¬ 
liano con una particolare cura 
per le sfumature ironiche 
della manualistica origina¬ 
le) che prevede, oltre 
alla totale estraneità 
legale degii organizza¬ 
tori da qualsiasi danno 
che possa avvenire al gio¬ 
catore, anche la possibilità 
da parte degli stessi di poter 
disporre come sia preferibile delle 
parti del corpo che quest? dovesse malaugurata¬ 
mente perdere nel campo di gioco. , figuratevi' 
Graficamente flj non è niente di eccezionale, ie 


“PIÒ DI UNA SCUSA PER 
PAR DEL MALE ' 1 

Tre sono r generi principali di gare in RJ: tomperiziani 
in velocità, parricaLari parlite dì "calcio " giocale □ 
bordo dei razzi e se«ioni di cCrnìLo«i-iti*«to puro e 
semplice. Ogni genere prevede untì mafriludine di 
livelli ci con'.piessrtà da affrontare in sequenza. 


arene e i razzi appaiono in un 3D che ormai non 
dice nulla di particolare e la grafica in generale si 
muove senza far urlare al miracolo quanto a 
velocità. Sul sistema consigliato dagli sviluppatori 
non è stato possibile giocare fluidamente in. 
SVGA con i dettagli al massimo, mentre per gio¬ 
care decèntemente è stato necessario diminuirli 
molto, peggiorando parecchio il già non esagera¬ 
to aspetto grafico generale, 

Un’idea originale, probabilmente sfruttabile in 
modo migliore. 

Ho torto Camusa no 
(camisan a @p o intest, corri) 




Le arene per (e gare di velo-dia diventano piu com¬ 
plesse con il progredire dei giocatore. 



A questo giocatore un a v ve reari a ha appena rubalo 
il razzo, ne dovrà fate di Strada per riprendersela! 



Deve fare parecchio male essere agganciati da un 
avversario, meglio cercare di evitarla! 



DIREZIONE 
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solamente un incontro 
.— ; 1 de 1 li co = 
rfar-1rqWifr-it »-• fri U.L _ j 
retti ìa parete in 
ìtu clone— 


5I5TEMA 

WIN95 CD-ROM 

CENARE 

Soon 1 tvfa/nstìoa 

SOFTWARE HOUSE 

ri'ijiiXLV Soj'sncfl 

SVILUPPATORE 

inferro 

DISTRIBUTORE 

Mondadori New Media 

TELEFONO 

03-7542237 

PREZZO 

N.D. 

SISTEMA MINIMO 

iV'yimw;: !/5 è (ndisoensabìki, 
installalo .su un PC dorato 
sfrrwrw di un Perritum 90, T6 
MB & RAM, POMecja su disco 
risso, iettvs$ CD-ROM 4X, ur?a 
scheda set leva q una scheda 
SVGA, i'i gioca instai'* 'e 
Diroc/X ve/starie 3. fl in più 
.reoenfi a. 1 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Per giocare ai meglio, i 
programmatori 5 uggeriscono 
un Penfiun 1 133 Ci ir) 32 MB di 
RAM 70 MB Uberi su disco 
fisso a un gamepad ZETA 
suggerisce almeno una ùpsj 
.più velóce, visto cho con un 
133 non ù possibile giocare 
fluidamente ai massimo dei 
dettagli 
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( rj pìtico im ino 
wnsidenVn di per rè mi 
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ojufrotUtilo alia 
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Witid\jm95e Paiiliszo 
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ZETA 



test 


3 


MANGA 

È credenza comune ette 
I j. l’.ftj o] n •nartga'' 
i 1 e r. t_ ca 1 bìo fj L «? 
tradotta rorici 
* i miTiriq ;ns ati Grata" \ 
io .ri indicate 
as: j. lisivair^nt e i 
f uhi ffit t : mot Le i 
giapponesi* Questo è 
Ir-, tutto t*Jsto, dal 
n ; ■ Sito che con 
questo temLine 
vengono canninam^nt- 
defirrite tutte le 
produarigni cartacee 
n ) pp-o aletta. 


SISTEMA 

WW CD-ROM 

GENERE 

Avventura 

SOFTWARE HOUSE 

Eaglp Fe^'h 

SVILUPPATORE 

/marno 

DISTRIBUTORE 

N.Ù. 

TELEFONO 

NO. 

PREZZO 

N.D. 

SISTEMA MINIMO 

Ì8BDX2 a 66 M>i,' Con 8 MS 
:J. RAM CD-ROM 2x 
Windows 3 ! a 95, uno 
sgì, berta audio. compatitine 
WinckjwS e una VGA a ?f.F 
coion. 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Date hi Oi." :j> 0 Cp 

te contigui az/one minima 
funziona egregiamente, 
consigliamo comunque i& 
MB £?4JW e l i przjcé&sDffi 
Pentium sor/o Windows Ù5. 


in F.ytwinu'ìiin untiti 
tit'! tim genert', tri nit 
j.>irn giiKahifibi f 
ìttìriìiitìrìlù nini 
ruggimgmo 
ininimiinu'ntr' Inviti di 
ìli[}h ùntici. IktnilihlU' 
futi h itrltfj d\ jnrntn 
i'iì .itewi ìdtttitcu intinti 
iÌA funirtfrr 
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Per quanti amano i fumetti e 
l'animazione giapponese* erto 
arrivare un primo titolo che 
potrebbe essere il capostipite ili 
una lunga serie. 


P er quantonel paese del Sol Levante le 
trasposizioni videoludiche dei ma riga 
siatto aO'ordine del giorno, molto rara¬ 
mente è possibile vedere simili prodotti impor¬ 
ta ti nel nostro paese .sia per le difficoltà di tra¬ 
duzione, sia per lo scarso successo die proba¬ 
bilmente otterrebbero,!.itti gli appassionati 
delle produzioni cartacee e animate giapponesi 
sono, dunque, costretti a un “digiuno’' forzato 
che,occasionalmente, viene spezzato da qual¬ 
che importatore occidentale*che tenta l'ardito 
esperimento. 

Questa volta, è per opera della Eagle Peak 
che un prodotto come Tcrfceru: Getter uf (he Low 
approda in occidente. Il fumetto originale 
(edito in ftafia dalla Star Comics più di tre anni 
fa) narra le avventure di Takeru. un "haja" (dal 
giapponese 1 'uomo pugnale"', cosi venivano defi¬ 
ni tr g!i assassini più spietati), nella terra di 
Yamaco per impedire che in essa risorga una 
malvagia divinità. L'ambientazione di tutta l’ope¬ 
ra si trova a metà tra il medioevo giapponese e 
il futuro.mischiando magistralmente duelli con 
le spade con robot capaci di lanciare colpi di 
laser e sfrutta un avanzato sistema (almeno per 
,1 tempo) di disegno realizzato tramite compu¬ 
ter. Ne? gioco, che segue per filo e per segno la 
trama del fumetto originate, il giocatore inter¬ 
preta al ruolo di Takeru, che dovrà condurre, 
aiutato dal fido Bunbuku (un incrocio tra un 



Dopo aver deciso la "parald' da Utilizzare, se la scelta tara corretta, potrete gustarvi la continuazione del 
fumetto. L'intera Hi vita e davvero rulla ma i disegni ^ono davvero di ottima fattura. 



Ceco un esempio di enigma: dovrete ricostruire l'ir!V 
lin^eouend^Hjinncioip del gioco del "1S". 


procione e una tartaruga metallica,..),a termi¬ 
ne la sua missione, composta di sei capitoli, di 
cui solo tre sono contenuti ir» questa prima 
raccolta. 

Tuttavia, Tute™ non può essere propriamente 
definito un “gioco 1 ' nel senso stretto del Termi¬ 
ne, ma sarebbe più appropriato usare la deno¬ 
minazione df “fumetto interattivo”. Tutto il 
gioco, infatti. utilizza i disegni originali dell'ope- 
ra e il compito éé giocatore rimane quello di 
prendere decision limitate per avanzare, men¬ 
tre occasionalmente verrà richiesto di comple¬ 
tare alcune sequenze in 3D precalcolate (rea¬ 
lizzate tramite filmati m QuickTime), dal siste¬ 
ma molto simile al vecchio 7 ih Giiesì. 

Al l'interno di queste sequenze in soggettiva si 
deve muovere Takeru alla ricerca degli enigmi, 
frn troppo elementari, per proseguire e vedere 
la “continuazione" del fumetto. 

In sostanza, tutto quello che offre Tote™ si 

ferma qui e potete facilmente capire quanto 

questo significhi una totale assenza di giocabi- 

lita Le decisioni all'in terno del fumetto sono 

limitate allo spostamento del mouse in una 

foco che scrolla liberamente,nel tentativo di 

*■ 

trovare il punto giusto, e nella scelta delle 
parole che il protagonista usa nei combatti- 


me mi (Takeru ha il potere di rendere reali gli 
effetti delle parole da lui pronunciate), mentre 
le sequenze 3D diventano presto estremamen¬ 
te noiose. Anche se la qualità delle immagini è 
pregevole. tutto questo vale davvero poco, se 
non per ì veri appassionati (che comunque non 
troveranno nulla di nuovo dato che la storia e 
le “tavole sono identiche a quelle del fumetto 
originale! ed è un vero peccato vedere come 
nomi e licenze,potènzialmence forti, vengano 
sfruttati in questo modo molto discutibile. 

Cario Barone 
o i r@bb* .in fosquare. ft 
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Lf sequenze in 30 ;i sviluppano tramite una finestra 
mollo ridótta per mantenere un li liuùrtA Fluidità- 
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E' il Tuo Peggiitr Gemico... 




167-891177 




MANUALE \ 

IN ITALIANO \ 

REQUISITI HCNIO: \ 

PENTIUM 60 Mh*. WIN. 95 \ 

O NT 4.0, fi Alt» RAM, SVGA \ 
£56 COLORI, SCHEDA SONORA \ 
1 MOUSE COMPATIBILI 
CON WINDOWS 95, 

SCHEDA GRAFICA LOCAL BUS SVGA 
COMP. DIRECTX), 

OPZIONI MULTIPLAYER: 

16 Mb RAM, MODEM A 14.400 BPS 
O NULL MODEM 2 4 GIOCATORI: 
RETE IPX O BAULE-NET A RICHIEDE 
CONNESSIONI A INTERNET 
LOW-LATÉNCY CON SUPPORTO 
DELLE APPLICAZIONI A 32 BIT, 


seguici 

CO/MrLI 


LEADER S.p,A.-VIA ADUA 22-2ICMS GA2ZADA SCHIANTO IVA) 


http^/www.oldgamesita iia.net/ visitati u nostro suo internet a http^/www.oldgamesita iia.net/ 
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SISTEMA 

l-VJW 95 CD-RDM 

GENERE 

STRATEGICO 

SOFTWARE HOUSE 

INTERACTIVE MAGfC 

SVILUPPATORE 

WTEffyO 

DISTRIBUTORE 

LEADER 

TELEFONO 

0332/BT-ri ?J 

PREZZO 

N D 

SISTEMA MINIMO 

! fri 48B DX-SO MH? con 0 ,UE 
RAM itóvnabfìa essane 
succiente oer giocare Una 
i Tc/iecte annera SountfBlastar n 
?, un vimistì sono 
comunque oecossan, cosi 
come un CD-ROM £x 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Un FenlAirn fartene di tasca 
bassa? ~r.r i cannnic' ~C MB dt 
RAM &:■( ei tiare cMometfkti 
swap eie! dtsco fisso Sono 
sopportale te ■SCfwcfe Sonore 
compatitoti) con tV.'no'ou'S 9b. 
me,oste rimangono invariate ie 
richieste tn fatte di CD-ROM ti 
gioco n'Évié ìnstAìtèio rr> 
nwirma parte su disco fìsso, 
or/a gli accessi al disco 
argentalo resteod comunque 
irrisori 


b.t mmii'iirrLia th difetti 

t'imlt'nti r tttOniiata 

rultriiiaziuriF rii nrpOtU 
/Umingivi e 

diti Tehhffii un rMlnitufr 
Hiìrht' il ^immfmtkb 
più irit'iilliltì. 
L'inteiiiffettìM dot 

l'n-fupw.ieT? ifi burnì 
titvlfìt o in titffirtìtlA è, 
iti tirimi di unisti imt, 
iteli calibrata. 
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ISennesima guerra della razza 
umana, fra qualche anno ? 
sarà combattuta con ì 
cattivissimi Taimani, o 
almeno rosi la pensano alla 
I-Magìe. Ma quali potrebbero 
essere le noi'ila questa rolla in 
quella che„ senza malizia , è 
sita a definita la cosa che 
ritorno sa fare meglio? 


N on c'è niente da dire. Nqgii aitimi 

tempi i fiochi dt strategia hanno cono¬ 
sciuta uni seconda giovinezza, anche 
se. a ben vedere, non è che si sia potuto mai par ¬ 
lare di veri momenti di crisi. Il problema É che,a 
parte i titoli strategici delia pluri acciarpata SSI e 
qualche tentatilo sporadico da parte di altre 
software house.. Lutti i prodotti di maggiore suc¬ 
cesso sono basati su di una impostazione 
in tempo reale. Questo,come 
ogni buon giocatore sa / 
bene, differenzia enor¬ 
memente un titolo 
come fW^JerL da 
un altro a turni 
come fìottfe Istori, 
nonostante entrambi 
possano essere classificati 
come strategici essenza discus¬ 
sione, entrambi di ottima fattura. Per tonnare 
alle righe introduttive, il vero quid che si pone in 
quest casi è, ura volta sceka l'impostazione di 
fondo, d'i implementar e qualche novità che possa 
attirare dal5a propria parte anche eI giocatore più 
smaliziato. Feriteli Haven non brilla di vere e pro¬ 
prie novità ma riprende e mischia sapientemente 
un aspetto di combattimento diretto con un 
secondo prettamente gestionale. Una volta iilt- 



|.i massimo in fatto di distruzioni semoventi, Il mega tank non e un carne armato ma il parente prossime del 
mamivicith tank di CfiC: non si potrà autonparare, ma non rimpiangerete di certo questa mancanza. 
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Queste Sonù dell® centrali energetiche e delle 
postazioni minerarie. Non appena le avremo ccm- 

alta laro conversione. 


ziao la partita, scelta la. fazione di appartenenza 
(Umani oTauriani) e familiarizzato con le 

opzioni principali» infatti, zi ss trova 
di fronte a una schermata 
t dalia quale si può accedere 
\ alla mappa generale o a 
una descrizione più par¬ 
tito la raggiata delie 
.^f / regioni che la compongo- 
n o. Q ueste son o con troIla- 
^ te da n oi, dai n ostri nem icf, e 
da popolazioni che si sono dichiara¬ 
te neutrali, ma che non esiteranno a combacienti 
una volta attaccate (per ia serie: buoni si ma fino 
a un certo punto.,.). Per ognuna delle regioni 
sotto il nostro con troll od ovremo impiantare 
una base appoggio, edificando varie costruzioni 
che variano dalle canoniche centrali di energia a 
fabbriche dì vario genere (principalmente milita¬ 
ri), fino alle bellissime piattaforme di lancio per 
missili nucleari. Una volta rafforzate te nostre 
difese, magari con un buon numera di torrette, e 
sufficienti unita d'attacco, potremo lanciare un 
paio di restate atomiche contro la regione nemi¬ 
ca e procedere a*la vera s propria invas one. Il 
nostro obiettivo è la distruzione totale delle 
unità nemiche oppure la resa ncondilionata 
(sempre stando attenti che il computer non 
decida d'innescare l'auto distruzione e di lasciar¬ 
ci un vero territorio morto), cercando, nel frat¬ 
tempo di non subire troppe perdite e di sfratta¬ 
re il vantaggio regalatoci dall'attacco atomico di 
sorpresa. Ogni unità che comandiamo ha diffe¬ 
renti caratteristiche come unità di energia/movi¬ 
mento, danni dello armi montate a bordo, gittata 


delle stesse e corazza di protezione."lutti questi 
valori, insieme ad altri dì carattere più generale, 
che si riferiscono pnndpaimente agli edifici della 
base,avranno un coefficiente iniziale dii I, che 
potrà aumentare a seguito delle risorse scientifi¬ 
che allocate nella ricérca. Ogni mezzo d'assalto 
monta due differenti armi a bordo, dal semplice 
laser a corto raggio a mortai, granate, missili e, 
per l'artiglieria più o meno pesante, bombe ad 
altissimo potenziale, In lìnea di massima, questo 
titolo si presenta come estremamene diverten¬ 
te, longevo e con un livello di frustrazione appe¬ 
na accennato.anche senza delle vere novità ecla¬ 
tanti. P uttosto, si può dire che sia la vera man¬ 
canza di difetti evidenti a renderlo uno dei giochi 
Strategici, non in tempo reale, più giocatali degli 
ultimi mesi o comunque un'ottima alternativa. 

Andrea GioJjto 
(onokJ/i@bbs JofosquoTe, rt) 
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Avendo subito numerosi attacchi da questo parte, 
abbiamo deriso di rinforzare un poco le difese dello 
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Hiunern Venie. 


167-821177 
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Sfoga la tua foga di calcia: gioca, allena, seleziona, organizza, dirigi la più famose squadre del 

mondo, Ecco SCUDETTO 2 completamente rivisitato e arricchito rispet- 
to alla precedente versione, Il vero "CALCIO TOTALE"' è questo! 


REQUISITI TECNICI; 

PC 48tì, 8 Mb RAM, 

\1SA COMPATIBILE, 

SVGA, LETTORE CD,Rom 2X 
MOUSE, SCHEDA SONORA, 
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HEROES' SOFTWARE 


Established in ] 994 We honor ILS.A. People 



Apertura ad Orario Continualo, 7 gg su 7, dalle 09.00 alle 23.00 

Domenica compresa 


SOFTWARE STO R E. 8 Vetrine,. 240 mq. r 700 metri in linea, di esposizione delie mignori novità Software sul Pianeta. 

Importazione Diretta da Londra, New York, Los Angeles, San Diego, San Francisco, Seattle. 
Manualeria U.SA UltraspeciaEìzzata Completa, Manuale ri a Italiana Classica Completa. 
Dimostrazioni Software in MaxiScreen SHARP / Impianto by CODAM Audiovisivi Bologna. 
International Reservations HeadQuarter (Prenotazione Ufficiale di Software e Libri sull'intero 
Mercato Statunitense), Happy Hours Salo, Huge Clearances (Grandi Liquidazioni di Stagione}, 
Charts Board, Arrivala Board, Job Opportunity Board, Brain Pump Career Bureau, 

Internet House, UserGroups Meetangs, Adults Oniy Department, Special Events Boom. 

Accettazione maggiori Carte di Credito e BancoMat. 

SOFTWARE SCHOOL..Scuota Stabile con Aula Attrezzata. Corsi Completi Diurni e Serali, da Livello 0 Assoluto alla 

Certificazione, dedicati ai Grandi Sistemi Operativi, ai Grandi Linguaggi di Programmazione, 
alle Grandi Applicazioni, alle Nuove Grandi Direzioni di Internet; il Web Publishing; Adozione 
Integrale del mitico Impianto Pedagogico Californiano a Livelli Satellitari, con Programma e 
Progetto Didattico Depositati, Classe Max 10 Persone. Ingresso a Data Libera attraverso 
Sistema Satellitare, Istituzione di Borse di Studio, Stages in diretta all'Interno di 
SoftwareHouses e Reparti Informatici delle migliori Aziende della Regione. 

SOFTWARE & BOOKS... Distnbuzione Nazionale attraverso Rete di Agenti Diretti, per Regione, 

DISTRIBUTION Pinone, Fax & Shuttle Sale, Nessun Minimo d'Ordine 

Internet Brain Pump Officiai Catalog for Retailers & BookStores (Negozianti e Librerie). 

Shuttle Refill su Bologna e Provincia 

SOFTWARE & BOOKS.. Vendita per Corrispondenza in tutta Europa. 

MAIL SALE Evasione Ordini sul materiale a magazzino in 24 ore, a mezzo Posta, Corriere Espresso, Aereo. 

International Brain Pump Officiai Catalog. 

BRAIN PUMP OFFICIAL... iit+ „lnternet Brasn Pump Officiai Site 

HOME PAGE International Brain Pump Officiai Catalog On Line 

Brain Pump Officiai Catalog for Retai fers & BookStores On Line 
I nternet Ad d rés s : htlp :// www- braci pum p. com 
E-Mail Address: lucio@brainpump.com 


yiAHMAVO,7/g-40131 BOLOGNA fTALY TH_fr39 51) 6145210 FAX (+39 51) 6144140 
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Immaginate di poter 
viaggiare nei sogni non solo 
nei vostri ma pure in quel li 
degli altri affrontando paure 
ancestrali temibili prore e test 
dì coraggio. Il rischio? 
Incappare in mostri che non 
avete incontrato neanche nel 
vostro incubo peggiore .... 

ietro (a trama,a cui, anche se un po 
irreale, va concessa una certa origi¬ 
nalità, si cela in pratica un discreto 
gioco di piattaforme tridimensionali in cui il 
nostro eroe, che si sposta a bordo di una 
specie di slitta antigravità, deve affrontare, 
livello dopo livello, i "blocchi" del proprio 
inconscio. Dovrete affrontare, oltre a un 
campo dì addestramento, un livello pieno di 
cascate e di acqua, uno gotico, uno fantascien¬ 
tifico, e cosi via. 

L’architettura dei livelli fa ricordare, più che 
un mondo di Quote, un platform 3 Ila Super 
/Vicarici, dove sono presenti valanghe di piat¬ 
taforme, ascensori, pomi. il tutto sospeso a 
mezz’aria, in effetti, grazie allo sfondo in 
parallasse, in Sou/Trop viene simulata molto 
bene l'idea del vuoto e dei rischi che il nostro 
viaggiatore onirico corre praticamente a ogni 
movimento. 

L'erigine 3D vi permette di riprende¬ 
re l'azione in prima persona, 
oppure da dietro il per¬ 
sonaggio, un po’ come 
in Tornò Render, Dato 
che spesso dovre¬ 
te saltare a 
destra e manca, è 
stato introdotta 
la possibilità di 
muoversi libera¬ 
mente intorno al 
vostro personaggio, in 
modo da controllare a 3&0 
gradi quello che vi sta intorno. 

Pur girando sotto Windows 95,l'erigine con 
sente una fluidità incredibile, anche In alta 
risoluzione, almeno su un Pentium 100 con 
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I& MB di RAM. I possessori di 486 dovranno 
senz'altro accontentarsi della versione in 
bassa risoluzione. 

Tuttavia.non dovrete saltare solo da una 
piattaforma all'altra, ma dovrete anche 
vederveia con una serie di 
nemici impre&sionanci, Ad 
esempio, nel livello 
subacqueo, incon¬ 
trerete enormi 
squali, in quello 
gotico scheletri 
emergeranno dal 
suolo, mentre in 
quello futuristico 
potete aspettarvi di 
trovare numerosi 
robot. Per eliminare questi 
mostri, avrete a disposizione le 
armi piu disparate, come fucili laser, pistole, 
coltelli, lancia-arpioni e cosi via. Queste armi 
vi consentiranno anche di premere pulsane; e 


leve, che spesso e volentieri vi consentono di 
superare ostacoli altrimenti insormontabili. 
Normalmente, Si tratta di trovare un pulsan¬ 
te, magari nascosto O mimetizzato abilmente 
con il fondo, ma a volte troverete degli enigmi 
un po” piu complessi, come li puzzle elettroni¬ 
co d elli v elio futuristico, 

È difficile classificare 5au/Trap, m quanto 
defin irlo “gioco a piattaforme” e un po' ridut¬ 
tivo, ma contemporaneamente il fatto che in 
ogni livello Si trovino al massimo una dozzina 
di nemici non lo rende sicuramente uno Spa¬ 
ratutto, In Ógni caso, è un tentativo decisa¬ 
mente riuscito, lontano anni luce dai titoli 
passati della Microforum come Moeòjus o 
Virtual Carparo trarr, Gli unio difetti sono dati 
dal numero un po' ridotto di livelli, che sono 
meno di una dozzina, e dalla difficolta abba¬ 
stanza elevata di alcuni tratti di determinati 
livelli (come fa “rampa" del tirelle gotico), 

Fabio Pogljanti 





SISTEMA 

CD-ROM 

GENERE 

Pia t for nySpara ; Lfttii 

SOFTWARE HOUSE 

Minrofofunl 

SVILUPPATO RI 

Interno 

DISTRIBUTORE 

Mtcraforum 

TELEFONO 

06/44243033 

PREZZO 

N.D. 

SISTEMA MINIMO 

iVl"1 scor.de; £ svile un 48$ d 
fàscia aita con R MB a- RAM 
& ;jrr tettori? CD-ROM 2X. Por 
lo schede sonare, tutte quelle 
supportate da LV95 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Raccomandato un p$ni/nm 75 
,1 supcriore con aim&\0 >£ 

MB di RAM Consigliamo un 
‘oliere CD ROM 4X per 
sostenere 1 'iP8l&ti8J!ianB di 32 
MB su Dirò disk 


t ri gmdetìiìfo It'UIUlh o. 
,'Hjfl uli'ntlezm di 
fiiftttimwi c/mr fornii 
Unii In-, Miri rfi-e 
jwimftle njnhn fo.w. 
diJn. pmrirfcfrl rìu 
iPtjìfH) ,w i affate' dn l’irli! 
fùùllufunirti ■ 



L'Elicottero dei vostri 5 -ogni (letteralmente]) vi sta 
minacciando davvero da vicino. 


L'erigine Iridi nnwtsionale vi consente di esaminare a 
360 gradi il mondo intorno a vo> 


La visuale posteriore vi permette di controllare il 
vostro personaggio negli scontri ravvicinati. 
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SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETÀ RI 





CD.Rom 

PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 

REQUISITI TECNICI; 
DOS S-0 r 
486/66 MHZ, 
WINDOWS 3.U 
S Mb RAM, 

LETTORI CD.Rom 2X, 
SCHEDA SONORA, 
SVGA- MOUSE. 


Ntorrarn Ve irle. 
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Il nuovo Rally sulle strade di tutto il mondo: dalia campagna inglese, alle piramidi, dalla 
jiungla amazzonica ai ghiacci scandinavi. Crea nuovi percorsi e nuove macchine, 
corri contro iì tempo e contro altri piloti: SCREAMER 2 è un'intensa sfida 
mozzafiato che esaspera il PC e i Vostri nervi fino atTestremo. 
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VISITATE 


.p.A.'-VIA ADUA 22-11045 GAZI AD/ httO://WWW.Old GB ITÌGSitalìa.HGt/ 

E IL NOSTRO SITO INTERNET : WWY ^ ^ iiii«ilhiih,i 


3SK 

















http://www.oldgamesitaiia.net/ 




Intrappolati all'ultimo piano 
di grattacieli infiamma 
bloccali in immensi ingorghi 
stradali, coinvolti in 
spaventosi tafferugli con k 
forze dell'or dine: la vita dei 
cittadini di Sim City procede 
con i solili ritmi. Ma c'è 
qualcosa di nuovo ... nell aria. 


assando a volo radente tra. le antenne tv 
ed ì tralicci dell'alta tensione stenterete a 
riconoscere la metropoli che avete atten¬ 
tamente progettato in una lunga notte di qualche 
anno fa. Poter sorvolare con un elicottero le 
casettine colorate.! lussuosi palazzi residenziali, 
le fumose fabbriche che arricchivano il mondo di 
S/rn Oty 2000 - perche e di tutto questo che scia¬ 
mo parlando - fa davvero uno strano eletto, 
Tutto appare cosi diverso nello splendore della 
dettagliatissima terza dimensione che Sim Copter, 
l'ultima fatica della Maxis.ei propone. Ma se S'a- 
spetto delle Sim-ctccà è cambiatala tendenza dei 
Sim-cittadini a mettersi nei guai e rimasta del 
tutto inalterata, seconda solo a quella degli apati¬ 
ci lemmings. E proprio per questa ragione dovre¬ 
mo accantonare ogni proposto di utilizzo 'Turi¬ 
stico" del nostro velivolo, per dedicarci a un'in¬ 
tensa attività di 'eli-soccorso' Il budget a nostra 
disposizione, perquanto inizialmente assai mode¬ 
sto. ci consentirà di equipaggiare il mezzo ad ala 
rotante con una serie di preziosi dispositivi, quali 
un verricello per i recuperi, un megafono per 
inveire contro i passanti, un idrante per estingue¬ 
re gli incendi (ma anche per sedare simpatica¬ 
mente le rivolle popolari), gas lacrimogeni e altri 
gadget del genere. Le missioni che Se autorità 
possono commissionarci sono estremamente 
variegate. SI va da un banale servizio di aerotaxi 
(semplice e relativamente poco redditizio) all'at¬ 
tività antincendio, dal controllo del traffico al 
contenimento dei tafferugli o delle m ani fe stazio ni 
di piazza non autorizzate (che. purtroppo, non 
possono essere soffocate ne! sangue). E i pud 
avventurosi potranno persino prendere parte Si 
spettacolari inseguimenti lungo le strade cittadi¬ 
ne, guidando le auto delle polizia alla cattura di 
pericolosi criminale, Ogni intervento portato J 



Come potete vedere nelle immagini, là qualità delle 
texture del terreno non è -elevatissima. 































































































SISTEMA 

W\N CD-ROM 

GENERE 

SimufelarefAica d<? 

SOFTWARE HOUSE 

Afzws 

SVILUPPATORE 

; intano 

DISTRIBUTORE 

Halifax 

TELEFONO 

OSO JJG3I 

PREZZO 

L 99.000 


termine con successo ci frutterà, oltre al l'inutile 
gratitudine delle autorità comunali, anche una 
congrua ricompensa che potremo impiegare per 
manutenere il nostro mezzo, arrichirne la dota¬ 
zione strumentale a eventualmente, sostituire 
ttìut court con uno più veloce ed efficiente. 
Come ben sanno i cultori delle simulazioni aeree, 
guidare un elicottero e un'attività Estremamente 
complessa,ma, iti tal senso, quelli della Maxis 
hanno voluto essere magnanimi, sem pi il icando si 
massimo i controlli del velivolo. Tuttavia, anche se 
l'elicottero non dispone d- un vero e proprio 
modello di volo (quindi niente “collettivo’ ‘ cicli¬ 
co" o'Torsione"), l'algoritmo implementato dai 
programmatori riproduce in modo abbastanza 
verosimile il me memo di inerzia del mezzo, ren¬ 
dendo indispensabile una "mano leggera ' e una 
grande precisione nei pilotaggio e negli atteri ag¬ 
gi: è molto facile entrare in un attico senza passa¬ 
re dalla porca e senza neppure lasciare il posto ai 
guida! Ma la vera sfida offerta da Sim CopJer non 



Sulla destra del cruscotto potete osservare là pian¬ 
tina stradale della città. 


sta tanto nella guida del mezzo quanto nella 
necessità di gestire più emergenze contempora¬ 
neamente senza farsi prendere dal panico, stabi¬ 
lendo le rotto piu efficienti e e a riori là di inter¬ 
vento che consentono di realizzare maggiori 
introiti- In definitiva, ci troviamo di fronte a un 
prodotto estremamente originale (preceduto 
forse solo dall'antichissimo Chopli/teri e diverten¬ 
te che però non può nascondere la sua intrinseca 
ripetitività e gioca tutte le sue carte troppo rapi¬ 
damente. Cor il susseguirsi dei livelli, le missioni 
anziché diventare pili complesse o più ricche ten¬ 
dono semplicemente a sovrapporsi piu frequen¬ 
temente, E una volta sperimentati tutti i dispositi¬ 
vi e gli elicotteri disponibili (e non è che la cosa 
richieda molto tempo) il titolo perde gran parte 
del suo fascino. Un acquisto obbligatorio per i fari 
di Sim Ciiy 2000. Facoltativo per cura gli altri. 
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Mese ricco per gli ancnlurien. In questo 
numero completiamo la soluzione di 
Pandora e vi forniamo la guida completa 
per terminare due titoloni del calibro di 
seworld 2 e loonstruck. 

Se a rei e completato un gioco e correste 
entrare nell'Olimpo dei lettori di 
ZETA , spedite la soluzione in busta 
chiusa a Studio Vii - SOS - Via 
Aosta , 2 - 20155 Milano. 
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E arrivato il momento di completare Pandora Directi ve, forse una delle migliori 
avventure del 1996. Avevamo lasciato il nostro Tex Murphy alle prese con gli enigmi di 
Roswell, la località segreta dove, secondo molte voci, il governo americano ha 
nascosto un UFO, caduto nel New Mexico subito dopo la Seconda Guerra Mondiale- 
Vediamo come Fabio Paglianti ha districato la matassa.,. 


SESTO GIORNO - SOUTH BY SOUTHEAST 

Durante il viaggio verso Roswell, il nostro eroe, ripensando all'accaduto, si ricorderà di un veicolo 
sospetto nei pressi dell'abitazione di Archi© Ellis. Entro la fine della giornata, dovrete quindi tornare 
da Archi© e avvertirlo del pericolo - vi consiglio di farlo immediatamente, in modo da non dimenti¬ 
carcene! 

Vi ritroverete nella guardiola abbandonata (chissà quan to pagherebbero j detective di X-Files per trovarsi qua dentro per davvero I). Iniziamo 
con uno dei soliti puzzle (che riguarda solo chi sta giocando in modalità '"Game Player"): prendete il foglio di carta dietro il cestino e dal cestino 
stesso i frammenti cartacei. Il vostro prossimo corri pilo sarà di combinarli assieme per ricostruire il foglio e scoprire un inquartante codice 
(5142931 - se vi sembra di aver completato il puzzle, ma non succede nulla, vuol probabilmente dire che avete scambiato i talloncini dei due 
,J 1 " i Esplorate la stanza e prendete la scatola di fiammiferi dal comodino, la Scheda di Sicurezza di Roswell dal cassetto del comodino, il dia¬ 
gramma sotto il materasso, la chiave dagli armadietti metallici e il manuale sulle procedure d emergenza che si trova vicino alla sedia ribaltata, 
Aprite, infine, il cassetto del tavolo e prendete la radio portatile, da cui dovrete estrarre le pile. 

A questo punto, potete uscire verso il complesso di Roswell, Prendete la miccia che si trova sopra una delle casse vicino al capannone chiuso 
dal lucchetto (è abbastanza piccola, quindi occhi aperti) e la vanga appoggiata li vicino, quindi spostate le casse vicino al palo ed esaminate il 
cavo elettrico interrotto - dovrete trovare un modo per ripararlo e mettere in funzione la sirena. 

Aprite il lucchetto del deposito con la chiave trovata 
nella guardiola, quindi prendete la torcia elettrica, in 
cui dovrete inserire ovviamente le pile, e la cassetta 
degli attrezzi, dove un esame più accurato vi farà tro¬ 
vare un paro di pinze. 

Raggiungete la stanza del Campo Laser (si trova a 
destra del capannone) Se giocate in modalità 
Entertainment, basterà inserire la scheda di sicurezza 
per aprire la porta, mentre in modalità Gamie Player 
dovrete inserire il codice trovato sul foglio fatto a pez- 
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zettinì. Arriverete così in una stanza 
attraversata ha una sene di mortali 
raggi laser. Avvicinatevi al pannello dì 
controllo, inserite la password 
"Alpha" e disattivate i campi laser 
necessari per farvi passare (se non ci 
ri use ite da soli: numerate idealmente i 
quadrati da "1 ", in alto a sinistra, a 
" 16in basso a destra, quindi cucca¬ 
te su 11, 1, 4, 13 e 5), 

Noterete che i campi disattivati si 
sono colorati di blu Tuttavia, prima di 
attraversare il cam po las er, e un'ottima idea salvare la part- ta, in modo da non d over 
rifare tutto m caso di un semplice errore di movimento. 

Passando attraverso i rag gi blu, arri verete alla porta blindata dei complesso, che per 
ora nonpeftete aprire. Accontentatevi di prendere il cavo elettrico. Ritornate indietro 
al palo dove avete trovato il cavo interrotto, utilizzate le pinze sul cavo preso vicino 
alla porta blindata, quindi riparate i ! cavo interrotto. A questo punto, tornale davanti 
alla guardiola e azionate la leva per mettere in funzione la sirena d'al 'arme. Entrando 
nella guardiola, vi accorgerete che la porta blindata prima bloccata è ora aperta, 

Dentro alla stanza non troverete quasi nulla, eccetto una botola sut pavimento, 
sotto cui è celata delia dinamite, che dovrete ovviamente raccogliere. Tornate alla 
porta blindata che si trova dopo i campi Saser, innestate la miccia nella dinamite, 
accendetela con i fiammiferi e poi appoggiatela davanti alla porta, Ora dovrete darve- 
ìa a gambe! Per evitare di lasciarci le penne, dovrete attraversare il campo laser motto 
alla svelta e arrivare nei pressi delta guardiola. Dopo I esplosione, tornate indietro ed 
entrate nel complesso di Roswell. 

SETTIMO GIORNO - SHADOWS IN THE DARK 

Dopo Sa sequenza cinematica, che funge da intermezzo, vi risveglierete nel complesso 
di Roswell, dove, come avrete capilo leggendo documenti e parlando con i vari perso¬ 
naggi, si aggira un'entità aliena. Per questo motivo dovrete muovervi molto alla svelta, anche perché all’inizio non potrete ut lizzare l'opzione 
"Travel" per spostarvi. Vi consiglio di : salvare, effettuare un giro per il li vello 1 per ambientarvi, ricaricare e seguire ìa soluzione. 

Andate a sinistra e seguite il corridoio. Entrate nella Cucina (Kitchen), andate verso II centro del locale, superate il bancone e aprite il congelatore 
sulla sinistra per trovare uri punteruolo spaccaglifaccia, Prendete poi la pentola dalla credenza in alto a destra, quindi uscite da la Cucina. Andate 
a destra, girate nel primo corridoio a destra, quindi aprite la porta contrassegnata dalla scritta "Storage Room #104" ed entrate nel magazzino 
del carburante. Esaminando le ta ni eli e, scoprirete che una è mezza piena; apritela con lo spaccaghiaccro, qumd riempite la pentola con il (cerose 
ne, Raggiungete il Dormitorio ed entrate nei corridoio a destra, aprite le porte con la vanga ed esplorate l'ultima parte, dove troverete, in uno 

per l'entità aliena. Su questa unità dovrete utilizzare il frammento di carta trovato in 
precedenza, in modo da aprire la Contaiomeni Umt e prepararla alla cattura dell'alieno. Ritornate 
nella Cucina e fate bollire la pentola sulla piastra termica del forno elettrico a destra. Riprendete 
la pentola dopò aver riscaldato il carburante, uscite e andate a sinistra, fino a quando raggiunge¬ 
te la "Storage Room #102", prendete 3a scatola ed esaminatela per trovare una candela (spark). 
Uscite e andate di nuovo versa sinistra, sino alla Stanza del Generatore ("Generator Room" ). 
Troverete il generatore in fondo alfa stanza, sulla sinistra. Esaminatelo, aprite i due sportelli dì 
controllo, rimpiazzate in uno la candela, poi versate il carburante nel serbatoio, quindi azionate la 
leva di carica sulla destra almeno ire volte. Andate davanti al pannello di controllo e attivate il 
generatore, infine aspettate che l'aliena appaia (dietro al generatore), e utilizzate su di esso la 
containment unii 

A questo punto, non correrete più rischi - almeno per quanto riguarda gli alieni! D'ora in poi, 
potrete anche utilizzare l'opzione "Trave! ,r , quindi gli spostamenti diventeranno più immediati. È 
tempo di esplorare il primo livello con un po' più di calma, iniziando dalla stanza in cui vi trovate. 
Prendete la pinza che si trova dietro al generatore e la 
bombola di ossigeno, quindi tornate nella "Storage 
Room #2" e prendete la punta della torcia all'acetilene 
che si trova nel contenitore dì plastica. Raggiungendo 
la "Storage Room #4" troverete, se non l'avete già 
presa, l'altra parte della torcia all'acetilene, Tornate nel 
Dormitorio dove, esaminando il pavimento, troverete 
un CD, che potrete leggere prendendo il lettore CD 
che si trova in uno dei cassetti dell'unico corridoio 
aperto (quello dove avete trovato la Containment 


de cassetti la Containment Umt, una specie d- "prigione ,J 
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Uniti, inferri fi- a del nastro adesivo. Dopo aver visualizzato il contenuto del CD, andate nel Salone Ricreativo, dove, con un po' di attenzione, tro¬ 
verete un'asta da biliardo (appoggiata vicino al relativo tavolo), una sbarra di metallo, un dardo (piantato nel bersaglio appeso al muro) e l'Alien 
Abductor dal tavolino vicino all'ingresso .si tratta dt un giocattolo volante). 

Ritornate nel Dormitorio, superate il corridoio aperto, andate a destra ed esaminate il pavimento: noterete che dietro alla porta socchiusa giace 
una tessera magnetica. Combinate l'asta del biliardo con il dardo e con I nastro adesivo, quindi utilizzate fa "lancia" appena costruita per pren¬ 
dere la tessera magnetica che consente l'accesso al secondo livello 

Una volta arrivati ai secondo livello tramite l'ascensore, date un'occhiaia in giro per fissare le locazioni sulla mappa delazione "Travet"-, in 
modo da poterle poi raggiungere immediatamente Per prima cosa, andate nella "War RoonrT, dove troverete il telecomando dell'Alien 
Abductor sotto il proiettore, leggete il documento abbandonato sul tavolo a sinistra, quindi attivate il proiettore e date un'occhiata alle foto. A 
questo punto, dovrete utilizzare l'Alien Abductor per raggiungere le stanze del secondo livello che vi sono precluse, Il primo passo è di tornare, 
sfruttando l'opzione Travel", in CHandler Street e acquistare ne IR Electron ics Shop la Rodeo Batte ry Pack. Una volta tornati ai primo livello con le 
batterie inserite neli'Alien Abductor, raggiungete la stanza con l'enorme presa di ventilazione, bloccate le lame della ventola con le sbarre di 
metallo, quindi at tivate l'Alien Abductor ed entrate nei condotti di ventilazione 

All'interno dei condotti di ventilazione, le stanze e gli "incroci" sono indicati da sigle Raggiungete J1-5, girate a destra e scendete al secondo 
livello. Dopodiché, incontrerete nell ordine J2-I2 (Computer Lab), dove troverete un cacciavite dietro alia sedia: J2-8 (Mei Lab) dove dovrete 
prendere il tubo di gomma appeso alia parete; JZ-3 (Linguistic Lab), sul tavolo troverete la scheda di accesso al terzo livello e, solo in modalità 
"Game Player*, J2-6 (Bio Lab), la fiala di addo sul tavolo al centro della stanza. 

Uon serve tornare indietro, basta premere il fasto "home". Raggiungete il secondo livello, e aprite il serbatoio per rifiuti tossici (Toxic Waste 
Disposai) accanto all'ascensore per I primo livello Raggiungete l'altro ascensore, quello per il terzo livello, utilizzate la scheda magnetica trovata 
con I 1 Alien Abductor, ed entrate ri eli'ascensore Se siete buoni osservato! i, noterete che è stato preparato uno scherzetto esplosivo per i visitatori 

indesiderati - il pannello di controllo dell'ascensore è stato minato! Salvate il gioco, quindi aprite ri 
pannello con il cacciavite, tagliate i cavi con le pinze, quindi prendete la bomba e raggiungete, molto 
velocemente, ri serbatoio per i rifiuti tossici, gettatela dentro e poi allontanatevi il più possibile- Anche 
questa è fatta! 

Raggiungete ri terzo livello - qui troverete l'astrona ve aliena, scoperta ne l 1947, Raggiung ete la stan-_ 
za "Mise Storage 1 ' e prendete il serbatoio di acetilene e lo stnker sulla destra.. Poi, visto che siete 
venuti per cercare l'Item #186, dirigetevi alla porta contrassegnata dalla scritta *100-200". Dato che è 
chiusa, dovrete fabbricarvi una landa termica - non preoccupatevi, se avete seguito la nostra soluzio¬ 
ne, avrete già tutto si necessario. Combinate il tubo di 
gomma con Sa bombola di ossigeno, poi combinate il risul¬ 
tato con il serbatoio di acetilene, infine combinate il tutto 
con le due parti della torcia all'acetilene trovate al primo 
livello. Per completare la vostra opera, combinate tutto 
quanto con lo striker, e utilizzate la lancia termica sulla 
porta. 

Una volta entrati, esaminale il computer, quindi inserite 
J '186" e rJ 7AC come codice di accesso. A questo punto, 
dovrete affrontare u n altro puzzle , ovvero "spingere" l i- 
tem 186 fino all'uscita, spostando gli altri oggetti custoditi 
nel deposito. La combinazione più veloce è: 122, 106,. 168, 


149, 150, 148, 177, 176, 178, 180, 188, 199, 198, 160, 

166, 195, 192, 195, 182, 188, 199, 178, 180, 186, 198, 197, 178, 180, IBS, 199, 175, 174, 186, 

176, 177, 150, 148, 168, 149, 122, 106, 186. 



Se state giocando in modalità "Game Player", dovrete utilizzare l'acido sulla porta per prendere .1 
tanto agogn ato i tem 186 . In "Entertainment", invece, la porta si aprirà subito Ritornate al primo 
livello e poi raggiungete l'ufficio di Tea. 
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OTTAVO GIORNO - A HESSAGE FROH THE DEAD 

Inizierete la vostra giornata ricevendo un messaggio da Archie Ellis, che ha raggiunto una calda, sicura spiaggia tropicale, e uno da Lucia 

Per nel L die dovrete chiamare subito. In cambio del vostro "favore" alRAutotet, la Perneil vi fornirà la 
lista degli anagrammi del titolo del libro "Message from outer space' 1 Andate nel vostro ufficio, inse¬ 
rite il CD e digitate come codice "Merge thè four rare cases lo see maps J \ A questo punto, avrete il 
numero telefonico di Witt, che dovrete chiamare subito. Non importa cosa gli dir ete, n on avrà alcuna 
intenzione di incontrarvi 

Quindi, fate un saito all'Electron ics Shop e acquistate il Robco Cai Tracer. Tornate nel vostro ufficio, 
utilizzate il Tracer sul Vidphone, quindi richiamate Witt, e utilizzate le frasi B, A, B, C, C r C, C per otte¬ 
nere un incontro. A questo punto, dovrete tare una visitina all'appartamento. 

Appena entrerete nella sua abitazione, noterete che si attiva l'allarme, li vostro primo compito e disat¬ 
tivare questo allarme, premendo i quattro pulsanti colorati nascosti in vai punti della casa; il primo si 
trova dietro una maschera appesa a destra dell'entrata, il secondo in basso dietro una pianta vicino al 
tavolo, un altro à al piano rialzato, sopra uno degli armadietti, e l'ultimo è posizionato, fuori dalla 
vostra portata, sopra il caminetto, e per premerlo dovrete prendere la canna di bambù e utilizzarla dal 




piano rialzato, 

Una volta bloccato il sistema di allarme, prendete 'album fotografico daiTarmadietto e la nota dal 
letto. Nell'album troverete una feto che riporta dei numeri, che dovrete segnarvi Utilizzate poi di 
nuovo la canna di bambù sulla placca in- ottone sulla destra ed esaminatela, infine, prima di scende¬ 
re, assicuratevi di aver preso le pinzette (sono piuttosto piccole? che si trovano sui comodino, 

Una volta scesi, spostate la pianta vicina al caminetto per trovare un pulsante che spegne la fiamma, 
quindi prendete con le pinzette la scatola dalie ceneri e apritela per trovare una chiave. Prendete i due 
libri che si trovano nel soggiorno, uno sul sofà e l’altro per terra vicino al tavolo, Infine, esaminate la 
statua che si trova tra il sofà e il caminetto e inseritevi la chiave per attivare l'ennesimo puzzle . Si 
tratta di una versione d@T B gioco del cinque", e dovete comporre i seguenti numeri: 70 12 B4 65 39 
67 (se gioca Le come "Entertainment", i numeri sono di meno, ovvero 77 61 44 .26). I numeri "Maya" 
sono semplici da decifrare lo zero assomiglia a un p -greco rovesciato, : cinque è una linea orizzonta¬ 
le, e l'uno e un pallino: di conseguenza, "70" sara dato da due pedine, ovvero una con una li netta e 
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due palimi ("7"), l'altra dal pi-greco rovesciato (lo "0"). 

Risolvendo questo enigma, avrete accesso a una piccola stanza nascosta, dove troverete una delle 
famose scatole. Per aprirla, dovrete abbinare delle date del nostro calendario con te corrispondenti 
del calendario Maya. Un vero macello, ve lo garantisco - per vostra fortuna, avete la soluzione di 
ZETA! Le date da abbinare sono: 8 settembre - 4 Aliau; 20 
maggio - 10 Chuen; 17 aprile - 3 Muluc; e 2 luglio - 11 
Men 

Una volta aperta la scatola, tornate alla Garden House 
Sul letto troverete l'ultima scatola misteriosa, Questa 
volta, il puzzle è un po' più semplice, fortunatamente. 

Dovete costruire la cornice con i pezzi trovati ne il a sca¬ 
tola da Witt. Ci vuole un po' per trovare i pezzi giusti, in 
ogni caso tenete con Lo che i pezzi in alto a destra sono 
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più chiari dì quelli più in basso. Noterete, inoltre, che quando mettete un pezzo nella posizione 
giusta, si "aggiusta" da solo 

Completato il puzzle, unite le varie part per completare il Pandora Devìce. Assisterete a un incontro 
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con ! ire protagonisti di questa stona ovvero Reagan, Fritz e Witt Dopo rincontro, troverete Reag^n nella vostra stanza dà ietto. Potete decli¬ 
nare !a sua offerta, oppure accettarla * se perù volete finire in Mission Street, dovrete scegliere di mandarla via, dato che siete perdutamente 
innamorata di tfreisea. 


NONO GIORNO - A BLACK SUN ASCENDING 

Il giorno dop o arriverete nel complesso archeologico indicato dal Pandora Device r dove dovrebbe trovarsi la seconda astronave aliena. 
Partirete dalla stanza del Serpente. Per prima cosa, prendete i 14 pezzi (alcuni si trovano sopra le colonne q sotto i tavoli dt pietra), quindi 
utilizzateli sull'altare. Dovrete comporre la mappa dei labirinti che dovrete attraversare e poi usarvi sopra fa pergamena che si trova nella 
medesima stanza. 





t, _, 


Uscite, passando dalla porta che reca I sirr bolo de la Stella State molto attenti alle indicazioni. perche è facile perdersi; proseguite dritti tino 
alla prima intersezione prendete carbone, andate a destra e seguite 1 passaggio fino a nuovo incrocio, girate a sinistra, proseguite e poi 

andate ancora a sinistra, Girale poi di nuovo a sinistra ed esaminale I cada vere_ 

Prendete gli occhiali 'esaminandoli, verranno sostituiti da due lenti), la lanterna, ia pistola e il faz¬ 
zoletto. Esaminate tutti gli oggetti trovati. Tornate indietro 
B-. primo incrocio (basta andare a destra alle due interse¬ 
zioni), quindi andate a destra e prendete il White Dagger. 

Tornate indietro all'incrocio, andate a destra e seguite si 
corridoio, andate di nuovo a destra, quindi girate a destra 
non appena possibile e seguite il corridoio fino al vicolo 
cieco, dove troverete un badie cerimoniale in pietra. 

Fate dietrofront, quindi al primo incrocio girate a destra e 
seguite il corridoio fino alla fine, girate poi a destra, allen¬ 
erà ciò girate nuovamente a destra e seguite il corridoio 
fino alle scale, Sopra le scale, troverete uno sch e letro: 
utilizzate la lente rotta per prendere Sa corda e la lancia 
Maya, 

Tornate al primo incrocio (due volte a destra, una a sini¬ 
stra, destra, sinistra). Seguite fI corridoio e superale la 
porta per ritrovarvi nella camera def Serpente. 

Uscite dalla porta contrassegnata dal Sole, seguite il pas¬ 
saggio e, alla prima intersezione, girate a destra, poi sini¬ 
stra e ancora a sinistra, Alla prima occasione,, girate a 
destra due volte e prendete il martelletto, quindi tornate 
all'incrocio iniziale, andate a destra e girate nel primo cor¬ 
ridoio sulla destra, pos a oestra ancora e proseguite fino al 
vicolo cieco, dove troverete il Silver Dagger. 

Tornate all'incrocio (due volte a sinistra), proseguite dritti, poi andate due volte a destra, fino alla 
fine del lungo corridoio. Qui andate a destra e salite le scale, quindi superate la porta per entrare 
nella stanza degli Uccelli, 

. Esaminale l'altare al centro - dovrete ricreare una serie di suoni, utilizzando il martelletto sui vari 






prismi. Guardate la foto per scoprire l'ordine con cui dovete azionare vari prismi. 

Uscite dalla stanza, superando la porta cori l'emblema della Stella. Se state giocando come 
''Entertainment '., arriverete direttamente a un corridoio. Chi gioca come ''Game Player" dovrà 
vedersela prima con la stanza delle Palle di Fuoco. 


In questa stanza, dovrete raggiungere la parete di fronte a voi e tentare di uscire calle quattro 
porte - quella giusta sarà sempre l'ultima, indipendentemente dall'ordine con cui le provate (sem¬ 
bra un'applicazione della legge di Murphy, non trovate?). Si tratta di una prova di velocità e di for¬ 
tuna, quindi salvate non appena possibile. 

Una volta superata anche questa stanza, seguite il corridoio fino al'a ‘ine, quindi girate a sinistra, 
poi di nuovo a sinistra, poi a destra. Destra e sinistra, dove troverete il Gold Dagger Tornate 
indietro all'incrocio (destra, due volte a sinistra e destra), girate non appena possibile a destra e 
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seguite il corridoio fino alla porta con il simbolo della Vespa. Prima di entrare, salvate il gioco, 
quindi combinate tra loro il fazzoletto con l'olio della lanterna, unitelo poi alla lancia e date fuoco 
allo straccio inzuppato di olio con fiammiferi. Entrate nella stanza della Vespa e, per prima cosa, 
individuate V alicare delle vespe (si trova in alto, sopra una delle porte) ed eliminate i pestiferi 
insetti con ia lancia. 

Esaminate l'altare per il terzo puzzle - si tratta di ricomporre tre Re Maya. La soluzio n e si trova 
sui muri di questa stanza, in ogni caso potete andare tranquillamente per tentativi. 

Uscite dalla stanza passando per la porta della Luna, raggiungete il primo incrocio e girate a 
destra, poi sinistra fino alla fine del passaggio , quindi girate a destra e prendete il Red Dagger. 

Giratevi e andate verso sinistra quindi, non 
appena possibile, andate verso sinistra ed entrate 
nella stanza dei Coltelli. 

In questa stanza, dovrete inserire i cinque coltelli 
(dagge r) tr o va ti f i nor a L'ordine c o rretto, dalTalto 





in basso, in base a cosa raffigura ogni coltello, è: 
sole nero, sole bianco, luna, stelle e uomo. 

Uscite dalla stanza passando dalla porta dei Coltello 
Nero. Seguile .1 corridoio, andate due volte a destra, 
e poi a sinistra. Superate la porta dei Pentagono. Se 
state giocando in modalità "Game Player", vi ritro- 
verete in un'altra stanza , dove dovrete cliccare sui 
quattro simboli scolpiti su la parete: da sinistra a 
destra, sul Serpente dovrete cliccare tre volte, 
su ir Uccello una volta, sulla Vespa due volte, sui col¬ 
tello tre volte e, infine, sul Pentagono una volta, 

Se invece state giocando in modalità 
"Entertainment", arriverete di retta mente alla loca¬ 
zione in cui incontrerete Reagan, la sedicente figlia 



di Malloy, Dopo averte parlato, prendete il suo zaino, 
in cui troverete una corda. Legate la corda attorno 
alla statua al centro delia stanza, quindi esaminate la 
rivoltella di Reagan per ottenere dei proiettili, che 
dovrete aprire con il vostro fido coltellino svizzero. 

Mettete la polvere da sparo nel bacile cerimoniale in 
pietra, poi combinate la corda trovata attorno alla 
landa dello scheletro del guerriero maya con l'olio 
della lanterna, infine combinate il prodotto ottenuto 
con la poi vere da sparo. 

Mettete la polvere da sparo sulla statua, quindi posizionate i due frammenti che potete rac¬ 
cogliere su due piedis talli (non importa quali), ___ 

Non vi riveliamo nulla di quello che accadrà, dato che in pratica l'avventura è finita, 



L'ultimo enigma che dovrete risolvere è abbastanza semplice: vi troverete davanti a una 
console aliena, e dovrete dlocare molto velocemente su dei simboli. La sequenza corretta 
"èTlì sole nero (Tri alto), simbolo del nord, cerchio, rosso, est, croce, arancio, sud, triangolo 
giallo, ovest, diamante verde 

DECIMO GIORNO * JUST DESSERTS 

Iri questa giornata, non dovrete fare nulla - semplicemente, scoprirete che "strada" avete 
scelto durante il gioco, e assisterete a uno dei tre finali diversi In ogni caso, avete completa¬ 
to Pandora Direttive] 
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Che vi chiamiate Eddie Variante giudice Mortimero 
Drew Bianchii risultato non cambia. Destreggiarsi 
in un mondo di soli cartoni animati non è certo 
un'impresa facile, ecco perchè ZETA corre in aiuto 
di tutti i lettori minacciati dal perfido Nefarìus e 
dairambiguo re Hugc. In bocca al lupo, B.B Wolf 
ovviamente.**!!! 


Una volta terminata la conversazione con il re Huge, vi trovere¬ 
te ai di fuori delle stanze reali. Scendete verso destra per parla¬ 
re con l'ingegnere del castello, quindi risalite per scambiare 
due chiacchiere con l'odioso maggiordomo piedone; tornate 
indietro da Briek-Brack e consigliategli di cercare gli occhiali 
nel suo taschino, vi consegnerà i piani del Culifier e un sac¬ 
chetto dove riporre Lutti i vostri oggetti, Uscite fuori e parlate coi le guardie reali, chiedete loro di danzare un paio di volte., m modo tale era acchiappare 
la chiave che inev labilmente verrà persa dalla guardia di sinistra Rientrate e aprite la porta chiusa a sinistra con la chiave appena presa, una volta all'inter¬ 
no delle stanze reali, alzate il tappeto per scoprire una botola nascosta, utilizzate Hux sul letto del re Huge in modo da prendere un volantino per un 
costume omaggio, leggete i consigli della nota appesa vicino allo specchio per aprire un passaggio segreto dentro al letto reale {dovrete far in morto che j 
cassetti superiori e inferiori siano aperti e che quelli intermedi restino chiusi), Scendete al piano di sotto, muovete l'asse sconnessa sul pavimento, chiedete 
a FIljx di mettersi sull’estremità e utilizzate di nuovo l'asse, in modo da mandare in orbita il vostro compagno, o perlomeno vicino alla botola del soffitto 
Risalite, rimettete a posto il tappeto sopra la botola aperta e tirate la corda in modo da far arrivare i! maggiordomo di corsa Uscite fuori dal castello e diri¬ 
getevi in città, entrando nel bar in basso a sinistra Parlate con il barista (mezzo irlandese e mezzo scozzese.), utilizzate : organo e, mentre suonate, chiede¬ 
te a F!u>; di usare la macchina con il ma dei Ione, per stordire il topo; alla fine dovrete parlare di nuovo con il barista, che vi consegnerà un vecchio boccale 

di birra come premio. Raccogliete i resti dei topo e uscite 
dal locale, dirigendovi verso il "Costumerà ma". 
All'Interno parlate con la tipa e consegnatele il volantino 
preso nelle stanze reali Vi dirà che non è utilizza bile, in 
quanto non presenta il timbro di approvazione reale 
Usate e dirigetevi verso la sala giochi, parlate con il 
gestore della sala, provate il gioco con il martello (non 
preoccupatevi, adesso non potete sicuramente vincere . } 
e sfidate il polipo a Wacrmn, Dopo aver vinto, vi conse¬ 
gnerà una catena d'oro (o quasi}. Usate e dirigetevi vèrso 
l'ultimo locale, il pastificio gestito dalie due rane canteri¬ 
ne; dopo aver chiacchierato un po', scoprirete che sono 
alla ricerca del burro e del loro terzo fratello, misteriosa¬ 
mente "dipartito'' Prendete i due tasti del piano alle 
spalle delle ranocchie e d ngetevi verso il palazzo reale, 
Dopo essere entrati nella stanza dei trofei, acchiappate 
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rannaffiatoio che sarà necessario sostituire con il 
boccale del barista Prendete il trofeo del pesce 
rosso, uscite e dirigetevi oltre la città, fino a 
incontrare la Fluffy Fluffy B.B. che vi ordinerà di 
trovare de! pop-corn per lei. Proseguendo, incon¬ 
trerete un Carecrow, un individuo un po' stram¬ 
bo ma sempre alla moda, difatti vi chiederà un 
nuovo abito, con un quintale di particolarità, in 
cambio del suo vecchio mantello. Prendete una 
delle pannocchie del campo e salite verso la stal¬ 
la delia fattoria. Utilizzate l'annaffiatolo sul barile 
pieno di concime, parlate con la mucca, per scoprire 
che è alla ricerca di un pezzo dello strano macchina¬ 
rio a sinistra. Lasciate la fattoria e andate a parlare 
Con BB Woff, (una delle sezioni più divertenti di tutto il giòco) che 
vi consiglierà dì portargli del vino per la cena con gli amici. 

Tornate indietro di una schermata e imboccate l'altro sentiero 

per ritrovarvi vicino alla macchina trasportatrice, utilizzate il topolino del bar irlandese sulla mano 
destra del marchingegno, svegliatelo con il concime dell'annaffiatoio e quindi spingete la leva all'in¬ 
terno della cabina per ritrovarvi a Zanydu, Proseguite su! sentiero al centro, arriverete nella tipica 
ambientazione Old west con tanto di cartello e avvoltoio affamato. Cercate di impadronirvi dell'Indi¬ 
cazione, ma {'uccellacelo non ve lo permetterà. Uscite fuori e dirigetevi a sinistra, parlate con la guar¬ 
dia in modo da venire a sapere che l'orologio deve battere l'ora esatta perchè il goni lo ne, uri vero 
esempio di dedizione, lasci finalmente il suo posto Esaminate il poster vicino alla palestra e annotatevi i colon che formano il numero di telefono del con¬ 
corso Wacme Tornate a Cutopia e dirigetevi verso il bar irlandese, per utilizzane il telefono all interno (digitate i colori appena annotati, blu, viola arando¬ 
ne, giallo, arancione, blu, verde e rosso). Una volta risposto a tutte le domande correttamente, troverete un regalo che vi aspetta all'esterno de! locale. 
Ricordate'-/, che: la pelliccia di Jim è blu. la pelliccia di Wolfie è viola, quella di Warp e arancione, le code dei pesci sono gialle, la guardia ha un pesce rosso 
sulla spalla destra e uno giallo su quella sinistra, le montagne sono arandone, le mattonelle sol pavimento della palestra sono blu, il collare di Wnlfv è 
verde e che le frecce che puntano verso fa palestra sono blu e rossa Facile no - Tornate a Zanydu e diriuetev: a destra verso la Wacme Per entrare, stazio¬ 
nate di fronte a una delle porte girevoli e dittate su di essa quando ss accende la luce bianca in alio. Entrate dentro, parlate con Wolfie (chiedetegli di 
mostrarvi tutti i gadget, .) e consegnategli i fagioli saiterim che avrete trovato all'interno del pacco regalo appena vinto. Questo dimostrerà che siete degli 
acquirenti e vi darà diritto a utilizzare il dispenser di regali a destra. Premete il bottone start/stop in modo ria vincere tutti e tre t premi (il magnete, il mar- 


tellone e il quanto), dopodiché guardate la sene di ritratti sulla destra ed esaminate meglio quello della guardia che vi ha impedito di passare oltre. 
Annotatevi la serie di colori segnata sul distintivo, quindi tornate a C utopia e telefonate a casa della guardia. Scoprirete che la guardia dovrebbe tornare a 
casa verso le 6.30. Considerando la mezz'ora di tempo necessaria per arrivare a casa, come vi ha precedentemente spiegato, dovrete sistemare i orologio 
esattamente alle sei A questo punto tornate alla fattoria, utilizzate il magnete sul pagliaio per recuperare il pezzo del macchinano da inserire immediata¬ 
mente nel corpo principale. Una volta risistemato e dopo che la mucca vi si è 'accoppiata', prendete d.Ue pezzi di burro che vi sono stati offerti e tornate 


dalle due rane. Consegnate uno dei pezzi di burro per avere n cambio la pasta. A questo punto, tornate a Zanydu e arrivate fino ali orologio: dovrete uti¬ 
lizzare Se due leve dell'orologio di fronte a vo* in modo tale che segnino esattamente le sei Dirigetevi verso la palestra, entrate e chiacchierate con Jim, 
cane nerboruto che si trova in basso a destra, e chiedetegli di eseguire il suo numero un paio di volte. Prima che lo esegua la seconda volta, spargete il 
burro sul cavallo da volteggio di fronte, in modo da accelerare la velocità di fuga dell'amico A questo punto, utilizzate il macchinario a sinistra in modo da 



diventare fortissimi e poter finalmente 
maneggiare ii martellane della Wacme, 

Dirigetevi a Cutopia, verso =a sala giochi, e 
devastete la macchina a destra per vincere A 
il vino omaggio e raccogliere qualche 1 

campanello tra i cocci per terra A questo ' 
punto, tornate indietro fino alla fattoria , , 
della mucca, appena colpita dal conte F'jT 
Nèfarius, Dopo aver parlato con le due Uà? 
"signore", utilizzate 

r annaffiatoio sul H 

barile pieno di veleno 

che c'è sulla destra, salu- *** 

tate e tornate al bivio tra B.B 

Wolf e Zanydu. Spargete ^ ^ 

il veleno sulle erbacce 

che tengono impngio 

nato ii frutto di pepe che vi serve, a questo punto 
consegnate il vino al lupo per ritrovarvi in una 
posizione un po' bollente. Il giochino ua utilizzare 
per uscire dal pentolone e abbastanza semplice: 
dovrete diceste continuamente a destra e sszn 
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stra in modo da novera¬ 
re tutto quanto e ribaltare la Situa¬ 
zione a vostro favore. Una volta 
finita la scenetta, utilizzate la pannocchia 
sul fuoco pei ottenere il pop-corn e la pasta dei fratelli 
rana sullo spiedo, in modo da cuocerla velocemente, 
dopodiché prendete lo spiedo e il libro che si trova sotto il quadro della lupona, Uscite e prendete la 
strada per Valevo lari dia, prendete il pezzo di carne sputato da II'obbrobrio vicino al bowling, quindi 
entrate nella prigione e prendete l'inchiostro die si trova sulla scrivania; combinatelo con il carillon preso 

nella stanza dei re e utilizzare il tutto sul volantino, in modo da avere un autorizzazione firmata e timbrata dì Huge in persona, Dirigetevi di nuovo a 
europi fate di nuovo il pieno di veleno nell'annaffiatoio e proseguite per il Costumare ma, giusto in tempo per essere arrestati dar tre sicari dì Mefarius 
fin teoria si può anche evitare, nascondendosi dietro alla tenda ma in questo modo si perderebbero parecchie scene divertenti!), Vi ritroverete in prigione, 
andate avanti e indietro sul tappeto fino a che non vi sentirete un po' elettrizzati, a questo punto toccate il tastierino numerico della cella m modo da 
mandare in corto circuito il contatore degli anni rimasti, Proseguite con l'operazione fino a che la porta non si apre, uscite e sposiate i quadro della cas¬ 
saforte, risolvete il puzzle, prendete di nuovo i vostri oggetti e il buco portatile che sì trova con questi. Usate il buco sui segno all'esterno, di fronte al 
mostro rosa: le strade che potrete scegliere con il buco portatile sono tre: Cutopia a sinistra, Malévdandia a destra s Zanydu in basso. Tornate a Cutopia, 
al Costumar a ma, date il volantino alla ragazza in modo da ricevere la tuta eia uomo mosca e scegliere «I costume di a becchino tra quelli proposti, 
Scambiate il libro preso dal lupo con il suo, dirigetevi verso la foresta e, nella schermata di Fluffy, scambiate si pop-corn con lo zucchero filato. Consegnate 
il costume di ari sechino al Carecrow (giusto m tempo. e tornate a Malevolandia, nel negozio dei robot dittatore di fianco alla prigione. Dopo aver par¬ 

lato con il folle a transistor, ponetegli il quesito che si trova alt interno del ftiro appena scambiato. Una volta che sarà impazzito, prendete lo stura lavan¬ 
dini sulla scrivania e dirigetevi di nuovo verso Zanydu Utilizzate il veleno della fattoria con il pezzo di carne sputato dal buttafuori di Malfcvolandia e date 
il tutto all'avvoltoio del sentiero centrale; prendete il segnale e una delle piume del pollo Stecchito. Dirigetevi all'interno def?'edificio sorvegliato preceden¬ 
te mente dalla guardia, utilizzate lo stura lavandini sulla tazza ai centro e versateci il pesce rosso. Quando appare la sogliola verde, premete di nuovo la 
maniglia dello sciacquone, dopodiché ritornate a Cutopia. A questo punto, scambiate di nuovo t libri con la commessa dei negozio di costumi, Alla fatto¬ 
ria consegnate la piuma dell'avvoltoio alla mucca, m modo da poler prendere uno dei tubetti di colla in cambio, e tornate al castello del re di Cutopia 
Utilizzate lo spiedo all'Interno del buco della credenza e prendete il pupazzetto rosa che si trova all'interno. Ora dovrete usare la colla sui due tasti del 
piano e sullo zucchero fi la Lo che vi aveva dato Fluffy, ul il izza te questi due accessori pieni di colla con il pupazzo preso nella credenza e aggiungete anche 
fagioli saltellanti della Wacme per ottenere una copia di scoi andina in amore. Adesso dirigetevi d fronte allo scoiattolo arrabbiato di fronte alla pianta di 
pepe, mettete il pupazzo di fronte alla porticina e, una volta che i novelli sposimi saranno spariti a festeggiare, chiedete a Flux di prendere le nocciole sul 
ramo dell'albero. Tornate a Zanydu, entrate nell'ufficio delia Wacrne e chiedete dì mostravi il guantone a molta: una volta che il compagno e stato colpito, 
prendete velocemente le stelle che girano in alto sulla sua testa. Tornate a Malevdandia. parlate con il buttafuori (anzi, la buttafuori) di fronte all'ingres¬ 
so, indossate il mantello dei Carecrow ed entrate nel bowling Dopo aver parlato con Seedy e dopo aver visto la sua personalissima prestazione, "imperdi¬ 
bile", spargete un po' di colla sulla palla da bowling a destra e utilizzate Fipx sulla pista del nuovo birillo, Dopo aver ratto un grandissimo strike, f! gestore 
vi consegnerà un bellissimo trofeo con ere binili d'oro; prendete il regalo e tomaie al castello, nella stanza dietro Brick-Brack, pronti finalmente a realizza¬ 
re il C ut iti e r L'ordine corretto degli oggetti, in senso orario è: zucchero, mantello, stelle, sogliola, campanello, spiedo, trofeo, nocciole, catena, freccia, 
pepe, sfilatine di pane Premete il pulsante dell'analizzatore e godetevi la lunghissima sequenza d'intermezzo, giusto in tempo per risvegliarvi dì nuovo <n 
prigione? 



ATTO II 


Parlate con la guardia schifosa, che ha 
appena ingoiato la chiave, per scoprire 
che è allergica alia polvere Quando ss 
gira ed e in procinto di starnutire, alzate 
lo zerbino e prendete il cristallo e. una 
seconda volta, lo zerbino stesso. Ora 
sbattetelo su di voi un po' di volte, in 
mode che la guardia spari uno starnuto a 
reazione e vi lasci gentilmente la chiave 
nella cella [ne! caso in cui veniate cattura¬ 
ti di nuovo, ia guardia avrà con se una 
maschera antigas, ma sara sufficiente 
farla parlare delie proprie allergie per far¬ 
gliela togliere e ripetere l'operazione), 
Utilizzate la chiave per uscire dalla cella, 
parlate con il volatile sulla macchina delia 
tortura e annotate tutti gh indizi per 
muovere ■ libri della libreria nei piani 
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superiori. Prendete la vostra roba e dirigetevi a sinistra verso il Climatron, premete il bottone per apri¬ 
re il condotto dell'aria, indossate il costume da uomo mosca per salire sul condotto; vi troverete in un 
bagno dove dovrete aprire Tarmaci etto medicinale per prendere il vasetto di cloroformio., utilizzate i 
comandi del lavandino per abbassare il tappo e aprire l'acqua in modo da allagare un po' il pavimen¬ 
to. Tornate nei sotterranei e dirigetevi al primo piano, di fronte alla faccia del clown. Risolvete il gio¬ 
chino proposto {dovrete ripetere tutti t gesti della maschera), entrate e parlate con il clown pazzo. 
Quando si toglierà il naso per incipriarsi, aggiungete un po' di cloroformio, in modo da mandarlo nel 
mondo dee sogni. Prendete lo spillone e il pallone blu sul pavimento, riempitelo di elio e, con questo, 
anche il guanto vinto a ia Waernie, -ornate nelle segrete verso il Climatron e inserite lo spillone nel 
foro, in modo da avere una rudimentale leva di controllo. Posizionate il tutto su freddo polare, in 
modo da ghiacciare l'acqua nel bagno. Salite sopra e fatevi vedere dalle due guardie, in modo che 
scivolino fuori dalla finestra. Una volta tornati al Climatron, utilizzate la leva prima su caldo e poi su normale e dirigetevi velocemente a! piano di sopra, 
giusto ; n tempo per prendere la cesta del tesoro nella boccia, senza il pesce da guardia; apritela e troverete una chiave. Andate al secondo piano nella 
saia del cavaliere ed esaminate la libreria a destra. Ecco i famosi libri di cui vi na parato Tuccellacelo nelle segrete. L'ordine corretto e:T blu, P rosso, 3 D 
rosso, 2° blu, T blu, 4* rosso, 2* rosso, 4° blu. Si aprirà la porta del sorvegliante e potrete cosi scendere a controllare voi stessi la situazione, utilizzando il 
carillon sulla guardia semi addormentata per farla ad dorme ntarn completamente. Spostate il monitor per vedere tutti i canali e selezionate il 4°, utilizzate 
il magnete sulla piastra di metallo sul soffitto e guidate il cavaliere su tutte le piastrelle che si innalzano sul pavimento. Se riuscirete a dirigere tutto corret¬ 
tamente, s 1 aprirà la grata principale Salite, prendete il braccio del cavaliere del l'armatura rotta, salite le scale e utilizzate lo spillone del Climatron sulla 
scatola saltellante, in modo da far uscire il terzo ranocchio Una volta liberato il panettiere, questi vi regalerà un cristallo rubato a uno dei tre sicari, a que¬ 
sto punto entrate nella cassa, facendo attenzione che le guardie non vi vedano, sal tellate fino a prendere un candelotto di dinamite. Scendete in bagno, 
riempite l'annaffiatoio con l’acqua del lavandino, e scendete in cucina. Dovrete versare l'acqua sui robot, m modo ria arrugginirlo; rubate un tacchino e 
inserite all'interno uno dei candelotti di TNT. quindi aprite la stufa, accendete il candelotto e mettete l tutto nel monta cane ni per le tre guardie. Dopo la 
bellissima scenetta d'intermezzo, salite nella ex sala ricreativa e prendete la stecca da biliardo, Uscite e sollevate la testa della statua di sinistra, quindi uti¬ 
lizzate il corno di sinistra, usate il condotto deff'aria per scendere nelle segrete, risalite fino a tornare a fianco della statua di destra, apritela e prendete il 
cristallo. A questo punto, salite al terzo piano, aprite la porla con la chiave dell'acquario: sulla libreria si trova un paio da occhiali da sole. Cercate di pren¬ 
derli. usate la leva dietro alla libreria per svitare la ventola in alto, quindi spostate la sedia m modo da raggiungere la testa impagliata, vestitevi da uomo 
mosca per distrarre la pianta carnivora, infine usate il martellone sul vaso in centro alla stanza e, finalmente, ootrete impossessarvi dei tante attesi occhia¬ 
li A questo punto, potrete salire al quarto piano; se mettete insieme la stecca da biliardo con i\ guanto dell'armatu¬ 
ra, potrete finalmente premere il bottone dall'altra parte del cancello e dirigervi nella stanza successiva. Utilizzate i! 
palloncino pieno d'elio su di voi, in modo da assumere la voce di Lugnut, utilizzate lo scanner a sinistra e identifica¬ 
tevi con queste nome, entrate nella stanza successiva e indossate gli occhiali da sole prima di superare la tenda 
divisoria, in modo da ipnotizzare MS Fortune. Ordinatele di uscire dalla stanza e di appoggiare la zampa sullo 
scanner di destra, quindi entrate e dirigetevi verso la console dei comandi; in senso orario, partendo dall'alto, posi zio na- 
\ te i cristalli in quest'ordine: blu, rosso, giallo e verde Prendete il dispositivo dimensionale, quindi dirigetevi verso il 
monitor e utilizzate quattro interruttori in modo da ottenere; positivo, oositivo, positivo e negativo. Ora, l'ultima cosa che 
vi separa dalla fine dell'avventura è entrare nella stanza e salire sul Matevolator, pronti a ristabilire l'ordine nella galassia IN 
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I Paglianti Bros non sono rimasti con le mani in mano 
durante te vacanze natalìzie, e portano sulle pagine di ZETA 
la soluzione completa di una delle avventure più spassose 
degli ultimi tempi, DtecWortó 2. Nella soluzione, abbiamo 
segnalato spesso il termine inglese utilizzato nel gioco tra 
parentesi dopo il termine italiano, in modo da evitare inutili 
confusioni. 


ATTO 1 - THE RITE STUFF 

Il vostro primo compito sarà quello di recuperare una serie di "ingre¬ 
dienti" necessari per un rito magico, il solito genere di missione a cui 
siamo abituai' dai tempi del primo Disonoriti\ Inizierete nell'Università 
Invisibile per prima cosa, fate un salto nella High Energy Fadlity, 
prendete il magnete, il soffietto e l'ampolla (test tube), quindi uscite e 
raggiungete i giardini deli'Università, andate a destra oltre la locazio¬ 
ne della gallina e utilizzate il magnete sulllmp per recuperane un paio 
di stivali in ferro. 



Uscite dail r Università e raggiungete il Negozio onerante, dove troverete un fenicottero, dell'incenso e un pesce. Provate anche a prendere le 
candele, quindi interrogate la simpatica vecchietta per scoprire come fare per ottenere nuove candele Uscite, raggiungete la Piazza e pariate 
con Dibbler, utilizzando l'icona "sarcastica'', poi l'icona del grano. Andate nelle Shades (a seconda di dove elicente su questa locazione, 
apparirete in due punti diversi - basta scorrere a destra o sinistra per trovare le vane locazioni) e avvicinatevi ai tre mendicanti Prendete la 
sega (sulla destra) e il vasetto, poi andate da Mrs Cakes, prendete le forbici, il grembiule (petticoat), tagliate un braccio del manichino con la 
sega, e prendete dall'armadio l'asse per stirare, infine esaminate la bottiglia del genio. Parlate con Mrs Cakes utilizzando le icone in questo 
ordine: sarcastica, interrogativa, pensierosa e. infine, quella sorridente. Quando tutto è chiarito, chiedetele della bottiglia de! genio e deh ec¬ 
toplasma, Uscite e andate nell'obitorio, dove dovrete prendere il coltello ed esaminare (cor il tasto destra del mouse) la strega sdraiata sul 



blocco di pietra. 

Uscite e dirigetevi alla Gilda dei Matti (Fool's Guifd), dove tra le rovine troverete una bacchetta (hoover) e un mattone (in basso a sinistra). 
Parlale con lo spirito del matto con l'icona interrogativa, quindi utilizzate il mattone stillo spinto per imprigionarlo e portarlo cor voi. Andate 

alla High Energy Facìlity, nel l'Università, e utilizzate il mattone sull'acceleratore, quindi tornate dà Mrs 

Cakes e consegnatele l'ectoplasma per poter prendere la bottiglia del genio. Tornate poi alia Gilda 
dei Matti, entrate nei "tombino'' e andate a sinistra, quindi utilizzate il soffietto sulla grata 
per far nascere una stella del cinema e ottenere uno degli 'ingredienti" che state affanno¬ 
samente cercando. 

Ritornate dai mendicanti, combinate gli stivali con la bottiglia del gemo e raccogliete 
con quest'ulti ma l'odore del mendicante di sinistra (dovrete dira re sul l'effluvio verde). 
Andate poi da Gimlet, il locale sulla destra dove, esaminando il menu, scoprirete che 
potrete ordinare topi da mangiare - proprio quello che vi serve- Parlate con Gimlet, uti¬ 
lizzando l'icona sorridente e poi quella del topoburger Prima di andarvene, prendete il 
piattino di chili, quindi raggiungete il pub del Troll (a sinistra) e parlate a Casanunda, l'a¬ 
mante più basso di Di se world, utilizzando l'icona del sorriso, quella della scala e poi quella 
della strega (che apparirà solo se avete "guardato" la strega nell'obitorio con il tasto destro 
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del mouse). Parlate con il Troll e prendete i fiam¬ 
miferi dal tavolo, già che ci siete. 

Andate a! porto della città, utilizzate il coltello 
sulla rete e prendete lo squalo martello (quello 
che cade sul fondo, in primo piano), poi utilizza¬ 
le il pesce preso nel negozio itinerante sul ‘uccel¬ 
lo appollaiato sul tetto per poterlo far cadere e 
raccoglierlo. Andate ai giardini de II'Università, 
dove i vostri colleglli, mentre voi state lavorando 
sodo per riportare a! lavora la Morte, stanno 
dilettandosi a cricket. Per prima cosa, utilizzate la 

birra ottenuta dal Troll sut grano, quindi date il grano ''corretto" a la gallina in primo piano a 
destra e poi raccoglietela. A questo punto, scambiate il fenicottero con la mazza di Dean, lo 
squalo martello con quella di Bursar e l'uccello "pescalo" ai porto con la mazza dei Libraio. 
Compiuti gli scambi, andate a sinistra finché non trovate l'apicoltore, con cui dovrete parlare e 
a cui dovrete consegnare l'opuscolo ottenuto da Dibbler. Quando il campo è libero, utilizzate il 
chili sui fion a sinistra, quindi utilizzate il grembiule su voi stessi per proteggervi i! volto, accen¬ 
dete un bastoncino di incenso con i fiammiferi e utilizzatelo per allontanare le api dall'alveare al 
centro, da cui potrete prendere un po' di cera e, con il vasetto (quello dei mendicanti), racco¬ 
gliete del miele 

Raggiungete il negozio itinerante e consegnate la cera all'arzilla vecchietta, in modo da ottene¬ 
re delle candele, poi andate dai menci canti e utilizzate i bastone booster) sul bricco di caffè, 
tornate al pub dei Troll e utilizzate il bastone sul vampiro. 

Raggiungete il arriderò, andate a destra e appoggiate la scala alla tomba per poterla scalare. 
Troverete i denti de 1 varo prò. che co 1 , -et e ut zzare sul povero topo! no per estrare il suo sangue Cra potete tornare alla Saia da Pranzo 
dell 1 Università Invisibile e consegnare aH'ArciCancelliere le candele, i bastoni da cricket, la bottiglia del genio, la ''polvere" dell'attrice (gtitter) e 
il sangue del topo. 

ATTO 2 - COME DIE WITH ME 

Andate alla G-Ids dei Matti, scendete nei tombino, quindi andate a destra per risalire nel Magazzino del Futuro, che custodisce, cioè, delle 
mere non ancora create, dove dovrete utilizzare il piccone sul ghiaccio. Ora, senza perdere tempo, andate nelle Shades e parlate con il tizio 
che raccoglie morti, utilizzando ricona del punto interrogativo per scoprire come fare per essere dichiarati morti. Andate immediatamente 
nel l'obitorio, chiedete al coronar in cosa consiste l’esame per farsi dichiarare morti, quinci prendete lo specchietto e utilizzatelo sul bruciatore 
bunsen e poi riappoggiatelo sul tavolo, sdraiatevi e preparatevi al lesi, utilizzando il braccio del manichino e il ghiaccia su Rìncewind, Una 
volta ottenuto il certificato, andate dal becchino di prima e consegnategli il certificato, per poter utilizzare a vostro piacere la nave. 

La vostra prima destinazione sarà Djelibeybi, dove dovrete andare dal mercante di cammelli e parlargli, utilizzando prima l'icona del sorriso e 
poi quella del cammello, in modo da ottenere un mezzo di trasporto anche per i mari di sabbia. Visitate la collina (bill), dove dovrete parlare 
con lo scheletro appeso al centro, Bone idle, utilizzando l'icona musicale, quindi usate ri coltello per liberarlo dalle corde. Raggiungete le pira* 
i nei;, prendete la colla e utilizzate le forbici sulla mummia per ottenere delle strisce di tessuto, che dovrete utilizzare sul braccio di legno dei 
manichino. 

Raggiungete l'oasi e utilizzate ri brac¬ 
cio di legno fasciato con il braccio in 
decomposizione (rotteri armi) posto 
sotto i due avvoltoi, che d'ora in poi vi 
seguiranno ovunque. 

Prendete dal braccio in decomposizio¬ 
ne l'anello, attraversate il mare, rag¬ 
giungete HnlyWood ed entrate nella 
stanza del costumista (passate sotto il 
castello). Qui troverete un nano 
"trans": osservate il costume del caval¬ 
lo (tasto destro del mouse), poi parlate 
con il nano, chiedendogli notizie del 
costume da cavallo, e consegnategli 
l'anello per poter prendere i! costume 
da cavallo. Uscite, prendete il peso da 
1 tonnellata e il cartellino "IO' 1 dalla 
casella postale, quindi entrate nella 
stanza del trucco (dietro alla costruzio¬ 
ne. sotto il pianoforte) per rincontrare 
la Morte. Andate poi a destra, prende¬ 
te la macchina fotografica (è in basso a 
destra) e parlate con l'ammaestratore 
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di irnp - purtroppo, ri vostro imp fuggirà nella sfondo di sinistra, e per ora non potrete ripren¬ 
detelo, 

Tornate alla vosrta nave e spostate il mouse piu a sinistra possibile, oltre il mare, per raggiunge¬ 
re una terra lontana. Qui incontrerete Pùint-Me-Gvvn-Bone, a cui dovrete parlare dopo aver 
esaminato r cestini (basket) per terra, in modo da poterne prendere uno. Tornate alla vostra 
Università, prendete le porte da cricket dal giardino ormai abbandonato, quindi andate nella 
saia da pranzo e, dopo aver parlato con i'ArcìCancelfiere, utilizzate il cestino sul cibo sul tavolo. 

Parlate anche al Libraio, utilizzando il costume da cavallo. Ritornate a Djelibeybi, parlate con al 
tizio sul tappeto volante, Uri Djeller, utilizzando l'icona musicale, poi esaminate la roccia roton¬ 
da sul tavolo a destra e parlate con il venditore, utilizzando l'icona corrispondente. Andate 
verso l'alto e prendete il bastone conficcato nel terreno quindi, prima di tornare al vostro cam¬ 
mello, entrate nel negozio dell'architetto (tanto è per strada) e prendete uno dei progetti. 

Raggiungete il disco sospeso (è la locazione in basso a destra nel deserto) e parlate con il sag¬ 
gio mezzo matto appollaiato sui disco, utilizzando la solita icona musicale, poi tornate ai giardini dell'Uni versila e utilizzate il palo preso a 
Djelibeybi sui mucchio db., fertilizzante naturale (si trova nella schermata dove nei primo atto avete rubato gli stivali all'imp). 

Andate netl'obitorio, parlate prima con Casanunda, poi con la strega. Andate al porto, appendete il peso da I tonnellata alla catena, poi 
applicatevi sopra »l cartellino " IO" (in questo modo, pesa a più!) e utilizzatelo per abbattere ;l muro a sinistra e poter prendere la tartarughe 
na fsnow novelty). Tornate a Djelibeybi, posizionate la suffrajester nel buco dove avete prelevato il paio, quindi, dopo la scenetta, prendete la 
corda. Ritornate a HoJyWood, più precisamente dove stanno lavorando gli imp, quindi utilizzate il boomerang sulla pittura (si trova sul tavolo 
a destra) e lanciatelo controf imp che vi è sfuggito in precedenza. Dopo esservi ripresi l'irnp fuggiasco, andate a destra e date la roccia cara¬ 
mella (candy rock) a : Troll dì guardia, tentate di aprire Ea porta, chiedete al Troll la chiave, quindi aprite la porta e usate sul Troll la corda. 
Superate la porta, parlate con l'attrice (ve la ricordate?) e consegnatele la gemma appena avuta da. Troll per ''ingaggiarla''. Tornate alla spiag¬ 
gia "fuori schermo", utilizzate la sega sull'asse da stiro, quindi versatevi sopra della colla e u Li lizzatela sulle onde del mare (surf - appaiono di 
tanto in tanto), per raggiungere via surfing una caverna. Fotografate in questa caverna le iscrizioni preistoriche sulle pareti, tornate sulla 
spiaggia e andate a destra, fino a satire sulla collina, dove dovrete utilizzare il cestino pieno di cibo sul formicaio. Utilizzate la calia sul bastone 
da giullare (hooter), utilizzate quest'ultimo sui costume da cavallo e poi il costume stesso sul Libraio. Mettete la macchina fotografica e il 
costume nell'inventario personale di Rincewind, non nel suo bagaglio mobile, e raggiungete I Cerchio nella Foresta (si Lrova a destra della 
città). Siete pronti per fare una visitina agii scontrosi elfi Una volta superato il cerchio illusorio, utilizzate il costume su Rincewind, e, dopo 
essere entrati nel palazzo, utilizzate la macchina fotografica sulla Regina degli Elf 

Tornate all'Università Invisibile, pili precisamente nella High Energy FaciliLy, utilizzate il cestino 
infestato dalle formiche sull'Hex, le barre di metallo sul progetto della piramide, il miele e dopo 
la piramide sgll'Hex, quindi parlate a Skazz utilizzando l'icona dell'universo. Tornate dal saggio- 
pazzo nel deserto e rivelategli fa risposta, raggiungete in seguito HolyWood e consegnate a 
□.ibbler, il regista, la banda, il [in gl e musicale, fa tartarughina e J'attrice. Andate nella stanza del 
trucco e consegnate alla Laccatrice le foto della Regina degli Elfi, tornate da Dibbler e iniziate 
le riprese. 

La Morte si rifiuterà di partecipare a una scena truculenta, quindi dovrete trovare uno siunt- 
man Andate nelle Shades e spostatevi il più possibile a sinistra: troverete una porta, su cui 
dovrete utilizzare il vostro certificato di morte per poter entrare Una volta dentro, aprite il 
mobile a destra e parlate alla pecora scheletrica utilizzando l'icona dello stuntman, quindi 
mostratele le foto riprese nella caverna. 

Assisterete alia ''prima 1 ' del vostro capolavoro cinematografico' dato che la situazione non si 
mette bene, dovrete prendere la pizza (reel) dal proiettore, utilizzarla sulla macchina (device) a 
sinistra e combinare sulla pellicola le foto rimaste nel vostro inventario della Regina degli Elfi. 
Infine, utilizzate la pizza con i messaggi subliminali sul proiettore per completare il vostro 
lavoro. 

ATTO 3 - THE GRIM RINCEWIND 

In questo atto, dovrete convincere il maggiordomo della Morte, Albert, che potete sostituire il 
Triste Mietitore efficacemente, mentre il "titolare" spopola in cinema e spettacoli itineranti. 
Andate verso la casa, prendete la chiave da sotto il (appettino ed entrate. Salite le scaie (che 
fatica, eh?) e andate a destra, nel vostro "ufficio", prendete l'inchiostro e suonate la campanel- 
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la. Correte nel corridoio all'entrata della casa e superate l'unica porta a sinistra per raggiunge! e la cucina, dove troverete un vasetto conte¬ 
nente dei cubetti di zucchero, che dovrete prelevare senza indugio, Già che ci siete, prendete lo stracco oiiato e aprite lo sportello della stufa 
Uscite dalla cucina, prendete la falce (il vostro "ferro del mestiere") dal portaereibrelb accanLo alla porta e le tende nere {curtain) alla vostra 
sinistra, quindi risalite le scale e andate, questa volta, a sinistra per raggiungere la stanza della "nipote" della Morte. Qui potrete trovare un 
orsacchrotto porta-pigiama e un rotolo di corda (strina) sul tavolo a destra. Uscite, scendete le scale, e andate a destra, per entrare nella stan¬ 
za dei destini, dove vengono scritte le vite di tutti gli esseri viventi Prendete il libro di Rmcewind (quello al centro dei tre animai), quindi tor¬ 
nate in cucina e parlate con Albert, Uscite dalia casa e raggiungete le staile (a destra), addolcite Binky con gli zuccherini, versate la colla sulla 
sella e utilizzate quest'ulti ma sulla vostra cavalcatura per poterla cavalcare. Quando tornate, prendete la corda appesa alla trave de! soffitto 
prima di uscire, Andate verso destra per raggiungere giardini: avvicinatevi agli alveari, aprite l‘ orsacchiotto per prendere il pigiama, date 
iuoco allo straccio oliato con i fiammiferi e utilizzatelo sugli alveari, quindi utilizzate il pigiama su Rincewind e prendete dagli alveari della 
cera, poi del miete con il vasetto vuoto dello zucchero Prendete po la canna da pesca dallo gnomo-nonmorto. poi esaminate il carretto e 
parlate con Susar, la ragazzina sull'altalena, datele bro sulla vosi'a v ta Versate l'inchiostro nella pozza e immergetevi dentro te tende per 
annerirle ai punto giusto, Tornate nella stanza de: destin , create una candela utilizzando la cera con la corda e mettetela nell'Inventario per¬ 
sonale di Rincewind, aprite l r afcova con la chiave trovata sotto il tappetino ed entrale. Accendete la candela e prendete la tavola (tablet) a 
sinistra Tornate da Susan e consegnatele questa tavola per poter prendere il carretto, quindi ritornate alla casa, combinate il boomerang con 
fa corda e tiratelo verso il camino. Arrampicatevi e urlate nei camino. Raggiungete Albert, gli avete dimostrato di avere una voce roboante, di 
saoer cavalcare il destriero della Morte,, quinci mostrategli .a falce e le tende annerite per completare ‘opera. Albert chiederà, come ultima 
"prova", un centinaio di anime. Tornate al giardino, combinate la canna da pesca con il miele, e poi "pescate' 1 dalla polla a destra di Susan, 
dove si trovano puntini bianchi, per acchiappare un centinaio di anime di formiche. Raggiungete il campo di grano (in basso a destra), com¬ 
binate la falce con .1 carretto e utilizzate il "mietitore' sul campo di grano Tornate da Albert e consegnategli le anime appena raccolte per 
potervi finalmente sedere al posto delia Morte. 

ATTO 4 - TILL DEATH .US DO PART 

Andate im meritatamente a Djelibeybe, spostatevi a sinistra g incontrerete Casariunda. Subito dopo, dovrebbe arrivare uri Prospector a dorso 
di cammello (a noi è capitato di non incontrarlo a causa di un bug - se dovesse succedere anche a voi, ricominciate da capo l'atto), Prendete 
dal suo cammello la borraccia d'acqua (canteen), quindi mettetegli nella borsa il braccio in decomposizione, io modo da poter seguire i suoi 
spostamenti grazie agli avvoltoi, Tornate a Bonestock e prendete il tappo icork) da) cappello della Morte, quindi raggiungete la fontana della 
Giovinezza, bloccate il fondo con il tappo e utilizzate la clessidra della Morte sulla sabbia. Avete salvato la Morte dalla morte 5 









WjEfer . if 


EPILOGO - QUEEN 
KONG 

Esaminate il corvo, quindi parlate alla stre¬ 
ga utilizzando la corrispondente icona 
Prendete la scopa volante delia strega, 
quindi parlate con Dibbler con l'icona del 
sorriso e con quella dei palloncini (bladrier) 
e mettete questi ultimi nell'inventario di 
Rincewind, quindi utilizzate la scopa sulla 
torre. 
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GRAND PRIX 

MANAGI 


Con commento di 
MARIO POUROHtEm 


Rfffrau^ 


R-cnaiuil 


Ecco finalmente I attesissimo seguito di GP MANAGER, ovvero // gioco piu coinvolgente dell’anno! Con 
GRAND PRIX MANAGER 2 hai il controllo totale su ogm aspetto manageriale di una squadra mondiale dt 
Formula 1 per la stagione 1996 

Trattemi l'Ingaggio dei migliori piloti ogni fase delta preparazione e delle gare, fino... zito pubblicità degli 
sponsor... e ti accorgerai che "guidare" In Formula 1 e difficile anche da ma poltrona! 
J Naturalmente iK gioco e multiplayer " e ha sequenze filmate di qualità eccezione 

le ! GRAND PRIX MANAGER 2 èli gioco ufficiale della FIA Formula 1 | _ = 


SQUISITI TECNICI; \ 

X 486 33 MHZ, \ 

30S 5,0 T \ 

IN, ‘95 O 3,1 O 3-11, 

Mb RAM, LETTORE CD.Rorn IX 
JUNMLASTER O COMPATIBILE, 

jA, joystick, mouse. 


LEADER S p.A. VIA ADUA 11 1 1045 GAZZADA 5CHIANNO (VAI 
VISITATI IL NOSTRO 5FTO INTERNET : UWW.t 
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Pntt vAn\o dimenticaru di tutti i lettori dispersi in avventure, GdR 
e pu chiadurn? Ovviamente no, e anche se per l'ultima categoria ì 
consigli che possiamo dare sono piuttosto limitati*faremo 
comunque del nostro meglio! 


(90066000 

©O®00®0 

©©©©©00© 



Nicola e Antonio Battista rii Verona ci chiedono "[... ! siamo 
bloccati nel programma Warcraft 2, nella missione Black 
Rock Spire, perche mi attaccano contemporaneamente 
Orchi, Troll e Draghi! Come possiamo fare? I.J", Spiegarti 
come completane la missione nnn e semplice credimi 
Posse indicarti i codici più utrii pur terminare non solo 
quella, ma una qualsiasi missione Usali con parsimonia! 




Il IS A GDOD DAY TO DIE Modalità Divinai 

GL UTERI NG PRIZES Per ottenere Oro, Petrolio e Legname 

in quantità! 

ON SCREEN Mostra l'intera mappa 

MAKE IT SC Per costruire gli edifici molto velocemente 


* -M 


L—L 


_ 




j 

iijiniri3r^-& 


_ 
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Lo ritenevamo un LGdR abbastanza semplice, ma evidente¬ 
mente ci Brama sbagliati. Angelo Vito di Bergamo ci chiede 
!.. .3 Sono bioccatei nel mondo degli Hargani, al secondo 
livello, aove incontro una serie di indovinelli s cui non so 
come rispondere L.J". In effetti, bri incappato in uno dm 
I junLi più complessi, Eccoli fe risposte; 


[tris notti ìng, yet we cali at by nome Sky 

Knocking ori our chamber door Time 

It is boro in che sky Rain 

Provider of lite has none itseff Earth 

Re ache s far thè surv hut never leaves che earth Trae 


OOOOOG 

00300 



Rispondiamo, invece che a una ietterà in particolare, a diver¬ 
si lettori contemporaneamente, che c hanno posto diverse 
domande su Pagati 11 quesito più frequente riguarda la serie 
di domande sulla sezione dei Curatori: purtroppo non esiste 
urrà risposta, in quanto fe domande sebbene ricorrenti, 
sono piu di venti L'unico suggerimento che possiamo darvi è 
d rispondere con umiltà s remissione, tenendo soprattutto 
in mente che per il vostro interlocutore l'arte piu importante 
è quella curativa. Molti ci chiedono, inoltra, come eliminare i 
mostri o trovare particolari armi. Rispondo grazie a R.E 
Cenci, che via E-ma il ci ha mandato un interessante t roc¬ 
chetto, che per una volta pubblichiamo nella spazio dedicato 
alle risposte dirette ai lettori Entrate nella sottodirectory 
\GAMEDAT di UlLimc-E. lanciate il debug, poi scrivete 


Flava tar. da*. 

I 

e 12a 01 01 

w 

q 



Durante il giaco, premendo CTRL-hFI, entrerete nel menu 
pei trucchi, dove viene spiegete l'effetto di alcune combina¬ 
zioni di tasti che permettono d* otterrete tutte le armi, le 
armature e l'immortalità Cflocando sullo zaino delTÀvater 
diverse volte (deve essere rivolto □ 3/4 verso di vosi, inoltra, 
sentirete una risatina. Apparirà un altro menu tramite il 
quale è possibile ottenere, tutti gli incantesimi, la possibilità 
di uccidere chiunque a di iniziare da alcuni punti predefmiti 
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Chi dice che i vi de egiochi ostacolano i rapporti umani? Liliana Zadic 
di Zermegheda (Vi) ci scrive perche, inaiarne al marito, sia giocando 
a uria delle avventure più dinaro che della LucasArts; 'I . J non r u 
sciamo a prendale le forcella richiesta do Ma dopo l'incidente, 
necessaria per riparare il bolide del nostro eroe I,. J" Niente di dif¬ 
ficile: andate al deposito di rottami, in aito li sinistra, utilizzate i 1 
lucchetto per bloccare la saracinesca sulle sinistre quandi utilizzate 
la corda a destra per superare il muro. Tentando di raggiungere la 
pila di rottami si centro ncontrerete un mastino davvero furiosa 
Una volta raggiunto il muro di cinta, scendete di nuqvu andate 
verso destra e mettete il pezzo di come preso nella baracca [quella 
che "aprite" a taldorni in una delie macchine. Tornate sul mure di 
cinta e andate verso destra finché non raggiungete i contraili del 
calamitane che dovrete utilizzare per agganciare la macchina in cui 
si trova l cane da guardie e alzarla da teme per eliminare il proble¬ 
ma, Tornate alla pila di rottami e prendete le forcella. 


@00000 

Come il mese scorso, troviamo chi e bloccato nella seconda 
avventure di Jack! Ledei. Cristian Palesai ci chiede; H L..1 
giocando con il ladro, dopo aver cucinato per essate liberate, 
non so dove devo trovate i soldi per effettuate la seconda 
puntata 5. I” Devi tornare dal tuo amico, Ternani., e chieder* 
gli come faceva a sapere che eri sul pianeta e come va la sua 
Vita sentimentale. Parla poi con Ruthie e seguila fuori dalla 
stanza; parlale di nuovo, chiedile aiuto e di convincere 
Tennenta lasciarti l'astronave. Dopo la scenetta animate, 
parla alla segretaria [dovrai dirle, come prima, che il boss vi 
aspetta), entra di nuovo nell ufficio di Tenneot e chiedigli indie¬ 
tro l'astronave Purtroppo dovrai vincerla con il gioca d'dizuf- 
do, quindi torna al casinò. Paria con il secondo croupier Quin 
di "preleva" i crediti dalia tasca dal giocatore vestite di mar¬ 
rone. Ora riavrai utilizzare Questi crediti sul croupier per 
poter giocare, le regole sono abbastanza semplici dovrai 
posizionare le vostre carte in mode- che siano diverse per 
colore e forma da quel-e limitrofe; per racimolare m fretta 1 
40 crediti necessar per avere indietro la neve, basta salvate 
quando vinci una partite e ri carica ra sa perdi Quando avrai 

almeno 40 credi¬ 
ti . torna da 
Tennerst e conse¬ 
gnagli 1 40 credu¬ 
ti Dopodiché, 
non ti resterà che 
tornare alla nave 
e parlare con 
Ysanne. 





©0©@© OO0 
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Torna a colpire una delle avventure preterite dai nostri letto¬ 
li, Nel nostra caso è Fabio di Lorenzo di Potenza a chieder¬ 
ci 1...1 dopo aver scici 
to la bende cella mum¬ 
mia, aver recupe rate lo 
scettro del potere ed 
esser diventato un vero 
mago teen tanto di por 
tafoglio 1 ) sono andate dal 
Gufo Saggio che mi ha 
cariato di un anello magi¬ 
co nascosto nel fiume. 

Come faccio ad arrivare 
al fiume? E, inoltre come 
posso raggiungere la 
zona di scavo una vulta 
entrato neSia miniera dei 
Nani? f., ,r, Il fiume le 
puoi raggiungane dalla 
locazione deli'incrocio 
(gì mbpiaggiato sulla 
mappa di Simon con tre 
cartelli di legno - se rimi 
la vedi, basta andare a 
Est della locazione del 
citrullo}, quindi prosegui verso nord-est e arrampicati sulle 
viti in basso a sinistra. Li troverai Gali uni che ti presterà fa 
sua canna da pesca [necessaria per pescare l'anello] in 
cambio della minestra dei paludoso Per quanto riguarda la 
stanza de! tesoro dei Nani, per entrare davi andare n p img 
dove si trova il nano addormentato e farlo girare con la 
piuma, in modo da poter raccogliere la chiave, Dopodiché 
sali utilizzando la seconda scalo, raccogli 11 gancio in alto a 
sinistra e apri la porta durata con la chiave appena trovata. 
Parla con il nano (fresi 1,31 e consegnagli il buono per la 


birra (frase 11 


O@©0©0 ®G 
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A piu d due anni di distanza anche se ormai siamo in attesa di 
Lands of Lore 2, il terzo capite In delle avventurosa saga della 
Westwnod da ancora parecchi problemi; Emiliano Pellegrino di 
Genova ci chiede: f .1 non ho idea di corno devo disporre le 
gemme sull'Isola dei Gatti L..J", La sequenza carretta e. da sini¬ 
stra verso destra bianca, gialla, viola, verde, blu e rossa 
Fidati, la parte più difficile deve ancora venire! 
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Una storia di intrighi e Tradimenti 


> 






Nel mondo di Antara 
si sviluppano intrighi 
tra razze e religioni, 
in una trama complessa con 

società segrete, òdi razziali, 

ma soprattutto c'è un grande 
coinvofgimento in un'avventura 
di strabiliante qualità l 


MANUALE 
E SCATOLA 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI? \ 

PC IBM O COMPATIBILE, \ 
486 DXtìtì O SUPERIORE, \ 
COMPATIBILE WINDOWS '95, 
WINDOWS 3,1 O SUPERIORE, 
SMb RAM, LETTORE CD.Rom 2X, 
SVGA, 640X480, Z56 COLORI, 
SCHEDA SONORA COMPATIBILE 
WINDOWS CON DAC r 
MOUSE, TASTIERA. 


LLADLR. S.p.A. VIA ADUA ZZ-Z1045 GAZZA^ 1 * WjJ,iW,Jrt 1 il a e m nerna il 

visitate il nostro sito internet; w http://www.oldgamesitalia.net/ 
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F*oteramo dimenticarci di tulli i lettori in 
difficoltà con giochi d emone, piattaforme e 
piccìuaduro? Ovviamente no, e amili* se per 
l'ultima categoria i consigli che possiamo dare 
sono piuttosto limitati, faremo comunque del 


nostro meglio! 


j 
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Gli intramontabili draghetti tornano anche su PC! Digitate i 
seguenti i codici per Subbie Bobbte: 

B A BADALE AB - Power Up 

m questa moda Irta, ogni drag fletto parte con tutte le cara¬ 
melle e le scarpe per correre piu veloci 

SDAhSDAB - Modalità gaboia - premete i seguenti tasti: 

F3 - Salta al livello successivo 

F4 - Completa Extended per il primo giocatore 

r r - Vite infinite per entrambi ì giocatori 

i- - Quando finirete I livello corrente., salterete direttamente 

al livello 99 

DS A E'ARRA - Fa ritornare tutto normale 



Tempo di codici, almeno per i primi scoperti dai nostri lettori. 
Dato die il primo Screamer conteneva codici molto più stra¬ 
vaganti, speriamo che ne salti fuori qualcun altro. 


■/1RTRK - Bonus Track 
TAC A - Prima macchina 
TBC AR - Seconda macchina 
ICAh: ■ Terza macchina 
IDCAR - Quarta macchina 
CHI T- - Accesso al Championship 




0®0©<D©: ©OO© OO 

r0OOO! 


Inserite i seguenti codici per sal¬ 
tare ad una delle prime sette 
missioni di Top Gun: rii e Ai 
Wilf! 


Missione ì 

68353 

Missione 2 

532 10 

Missione 3 

93143 

Missione 4 

44010 

Missione 5 

84933 

Missione 6 

59 S10 

Missione 7 

99743 
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ATTENZIONE! 

ZETA n*n jj prejuJe neiUMid 
res^irjfiioiiiJifci sui danni 
software e hardware- che 
possono essere causati doll'u- 
tilizio di pFOg^ratTlrTii Corni? il 
"Debug” cid 0Q5. Seguendo 
te noitre ìndkazicMsi Fedel¬ 
mente non potrete rovinare i 
programmi instaltgti, poiché 
vengono modificali sóltontó i 
file dei wlvotoggi fi neri gl 
e-vtgu Iji li : hu-ttavio l'uiO SLOf 
retto del Debug può portare 
a spiaceWi affetti sui vostri 
giachi, 



00000000 © 

0O00O 

I mecha secondo la Interplay dispongono di un sacco di cheat 
code da digitare durante il gioco, per potersi divertire senza 
faticare troppo. 


GONZALES 

Il robot si muove più velocemente 

SMITE 

Distrugge il vostro bersaglio 

CAPONE 

Crea cinque gnat che vi aiuteranno 

BLIPPLEBLGGPS 

Il laser spara più velocemente 

CLEESE 

Camminerete * strani' 1 .,, 

TFLEPOPT 

Telelrasporta il vostro robot in 

<1-512><1-512> 

qualsiasi posizione sulla mappa 

HARDCODE 

Gatling 30mm 

CURVEDUVES 

Gatlmg 5-Omm 

BIG0NE5 

Gatling 7Gmm 

RAGNAROK 

Vi fa esplodere la testa 

1M0UTTAHERE 

Termina automaticamente la missione 
in modo vittorioso 

kicksomebutt 

Cannone al plasma e razzi 

BUMSAUCE 

Laser pesate a fuoco rapido 

HENCHMAN 

Crea uno Shiva per aiutarvi 

R ATS WEST 

Laser medio 

NU-MBERCHARGER 

Mina 

BCLIA 

18 missili pesanti 

kwahamot 

Missili radar 

FISHHEADS 

Missili a infrarossi 

LOCKAWDLOAD 

Munizioni massime per tutte le armi 

RODRIGO 

Due elicotteri di supporto 

MON KEYSLUNCH 

Scombina la grafica 

CHERNOBVL 

Grossa esplosione 



3000 0030030: 

O 00300 ©3000— 

Un'avventura un po' datata, di cui fra poco uscirà il segui lo. 
In ogni caso, se state giocando questa bellissima incarnazio¬ 
ne informatica di Picard & Co. e volete trovare la soluzione a 
uno qualsiasi degli enigmi, andate nello schermo tattico e 
digitate: MAKE r SO Sémplice e intuitivo, non trovate? 


300000 00030 
000303303 - 



Uno dei primi picchia duro a essere convertiti da Playstation a 
PC contiene una serie di gabole abbastanza interessanti, da 
digitare nel menu principale. 



GII /IME ì /I; vi fa giocare con il boss segreto Earthworm iim 
(si. proprio il antagonista dei giochi a piattaforme). 

VIRTUALI : vi fa giocare con uria prospettiva in prima perso¬ 
na Interessante ma abbastanza scomodo 
FUNNYHE/‘OS: attiva la modalità "capoccione", che trasfor¬ 
ma i personaggi in stile superdeformed. 

UFEISUMFAIR: accesso istantaneo alle mosse speciali tramite i 
tasti numerici. 

©©O©0O0©0©®0O© 

State cercando di accedere ai vostri file ma non riuscite a fer¬ 
mare le lettere sullo schermo sulla password corretta? Mon 
siete gli unici, la parola in questione è PAT30Y, componetela 
e passate oltre! Ricordate che le password seguenti a questa 
sono state definite da P.A. Warner, quindi gli indizi relativi 
saranno sempre e solo nel suo ufficio... 
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167-821177 


Scoprilo tra 2.600.000 
secondi in tutti 
i Rivenditori LEADER. 


1 LEADER: 

http^/www.oldgamesita iia.net/ 


LEADER S.p.A.VIA ADUA 22-21045 CAZZADA SCHIANNO MAI 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.LfiAdeirspA.lt 
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Volete sapere come insonorizzare la vostra 

camera? Siete sempre siati incuriositi 
dai messaggi registrati al 
confra rio s i fi disi 7 f i ? W 

piacerebbe mandare frasi sai 
celi alare di ari amico al 
costo di una telefonata urbana 
nonnaie? Se avete risposto 
affermativamente ad almeno 
una di queste domande, 
continuate a leggere epd sotto. 
Altrimenti.., fatelo lo stesso. 



















CHI FA DA 5E... 

ht tpi//W W W r n 2. c om| 

Ritorniamo indietro nel tempo a 
quando era in voga ! fai-da-te e 
tosti, chi più chi meno, si arrangia¬ 
vano rial riparare un rubi ne ito che 
perdeva e toglierò ha tappezzeria, 
spesso con risultati dìsaÉ-nosi - e da 
qui probabi mente, il calo dell'inte¬ 
resse nel ‘feniomeno' Lesrrì? e 
infatt un Bile dove potrete iti parare 
a gestire in maniera oc coi ente ogni 
situazione (nòn ci sono garanzie al 
riguardo perù: sa siate negati non 
cambierete con questa pagina). 
Leam? vi permei te di unipare un 
ma di ricerca, con ii 
duale potete trovare facilmente ciò 
c cui avete bisogno, affiancato da 
una top Irst dèi consigli più popolari 
e dalla possibilità di "sfogliare" 
guasta moderna enciclopedia del 
tai-oa-ro seguendo dei menu divisi 
per argomenti. I testi sono si smtet - 
ci. ma alio stesso tempo piuttosto 
corno leu e d tacite compensi prie; 
le pagine seno lnott r o corredate da 
semplici ma chiare iNusìrezionì che 
accompagnano ; i testo esplicati ve. 
ialvo'ts in maniera ironica 
Imparerete còsi in poco lampo a 
si irate una camicia, radervi le 
gambe { beh. pe r chi 1 1 > te, ), ap rir® 
una noce di cocco serica provocare 
in gerì r- da nn g oc a re a u na del le 
variazioni del poker preparare un 
telò in tutta sicurezza, far ruotare 
una palla da basket su un dito, ren- 
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TacicU wj-th prrn rtic-ri |, 
mwfui infonniHm, u~ -. 
wcKrlhy booltrnark* 
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dero là casa piu sicura per i bambù 
n e, ovviamente, far passare i veri 
mali del 2000 singhiozzo e inson¬ 
nia Il ssto è in continua evoluzione 
e cor", il passare del tempo gli argo¬ 
menti trattati sono destinali a cre¬ 
scere drasticamente. 

SGUARDI 

INDISCRETI 

h t tp :ff w w vv .c sd .u u. so/ - s96f s t / 

Vi piace spiare senza essere visti? 
Sì? Beli allea vi conv ene cciie- 
garv immediatamente a questo 
indirizzo, paratia qui troverete 
decisamente pane per vostri 



demi No non si tratta di un enne¬ 
simo sito X-raled (anche se non è 
escluso che io possa diventare): 
Feeping Tom è una compieta rac¬ 
colta di ’ nk dedicata alle spy-cam. 
le telecamere che tf asme nono in 
tempo reale su Internet ciò che fil¬ 
mano. con un intervallo che va dai 
minuto alle ?4 ore. I soggetti delie 
riprese sono i ciu disparati, talvolta 
noiosi e talvolta interessami; potre¬ 
te trovare dalla saia computer di 
un college svedese (già, niente 
telecamera negli spogliatoi femmi- 
n ii purtoppo) al suggestivo 
Golden Gaie, da un formicaio da 
salotto a un paesaggio naturale 
dal traffico stradale a quello dì un 
aeroporto, in alcuni casi, Inoltre, 
potrete anche cor. i rollar e la teleca¬ 
mera in tempo rea e, e allora vi 
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sentirete veramente “IH" anche se 
siete à migliate di chtiornetr di 
distanza. 

TI CHIAMO, MA 
QUANTO IVÌI 

COSTI? 

ht tp ://w w w. softlin e ,f i/s &r ver/ 

Ahh. il cellulare, che cofnoduà! E 
che danno' Squilli scortesi a parte, 
i cellulari sono noti anche per un'ah 
tra croce: il prezzo delie telefonate. 
Ora, pero, grazie a Internet potere 
mandare deli messaggi alfanumerici 
al vosh amici al solo costo di una 
connessione internet e. se siete for¬ 
tunati e potete tarlo dal l'Università o 
in qualche altra postazione pubbli¬ 
ca, lo potrete fare compiei amarne 
gratis, Il telefono ricevente deve 
essere compattate con lo standard 
per I Invio e la ricezione dei mes¬ 
saggi (SMS) e non ce modo miglio¬ 
re per sapere se quelli doi vostri 
amici sono compatibili che provare 
m genere funziona con la maggior 
parte dei modelli recenti (non è 
■iece ssa rio che siano ree esilia & im i ). 
Questo sito vi permette di testare il 
servizi prima d'iscrìvervi, man¬ 
dando messaggi di prova al nume¬ 
ro che desiderale, e quindi virtuaf- 
menfe chiunque può usufruirne. 

L unico neo è che il traffico "demo" 
e limitato numericamente per ogni 
giorno, ma questo potrebbe cam¬ 
biare m futuro (aJ momento di scri¬ 
vere, if sistema sta per essere 
ri sh dilatato, dimostrazione gratuita 
compresa non e chiaro come que¬ 
sto cambierà, fio in meglio a in peg¬ 
gio) Un altro ostacolo ohe Dorreb¬ 
be impedirvi di spedire i messaggi 
è il classico, odioso messaggio che 
vi informa delia mancanza d 
campo" 



GIRARTI MOC LA 
IGGASSEM 

htt p : // w w w. i tf a b s.um n. edu/ - b 
orn0019/bi/bl hthrtl 

Strategie pubbliciians, messaggi 
subliminali o semplici coincidenze 
Che siano, messaggi registrati a! 
contrari sui dischi hanno da som 
ora affascinato il pubblico u rimi 
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hanno mai mancato di far parlare di 
sé L'home page Backward Lyrics 
contiene alcuni dei più famosi mes¬ 
saggi, dai Beatles ai Pink Floyd, da': 
Led Zeppelin al Jethro foli, c*ascu- 
no accompagnato da una concisa 
spiegazióne E interessante ascol¬ 
tare prima h pezzo suonato al con 
Irnrio, cercando di capire quase sia 
il messaggio (ovviamente riuscirà 
difficile por ch> non conosco più 
che bene l’inglese) c poi leggerne 
interpretatone: nella maggior 
parte dei casi, si riesce a dare una 
lorma precisa alle pani le solo 
dopo aver letto quale dovrebbe 
esserti il messaggio E questa non 
è una difficoltà che incontriamo 
solo noi italiani è facile convincersi 
eli sentire qualcosa dopo che ci s 
aspetta una frase ben proci sa, e 
spesso la suggestione è la chiave 
p rimar a per recepire un messaggio 
sub: imi naie Questo non vale ovvia¬ 
mente per tutti i campioni presenta¬ 
ti alcuno volto i^ significato delia 
frase ietto ai contrario è piuttosto 
eh*aro. Un’interessante caratteristi¬ 
ca di questa oag.na è che dire a 
riportare gli esempi, sia m forma 
normale che rovesciata, è accom¬ 
pagnare ria una demagliate spiega¬ 
zione del fenomeni, con studi ed 
esempi pratici che non potranno 
non affascinarvi Provare anche a 


3D0 

tittp://www 3do.com, ■■ 

7TH LEVEL 

hi* p ;//www. 71 hI evei ce nV 

ACCESS SOFTWARE 

http://www, acces ssoftwàr e corr/ 

ÀCCLA1M 

hi tp;//www. acci ai m nati or- corri 

ACOOLADE 

hrtp //www accolad o. com 

ACTIVISION 

i il l p://www, ad iv istori _com/ 

APOGEE/3D REALMS 

http://www,apoQ 0 e 1 .com 

CAPSTONE 

i tip. //www.. a ate. net/- i ntracor/ca estone 
html 

BETHESDA 

http :// www Pel hsoft. corri 

BUZZARD 

htip : //www.bii zza r d. com 
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http ://www. ea. com/bul I frog, htm I 

DOMARK 
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fare degli esperimenti: ne rimarrete 
stupefatti! .. E torse, dopo aver stu¬ 
diato il fenomeno, potrete capire se 
alia line di ‘Strawberry Fields 
Fa server John Lennon dice I 
buri e d Paul" oppure "Cran-berry 
sauco" 


CIAK, 

DISTRAZIONE 


htt p://our wo ri dUe o mpu serve 
,com/homepages/E Sandys/ 
tiDmepage.htm 

Se avete quale ri..- videocassetta da 


diversi anni a che non guardereste 
più, perché non andare a caccia di 
orrori 7 Questo ó quello che Fanno 
Jan Sandys. creatore di questo 
pagina, e gli appassionali di Cine¬ 
ma che hannò con tribù tq ad arric¬ 
chirla avevate notato, per esempio 
che in "Terminator 2". per ben due 
volte, si nota ferie le armi (usate sul 
set sono d- gomma? E che Tom 
Cruise, n ura scena di “Giorni di 
Tuono" viene chiamato con il suo 


nome vero anziché con quello del 
personaggio? E che dire del Inno r 
me liste di errori appara; nella trilo¬ 
gia di "Guerre Stellari*? E certo 
spesso colpa delle sessioni di mon¬ 
taggio, quando gli addetti al mon¬ 
taggio devono visionare oro e oro di 
pellicola. Inciampando talvolta in 
distrazioni che creano I culto - già, 
il montaggio mette in crisi, e forse è 
pe r questo che in 'PuJp Fiction . 
basato su questa difficile arte, ci 
sono due scene che non coincido¬ 
no, Otre ai classici errori, poi, qui 
troverete alcune curiosità, come la 
vera origine della scena del primo 
Indiana Jones' in cui Narrison 
Ford risolve un duello cor-, un colpe 
di pistoto chi; è entralo bella stor a 
in effetti, la scena era diversa, e 
Harhson Ford ha mprovvisato sul 
set. se verste saperne eli piu colle¬ 
gatevi e troverete ciò che cercate 
Forse anche di più 


The 




of movie mistakes 


The BIG ]on Sandyi; Irat of Movi*- MfoTak*--:-. 
Liif updjlfd 17 Llc-crnibet 1996 
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calandovi in un thriller 


da brivido realizzato 
INTERAMENTE IN 
BIANCO E NERO, 

Dallo spionaggio bellico 
agli oscuri bassifondi 
di Chìnatown, dal 
seducenti eccessi dì 
Hollywood alPambiente 
sinistro e fumoso dei 
night-club» dei quartieri 
più malfamati. 
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TECIUO 


Ciao bellissimi, tant.o per presentarmi sona un lettera di kwunga data 
a voi affezionatissimo (conservo ancora tl numera 1 del mitica 
Vrdeagiachi ho letto nelfe tecno-maiI delia FAT a 32 bit. Vorrei 
saperne di piu a soprattutto vorrai sapere se siete a conoscenza di 
una qualche patch o fa pack che dir sj vcglra per aggiornare il mio 
win95 con fa vecchia fat. 

Vi ringrazio molto, babies. 

Alessandro Amato Del Monte 
(aadelm@mbox.wLit) 

Scusami i tàgli al tua messaggio per ragioni di spazia. Anch'io conser¬ 
vo gelosamente tt numero 1 rii VideogiochF, tunica giornate che, da 
ragazzo, imparavo a memoria. 

Mi rendo conta che i mass media non parlano malto di questa nuova 
caratteristica di Windows 35 {non ne capisco ri motivo, vista l'impor¬ 
tanza}. per cui e diffìcile trovare notizie. A meno che non st vada a 
curiosare in qualche luogo, molto nascosto, del sito internet di 
Microsoft (www. mtcrosoft.com} 

A lei mesa di settembre fi stato distribuito la “quarte'' versione ufficiala 
di Windows 95 con si nome di "Windows95 OEM Service retasse 2 V e, 
tra quelle uscita e l'unica che parta sostanziali novità, 
in questa versione vengono implementata numerose nuove (unzioni a 
livello di gestione di reta, accesso remota, correzioni di errori, ma la 
novità senza dubbio più interessante riguarda la morte delle famigera¬ 
ta FAT a 18 bit tipica delie partizioni DOS . / limiti della vecchia FAT 
erano tanti, e ne abbiamo parlato in diversi numeri di ZETA. Per farla 
breve ne ricordo i piu grandi difetti: la grandezza dei cluster , che arri¬ 
vano a occupare nel caso peggiore, quasi >i 30% delio spazio, e si 
limite massimo ds una singola partizione che era di 3GB 
Con l'uscita di questa versione. Microsoft abbandona la vecchia FA T 
datata 1977, per ia nuova FAT33. che possiede le seguenti caratteri¬ 
stiche: 

11 Supporto di partizioni fino a 2 TB (2 Terabyte ossia 2 048 GB 1 ); 

2ì Minore grandezze dei cluster; una partizione di BGB possiede clu¬ 
ster é 4KB, con un guadagno di spazio quantificabile in circa il 
W-15% rispetto alia partizioni in uso attualmente (mediamente 
da 1 GB); 

3) Maggiore robustezza: la nuova FAT adopera una copia di backup 
dalla reale FA T in queste modo in casa di guasti fisici sulla 
superficie del disco, fa FA T uvea piu possibilità di essere recupa 
rata. 

Ai Maggiora flessibilità; la nuova Tool ' lfa directory principale}' su 
di un drive con FA T32. adesso è un qualsiasi cluster-, in questo 
modo può divenire arbitrariamente grande ed essere allocato in 
qualsiasi zona del drive 

La nuova FAT32 non sara. pero; più veloce: alcuni potranno riceverne 
un lieve miglioramento in paixicófBTi casi (Microsoft tm dice qua®, 
mentre nei caso é iattura di lunghi file sequenziali si potrà notare una 
degradazione, fino al cinque par canto, delia prestazioni. 

La FAT32 permetterà di fata funzionare i giochi che girano sotto DOS, 
ma tipo sera riconosciuta da! nuova WsndowsNT IMicrosoft ha annun¬ 
cialo, per il momento, ia distribuzione di un apposita utility}. 

Per febbraio-marza dovrebbe essere disponibile fa beta refesse (nome 
in codice Memphis!, del nuovo Windows95, che includerà, altre a 
tutte le funzioni della FA T32 t anche; 

- l'ultima versione dai brawser par internet Explorer \ 
ìf supporta per l 'Universa! Serial Bus (USB! e per il famosa DS/D 
iDigital Versatile Diaci 
nuove funzioni per fautomanutenziane 
gli ultimi componenti multimediali fDirectX per 1 1 imltìnfedia e 
ActiveX per il multimedie su Internet). 

Purtroppo Microsoft non ha alcuna intenzione di distribuire alcune 
sarta di patch scaricatile da Internet, perii semplice fatto che Fin 


Tecno 


La richiesta che accomuna il 99% di coloro che mi interpellano 
tramite E-mail è quella di avere una risposta sul mezzo 
elettronico. Questo accadeva anche prima di avere una E-mail 
tutta mia. Rispondere a ognuno mi piacerebbe moltissimo, ma 
purtroppo non ne ho la possibilità. Se, tuttavia, vi vedrete 
recapitare una mia E-mail, è perchè ho trovato un briciolo del 
mìo scarso tempo per scrivere, non più di una riga, in risposta. 
Una seconda cosa che accomuna V 88,3% degli scrittori elettronici 
è la mancanza di un minimo di saluto (o di un insulto) in testa al 
messaggio. E la Netiquette.,.7 

a cura dì Luca Bonacina 
msitmi02.tzqmj9@eds.com 


stalìaziom delia FAT32 richiede (ovviamente) tl ripartimnamento e ia 
formattazione deffhgrd diskI 

L'unico mudo per ottenere ia FAT32 è quella di comprare un nuovo 
PC, dopo essersi accertati che fa versione del sistema operativo dato 
in bundie sia la 1 OEM Service Refessa 2". Grazie Microsoft;, set dawe 
ro umane. 

Con il nuova computer non riesca e far funzionare correttamente 
FIFA96 [armai vecchia, sob), li problema è nelfe scheda audio [vecchia 
SS 1 61 mfaci:' seleziaranda reIIe opzioni SE □ SBPro o SB1E la presen¬ 
tazione fa uno scatto ogni quarto d'ora a I audio non esiste comunque, 
il giara poi va a velocita normale (sempre senza audio), 

Solo selezionando - nessuna - la presentazione e rapida le silenziosa) 
Sono disperato come posso fare? 

Vi sarei grato se mi rispondeste via E-mai! lanche sub per dirmi ohe 
non potete rispondermi). Grazie (sseie r migliori). 

Damiano [cet5144^EperbDle.bologna jU 

II problema potrebbe essere dovuto dalla mancata configurazione DOS 
del tuo sistema. 

Quando viaria lanciala {‘installazione automatica del gioco, ii program- 
me non é in grado di modificare {'installazione DOS dei driver della 
scheda audio. Probabilmente non hai rancata t file autoexec.bat e 
config. sys con r corretti valori, tn particolare ia pane che riguarda t 
driver di CD-ROM e SoundBlaster Occorrerà, quindi otte tu configuri 
i file come quando dovevi far partire il sistema saio coi DOS 
In articolare. nel config. sys dovrai accertarti della presente dei dri¬ 
ver DD_RDM: 

DEV ICE=C ; \DOS\C DMKE. SYS /□ ; <nome_driv-e> h bp; 920 iil parame¬ 
tro sbp solo nel caso ti CDROM bis collegato al controller della SBI. 
NellàUtQBxacMt invece. 

SET SQUN D=C :\\SB 1 S\S01B 

SET QLASTER-A220 15 DI H5 P330 TS 

C:\SB1fBVSBCnNFIG.EXE /B 
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Versioni dì Windows 35 
rifasciate di cui esiste 
documentazione: 
mtttom95, Windows95 
OEM Service refesse, 
imdms$5 service pack 1 
(aggiornamento 
scaricatone da intarmo, 
WmtìGW$95 OEM Service 
refesse 2, 

Microsoft ha, motore, 
rilasciato alcune deedie di 
dateti scardatiti dai sito 
internet 


C:\D05VMSCDEX.EXE /D:<nome„deviCG> .1;C 

Ovviamente, ti occorrerà medicare i patii e ì vaiati dei paramela di 

base alle tue impostazioni di sistema {quelli indicati sono di nórme i 

defeuttì. 


Gentile signor Bonari na. fa rubo cinque minuti per chiederle alcune 
irtfbrrHoni, approfittando dell'assenza di mio figlio, legittimo proprie 
Sano del PC da cui le sor va L'altro mìo tiglio, a breve, si trasferirà 
negli Stati Uniti per un lungo periodo, ho letto deila possibilità di 
comunicare via internet "e mo' di videotelefono' Mi è sufficiente 
acquistare un prodotto come Is quickcam? Mi basterà il nuovo modem 
USRobcracs a 33.600? 

Mi scuso per il tempo rubatole, attendo fiducioso una risposta.. Il mio 
indirizzo Lonzi quello di mio figlio è tonino©protec. il] 

Distinti sciiti, 

Antonio Novella 

Purtroppo so questo argomento non sona motto aggiornato, e non ho 
mar potuto provare alcuno dei prodotti di cui si sente spesso parlare. 

I sistemi software e hardware attualmente in commercia sano tutti 
generalmente validi tl loro funzionamento prevede la digitalizzazione in 
tempo reale delfsudio, ed eventualmente dai video, pravamente dai 
dispositivi di input degli utenti connessi {microfoni e/o telecamere!, e 
la trasmissione via Internet dei file cosi generati 

Nonostante si stia facendo moltissima ricerca in questo campo, è 
intuibile che i buoni risultati di ricezione e trasmissione dei dati dipen¬ 
dano pesantemente dalla velocita di trasmissione e dal traffico pre¬ 
sente sulla rete al momento in cui si sta parlando, fn poche parole, si 
rischia di dire una certa frase e attendere parecchi secondi (presumi¬ 
bilmente anche minuti}, prima di ricevere risposta ! tempi diventano 
ancora più lunghi nel momento in cui oltre alfa parte audio viene 
affiancata una parte video. 

Per poter costruire un simile collegamento non è necessario avere 
macchine particolarmente potenti (è sufficiente un 486ì, ma è indi¬ 
spensabile un modem veloce, connesso a una seriale veloce e a un 
provider che accetta connessioni almeno a 28.800. 

Di seguito le fornisco alcuni indirizzi Internet dove può trovare infor¬ 
mazioni piu dettagliate e talvolta anche programmi scaricatiti graia 
Lamenta 

www- mtei cnmfiaweb/epc/ipfmefindex. htm. 
mvw. intal. com/saweb/tpl/sndex htm. 
www. ibm. com/internet/iephone.html; 
magenta: conv'cyberphone; 
www.freetel internet; 

www. winsttà. GonVsupersaarch/pcÀvinS/demov'ig 1 6. 102. zip/indez. homi; 
www. vdolive.com. 

Simpaticissimo Luca, visto che l'unico scopo di queste lettera e avere 
urrà risposta ai quesiti che mi angosciarlo giorno e notte salto tutta la 
parte iniziale ibella rivista, vi leggo dai tempi di K (Solo da allora' 3 
N.d.P.J eco.], e passo subita elle domande: 

II Da quando ho cambiato CD-ROM mi succede una cosa strana. Se 
viene installato come primary slave, mi gira regolarmente Se 
invece io uso come Secondar^ master [per non farlo dipendere 
dal l'ha rd disk! Winzozz ‘05 non me lo riconosce (devo allora cari¬ 
care MSCDEX delfeutoexed e mi sparisce dalla gestione periferi-. 
che. Sei fare luce su questo mistero' 71 

21 In questo periodo si parla molto di linee ISDN Mi piacerebbe 
saperne qualcosa di più in particolare sulla possibilità di utilizza¬ 
re la linea come se fossero due cenali separati Se sonn connes¬ 
so ad Internet e qualcuno mi chiama posso rispondere a! telefo¬ 
no U? 


31 Mi piacerebbe avere una piccola biblioteca sw/huir del PC. qualco¬ 
sa rhe mi aiutasse a orientarmi in mezzo a Tbread Kernel, 

MPU macchine virtuali, componaneti hardware vari, ecc, acche 
a livello avanzato. Pimi consigliamii qualche libro in proposito 
possibilmente reperibile in una biblioteca? (Cosi non dovrò più 
scriverti]. 

Comunque grazie e tanti saluti. 

Andrea "Ender" Falso 

Devo intuire che il tuo drive CD-ROM è Rug&Pìey. La cosa che ti suc¬ 
cede è curiosa ma dai dati che mi hai mandato non sembra un pro¬ 
blema dovuto aì sistema operativo È più probabile che la causa sia 
hardware, hai provato a contattare i produttori delia scheda madre? 
A meno che tu non abbia una delle tante schede madri 
nomarvhiu/noasSÌstenza/ahiahiBhìf 

Puoi fare due tentativi: it primo e quello di configurare fi drive conte 
primary master e colfogarte al controller SEcandariofflJ. resettore e 
vedere se Win95 So trova. Il secondo è quello di coliegare Ihard disk 
ancora come primary master, al controller IDE delia scheos sonora 
{se ne possiedi una) In questo modo otterresti anche il vantaggio di 
alleggerire il bus dati nel caso tu debba riprodurre. CD audio, visto 
che non tutti r dati vengono "pàSesti" attraverso il cavetto audio. 

La rete ISDN (fntegrated Services Digital Network) esistente in Italia 
è gestite dalla Telecom e oermeLte le connessione digitale diretta dal 
tuo apparecchio telefonico fino ella centrale mentre con la normale 
rete telefonica tisi tuo apparecchio olla centrale le linee è analogica 
Ad agni modo la connessione tra (e centrali e quasi sempre già com¬ 
pletamente digitate. 

L'opportunità di coffegarst alia rote ISDN non è cosa da poco, consi¬ 
derando che con ia rete telefonica ordinaria e possibile, nei migliore 
dai casi, ottenere collegamenti a 28£00, con la rete ISDN si arriva 
fino a 64K 

! vantaggi non finiscono qui; con un sHaccìemento alla rete ISDN è 
possìbile sdoppiare fa Ima telefonica per potar avere due numeri 
telefonici diversi, magiari uno da dedicare esclusivamente all'uso con 
il computer, e l'altra come normale Uosa telefònica. In questo modo e 
possibile connettersi a Internet e parlare al telefono contemporanea¬ 
mente senza p&r questo rallentare la velocità di trasmissione 
darierso Internet, 

Tuttavia per poter usufruire dei servizio occorro munirsi di telefoni 
speciali [piu costosi) e modem dedicati, a meno ohe non faccia un 
abbonamento ISDN Plus che permette di affacciare alia rete ISDN i 
normali apparecchi {telefoni, fax e modem} per un costo mensile 
aggiuntivo di 8. ODO lire di cenone fisso. 

Per quanto riguarda i costi Telecom ha cercato di costruire una giun¬ 
gla di tariffe e tariffine per rendere meno chiare le cosa a spacciare 
la notizia che costa meno telefonare con ISDN, fn realtà, sebbene il 
costo a scatto sia talvolta più conveniente, le spese fisse sono molto 
più alte arrivando a quasi quattro volte quelle normali, in base ai ser¬ 
vizi richiesti. 

Per maggiori in formazioni non ti resta che consultare direttamente il 
sito Internet di Telecom www-tot. it 

Reperire informazioni e documentazione non è cose facile ne econo¬ 
mica. Tuttavia solo di rado mi procuro testi in libreria per diverse 
ragioni; quando lì Sidro è uscito è già vecchio ha tecnologia avanza 
troppo rapidamente}, il suo costo è troppo alto rispetto a quello che 
offre, ma soprattutto spesso non tratta in modo definitivo un argo¬ 
mento 

Se proprio vuoi dei libri ti conviene procurarti dei manuali ufficiali dei 
prodotti che usi,. Per esempio per la modica cifra di I f 0.000 puoi 
procurarti ì due libroni delia guida ufficiate di Windows 95. pubblicati 
da Mondadori, che mi sono stati spesso preziosi par rispondere alle 
domande dei lettori. 
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Straccia, frantuma, polverizza, annienta i 
tuoi antagonisti: vogliono impedire ai tuoi 
robot di conquistare i 5 pianetiI Ogni robot 
ha personalità e caratteristiche diverse: le 
loro azioni sono perciò imprevedibili! 

Si butteranno nella mischia lotta ritto, tino 
alla fin, sfruttando ì! vastissimo assente di 
armi e mezzi a disposizione, oppure scappe¬ 
ranno di fronte ai nemico? 

Dai famigerati BITMAP BROTHERS, un 
cocktail di ritmo incalzante, genialità, 
tecnica e umorismo perverso. Ci sono 20 
livelli rizza capelli e possono affrontai 
si in battaglia 4 giocatori, 

L Un capolavoro a livello mondiale. 


CD.Rom 

PROGRAMMA \ 

E MANUALE \ 

IN ITALIANO \ 

REQUISITI TECNICI: ^ 

PC 486, 40 Mhz, 

S Mb RAM, 

RACCOMANDATO 

4SÙ/66 Mhz CON 8 Mb RAM, 

SOUNDBLASTER, 

LETTORE CD.Rom 2X. 


0*4 

mi * 


BSBH jM 




I 


* 


Numero Verte, 


AV 

WXRNER INTERACTIVE 


167-821177 
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LOOKI MG AHEAD 


Altri prodotti LAGO 


S chi ratti Cqmmqnder 

per Microsoft® Flight Simulator™ 5 

il pregiammo di utilità più diffuso La i 
pilori virtuali che li consente di creare i tuoi 
scenari Starr par e le cartine, pianificare i 
vai-, collega re due o più PC Der ricreare 
Un vero ambente ATC e,, molte di p i' 
Dischetto e CD-ROM nello stesso 
confezione, versione in itoli a no 

Venezia & Roma 

per Microsoft® Flight Simulator^ 5 

Se ì nostri scenari per "54 vi avevano 
stupito asportale di vedere i nostri p/odolf 
con grafico por FSS 1 ! 
fin, arrivo su CD-ROM. entro Firn? annoi 

Scenery ttaly 

per ATP ed Ai ri ine Simulator 

Lo scenario italiano completo con cartine 
di awic ina mento e mappa d'insieme co.n 
le aerovie Solo su dischetto con mdnuale 
in 


LAGO SOFTMAIL 
Casella Postale 293 
22 100 COMO 


Telefono [0311 303 174 
Fox (031) 300.214 
Negozio a Corno in Via Scnzi 18 

Ttm i .wr irt ìttjsiw! :>m asm?'.- H-znem 


italiano, 


'Ss* 0 ' 


SOFT 

MAIL 
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Entra Menu lumnu ui volo virtuale! 


Pubblichiamo e distribuiamo prodotti per la simulazione di vaio su Personal Computer 


oi 


OP.jIjIHàU 



Airiine Simulator™ 

Mettiti oi comondi dal Jumbo! 

* Simulazione del 747-400 con 
glass cockpil; 

* Grafica 040x400 a 256 co'oii, 

* Scenario con olire .300 aeroporti in 
Europa olire a New York e Toronto 

per effettuare voii transoceanici 

[compoliblfe con ATP sub&QGIC - rev Eli 

* Compatibile con Scenery ftàly; 

* .Manuale interattivo in itaiicno per 
imparare ad utilizzare il 
programma e stampare le cartine 
di avvicinamento; 

* Pa^sibi ìlà di uff lizzo re g \ occhiali 
3D [vendut separatamente) pe? un 
vera volo virtuale. 

faretre 3QS3ÉOH/3? .-Vu RAM, -rhodo v^dec Supw VGA <wr 

I *’|fb ‘/MA* f2us:po.ii i i-^jetill video et" ys. Wtev-ip 

PùMdhe Tanhg LoL-! “dCOG, AT Wwh 3Ì ATI Mrch ÒA 33. 
Cpim Lcgic 54 ?j/543kj IridETi-s-qujljiaii cùnipdibiU VESA 1 2|, 
MfrDOS 5 0 a «igjsiue 0 Wmcfcw® 3 * □ moujff. 

qw3'iosi sonori*_nrmHiile WilidbwtS u-=: itamptJfe fe CDflIlle- 

7 gm{<r 4 inwvo la bagni * <1 (juida di 'ilniirwnlis 
Ccrnp- 3 'ibic- crncht; _a: W f diìwj® v5’ su CXHOVI 


Manuale in italiana 


Flight Sehdol™ 

Il prima corso di volo mult mediale 
interattivo dedicato a tutti gli appas¬ 
sionai del volo — dai principianti ai 
veterani — che desiderano imparare 
a pibrare un aeroplano! 

Flight Schod spiega in modo sempli¬ 
ce ed immediato tulli i concetti di 
base relativi al volo, 
il CD-ROM contiene oltre 500Mb di 
video ed animazioni 3D (realizzali 
ad hoc] che Amplificano l'apprendi¬ 
mento de concetti più corno icaf 
High* School consenta i col lega men¬ 
to diretto a Microsoft® Flight 
Simulator™ (versione 5.0a o successi 
va) per provare "al volo" le tecniche 
apprese nel corsa 

EfrK« Ì 0 . PC jrSili'f^Hidv- on un miraipnxBiso^ 436 n ■■ p=i. r«. 
6Mb ìAiV, 20Mb fbpaftiiAU d*se& rigalo, 'jWì -idee 0 

ù 32.000 «Di. Uteia CChWT'V 
a ‘iopL '0 M. iMSDOS 5.0 . i-yuiii ic ■■ Wiiid: ■£■ @ 3 > • 

isjyuiii !f_- FirAK Rii3XTr<ihdi^Ttì llrJlie MfcnuUl® 

Sirimblar 5 • 

xjcirpcrib i* 1 >axha «sr v'Vindb*rfS’ ‘r'S! Sòb ci, C&QQfyL 


Versione completamente in italiano. 


WinPtonner Plus™ 

La soluzione definitiva per lo 
pianificazione di volo. 

* Piani Reazione dei vali VFR ed _; 
sia in modo manuale che 

Cam p lato mente a utomati co; 

* Condizioni meteo predefinite o 
casuali lungo ogni rotto ; 

* Modifica dei checkpotnfs; 

* Generazione ai STAR e SfD; 

* Importa i doM per la navi gaz io-vi 
direttamente dagli scenar ; 

» Calcola - livelli di volo ed il 
consumo del carburante; 

* Database degli aerei aggiornabile 

* Contiene un libretto di volo 
elettronico compatibile FAÀ; 

* Converte automaticamente i pia 

di volo in voli radioqsstsfftl 
Ipe-- FS5 è richiesto I ì.ghi Shop™] 

t*i ,: -sdà 3CvJ5.iti.-x. 3 a Vi., j :, .Vé j . cwbd ifKuio (jj j 
J. '• -,‘jw: .M50GSFS 0 -j h.i.: 0 . : - , <- . f- v.'i-K-JpFHflflJi j • 1 
fjiù hù i : . ù L .<. SufFpCrtSli 

Cm^Stóbfc gFtls cui Windows® 9-51 Eob Su CDUL-V 


Manuale in italiano. 
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PC GAMES - CD 

ACQUARIO DI GENOVA 

ITA 

B40OD 

ALBI 014 

MIT 

94000 

ALL NEW WORLD OF LEMMENGS 

MIT 

49000 

AMAZON QUEEN 

MIT 

48000 

ANIMALI DA SCOPRIRE 

ITA 

104000 

A5TEHIK LA SFIDA DI CESARE 

ITA 

09000 

ATLANTE DEL CORPO UMANO 

ITA 

138000 

BARBI E CREA LA MODA 

ITA 

B4GOO 

BASILICA DI S, FRANCESCO D ASSISI 

ITA 

08000 

BRQKEN SWORD 

ITA 

B60O0 

CIVILIZATI0N 2 

ITA 

92000 

CL0SE C0M3AT 

MIT 

94000 

COMIXZONE 

ING 

68000 

GOMMANO S CONQUER RED AtERT 

MIT 

70000 

C0SMIC CREATOR 

ITA 

99000 

CYBEfìWAR 

IING 

84000 

DAGGERFALl 

ING 

70000 

DESTRUCT DERBY i 

ITA 

80000 

DIABLO 


TEL 

ENCICLDFEDIA OMNIA57 DE AGOSTINI 

ITA 

TEL 

ENCICLOPEDÌA RIZZOLI 97 

ITA 

TEL 

FI GRAND PRIX MANAGER 

ITA 

58000 

FI GRAND PRIX2 

MIT 

82000 

FI 6 BACK TO BAGHDAD 

MIT 

104000 

FALC0N 3.0 

ING 

38000 

FEDERICO FELLI Ni 

ITA 

84000 

FIFA 97 

MIT 

72000 

FLASHBACK 

ING 

48000 

FLIGHT SIMULATOR 95 MICROSOFT 

MIT 

TEL 

PUH THRGTTLE 

ITA 

90000 

FLIGHT UNLIMHED 

ITA 

48000 

GENE WARS 


TEL 

GIOVANNI PAOLO II 

ITA 

55000 

GRAND PRIX MANAGER 2 

ITA 

82000 

GUILTY 

MIT 

58000 

HELL A CYBERPUAIK THRILLER 

ITA 

74000 

HEXEN 

MlT 

&8000 


HÈ-OCTANE 

MlT 

48000 

1 FENICI 

ITA. 

58QG0 

1 MONDIALI DI CALCIO 

ITA 

43000 

KICK OFF 95 

ITA 

4SOOO 

IL CASTELLO DELLA FANTASIA 

ITA 

92000 

IL MONDO DEL VOLO 

ITA 

104000 

IL MOSTRO OARGILLA'STELLÀRIS 

ITA 

56000 

INDYCARRACING2 

MlT 

78000 

INSETT OVUNQUE 

ITA 

58000 

LA. DIVINA COMM E D A INFERNO 

ITA. 

68000 

LA DIVINA COMMEDIA PARADISO 

ITA 

68000 

LA O VINA COMMEDIA PURGATORIO 

ITA 

sacco 

LA PIETRA DI NETTUNO-STELLARtS 

ITA 

56000 

LE LOUVRE 

ITA 

134000 

LEONARDO DA VINCI 

ITA 

86000 

UGHT house-il FARO 

ITA 

98000 

LONGBOW AH-G4D 

ITA 

104000 

MAGICCARPET2 

ITA 

48000 

MAGIC THE GATHERING 


TEL. 

MECH WARRlOR 2 

ING 

52000 

M ECH WARRIQR 2 MERCENARIES 

ING 

78000 

MICHELANGELO BUONARROTI 

ITA 

68000 

MICRO MACHINES 2 

ING 

68000 

MYST 

ITA 

74DQO 

MULTIMEDIA BEETHOVEN 

ING 

48000 

NASCAR 2 

ITA 

92000 

NBA LIVE 96 

ITA 

48000 

?JBA LIVE 97 


TEL. 

OLYMPIC GAMES 

RA 

48DCO 

PERFECT GOLF 

MIT 

84000 

PINEALI FANTASIES DELUXE 

MlT 

68000 

PINEALI WORLD CUP 

MIT 

48000 

PLAYER MANAGER 2 

ITA 

78000 

PRAY FOR DEATH 

m 

54000 

PRIME LEZIONI 

ITA 

74000 

PRIMI PASSI 

ITA 

64000 

PRIVATEER 2 

ITA 

104000 

PRO HOCKEY 95 

ING 

79000 

QUAKE 

MtT 

7SOOQ 


REBEL AS5AULT 2 

ITA 

0&ODQ 

RISE OF THE ROBQTS 

ING 

58000 

SCREAMER 2 

FTA 

74000 

SCUDETTO 2 UP DATE 

ITA 

54000 

SENSI B LE 96/97 

HA 

74000 

SEMQN THE S0RCERER2 

ITA 

73000 

SPORTS MASTER £ 

ING 

43000 

STEVEN SPIELBERG 

ITA 

92000 

STRIP-POKER PRO 

IMG 

43000 

SYNDICATE 

ING 

48000 

SYNDICATE WARS 

MIT 

BBODO 

TERRANOVA 

MlT 

48000 

THE DlG 

ITA 

04000 

THE LA,ET DYNA5TY 

ITA 

68000 

TOMB RADER 

MIT 

02000 

UNDER A KILLJNG MOON 

IMG 

48000 

URBAN RLJNNER 

rtA 

98000 

virtualsnoqkèf: 

IMG 

94000 

WARCRA.FT 2 

MlT 

73000 

WING COMMANDER NI 

MtT 

68000 

WING CQMMANDER IV 

MFT 

94000 

WINGS OF GLORY 

MtT 

68000 

WOODRUF 

ITA 

48000 

ZETA 

ITA 

08000 


PC GAMES - FLOPPY 



CANM0NF0DCE.Fi 2 

MlT 

58000 

INNOCENT 

MIT 

66000 

LEGB1D OFVALOUR 

tTA 

69000 

PAGAM ULTIMA Vili 

MlT 

88000 

PRO HOCKEY 95 

ING 

48000 

SAJL SIMULATOR 

MlT 

88000 

SAIL SIMULATOR + CONTR. UNIT 

MlT 

108000 

SPACE QUEST V ROGER Wl LCD 

ING 

68000 

SPACE SIMULATOR 

MlT 

70000 

SYSTEM SHOCK 

MlT 

70000 

TRODDLfRS 

ING 

44000 

WF E UROPEAN RAM PAG E 

ING 

32000 


FLOPPY DISK 3'/ 2 HD 

£. 550 


ACQUISTANDO 
1 GIOCO 
IN REGALO 
I CD ROM 
SHAREWARE 



TUTTO fi MATERIALE 
COPERTO DA GARANZIA 
VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
PAGAMENTI RATEALI 
SENZA INTERESSI !!! 


P J 33 INTEL-8 MB RAM - FLOPPY 7,44 
HD 1,2 - VGA 1 MB-256 CACHE MINI TOWER 

VE T 6 BIT 

TIERA 
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INCREDIBILE! 

TUTTO A SOLE 

£ 1 , 880.000 


MONITOR 14 "-N.I. 

BJ1DD H n TQ rr 


TUTTI I PREZZI 

£Qj http://www.oldgamesitalia.net/ 
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VENDO i seguenti giochi NGA Fu - Covet 
Press {CDRc-trù L. ^5.DOG, 9 7 iCDFtemì 

L SO. ODO. Screamer 2 tCDRiìm; L 50000 
s VVarcreft 9 (CORnm italisnaL L. 50.ODO. 
Francesco * tei. 0360/3497839 dalie are 20 
in poi 

VENDO su CD seguenti giachi originato 1 e 
L 80 000 fili. Fifa S7 Otì ale Screamer 2 
Irti a L 59. ODO csd YVing Commgncer ili! a 
L 30 ODO Jutland + fran Helix a L. 20.000 
2 Cd livelli e utility per Oomm a Boom 2 
Enrico Masinsanni • \ e liberi 53 - 20 135 
Aliano 


■ r. v --.viiv: 

O©O ©0 


40 DOQ. Tutti originasi e i j i perfetto stato 
Inoltre vende TTirustmasier T2 (votame - 
pedaliere] a L 120 000. ancora n garanzia. 
Roberto - tei G3939G3392 

VENDO/scambro (zona Roma] per PC t 
seguenti giochi originali: Otite Nufcem 3D. 

The Settìersli, This Meare VVar, Sciale ec 
attri 

Antonia - te 0823336360 

VENDO i seguenti -giochi per PC CDFtom rigo- 
rsea^ente or gine i Wìrsg Ccirnmamfer ; 
[versione completa) al 30 000, Screams r 5 
L 35 jGD. Comrnard E Ccnqusr 3 L 
4Q.00G. 

FaC'z-.c te:. Q22S824375 


V ENDO per PC CDRonr Creature Shock, 
testatica, Dark Force, Ind ara Jones and thè 
Fata of Atlanus Monkey I si and I Afone in 
thè Da ri 3 ed aftr D er PC Roppy Alone in 

ire Dar* 2 . Day Q* Che Tèntapfe A?ane in thè 

□ari 1 slì altri. 

Giorgio te 03 22-4 5618 

VENDO par PG CDRurr i seguenti gioch tutti 
originati, persettamente funzionanti e eco 
manuale n italiano Brokenswortì L 8Q..0DG 
Kngs Sussi VII l “0.000. W ng 
Dommantfer EV L SO. ODO Hall L 50 OOG e 
Dlympic Barnes L 70 OtS} 

Ennlana - tei 02, B325 7 852 antro ; a 2‘ ■ 
emymar@K)l it 

VENDO per PC su floppy Space Hufe L 
30.000, Budocan L 23 000. A Tram 
Qmstruction K-i L 35 000 e •• mitico 
Monkey fstend 1 L 40,000 Oppure possa 
scambiare qualunque yiucc coni Terminator 
Future Shock 

Marco Stipar 1 - via G Pedron 6 - 26100 
Cremona 

VENDO per PC CDRom Screamei’ 2 L 
40-000 N&ad f pr Si-seti SE L 43 EDO 
Quake L 40 300 Desce rt 2 L ED 000. 
Tome Ratdér L 4Q QOQ Babbi* Beffale L 


VENDO per PC g oc *i£??oy d ?•: tra 
Frfa Internatile Soccer Speso Hasts. One 
Must tali San e Arena Toshinden e afcn 
ancora II prezzo da eopeordare 
Rosario-tal DEI 51 53251 

VENDO sosto siesta tracozion 03- ; rgiese 
alIUatane di manuali. istruzioni e qualsiasi 
aie lèsto»nguirir-ls g iir. aa r Cù'iìo'ù £ 
PC 

Andrea - te- 05236305034 

VENDO modero GigH^orrs interno 23 SOC 
6PS. a L 25 : 0 000 Eiettabili COFfam 4X 
M-Esunu i;un presa audio -par puh e e volume 
a L 100.000 trattabili. Scheda sonora 
3a:ckshGE IDO^e esmoaci&le con e e - .re 
blaster a L 10C 000 trattabili, Tnorètsr 
Girata 14 htPfi II. tn&'gy Star corypai&ie 
sederi, 1024x788..anatagJCQ sL 200.000 
toiattabi! H modem e Ea schifa sonora e ii 
manicur seno ancóra r carena. 

Mattea - tal. 0347^718806 

VENDO coHèiione di riviste K r Z, TGM anime 
96 26 - alcune nvissa ingte&t * Amiga senza 
òssea, 

ANaro - tei. 0275520323 

VENDO per PC CDRan segati grechi tot 
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angina:: perfettamente Èynziorsnti e con 
menu die r - itai: ano Bratóflswtirs ùil L 
80.000. Km-gs Quest V Iti L 70 000, 

Wmg Cernmarder -V L EG DDE: he [iti L 
50 003 e Diympic Game e L ‘‘2 DOQ 
Approfittata tutti de >a g aride orfersai 
Emfiere cel 0393257852 - emyman^to it 

VENDO per PC COfìcm \ seguisti giochi èfr 
girali D^- Warcnaft 2 Batch : ? 3 
GatorseSB Knight 2 He>en Rry 3 e Nprmsl ly 
tutto s l. 5Q.OOO 0 in hlrKca a L 300.000. 
Scambio evanmalmame Isolo zona Padova] 
con G'. un 2 0 sftn giochi 
045.^47549 



A ME GLI OCCHI !!! 


\OSA Ni PiNSf SE MULTIMEDIA 
'ENTE* TI PROPONESSE DI A CQUISTARE 
’OFTWARE ORIGINALE SU CDROM A . 

...PRE220 PIRATA ?!?!?! 


Syndicaie Wars (ita) 

£ 

69 900 

Tomh Raider (ila) 

£ 

59.900 

F22 (ita) 

£ 

69.900 

GP1! (ita) 

£ 

59.900 

Nardi ina (ita) 

£ 

59 900 

Phanlasmagoria (ita) 

£ 

79 900 

Quake (ita) 

£ 

59 900 

Rally (ita) 

£ 

49.900 

Ripper (ita) 

£ 

79.900 

Screarrer 2 (ita) 

£ 

49.900 

Urban Ranner (ita) 

£ 

69 900 

FIFA 97 (ita) 

£ 

49.900 

. ..stanti altri ancora., 




RUMIAMO li TUO SOFTWARE SU 

CD-ROM USATO 

mifÙHAC! X INFORMAZIONI AL NUMERO 
06/765687 

FAXACI iA TUA USTA At NUMERI 
06/79845392 - 765687 
INCONTRIAMOCI AWmtRIIIO INTERNET 

WWW CDROM, n 


PREZZI I.V.ft. COMPReS* 


MULTIMEDIA CENTER ROMA GALLERÌA C0SM0P0US 
METRO* NUM/DÌO QUADRATO 
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L'avvento delle 
schede 

arce lem In a 3D è 
ornuii realtà e i 
giochi che le 
sfrutteranno 
saranno sempre 
più numerosi. 

Per i 

I magra m m al ori 
pero, non sono 
tutte rose e fiori: 
l'interfaccia di 
program mozione 
proposta come 
standard da 
Microsoft 
comincia a stare 
stretto a 
quah tmth 
0. meglio, al più 
abile 

programmatore di 
engine SD del 
mondi> dei 
t itleogimlii. ohe 
ha deciso dì 
correre ni ripari. 


ti cimi di Andrea 
Mulini Saldini 


S viluppare uiDctìi con grafi¬ 
ca tridimensionale sta 
diventando contempora¬ 
neamente piu facile e più 
difficile. Da un lato quello 
della prestazioni i pro¬ 
grammatori hanno final¬ 
mente e disposizione un 
hardware dedicato ricco di potenzialità in 
attesa di essere sfruttate, dall'altro quello 
della compatibilità, per guadagnare una 
fascia di mercato più ampia passibile, i 
programmatori devono ricorrere ad API 
3D che consentano loro di realizzare giachi 
utilizzabili su schede di diverse marche 
É fucsie capire che la qualità di queste API 
possa costituire un collo di bottiglia per « 
programmatori più abili ed esigenti, desi 
de rosi di sfruttare le schede fino all'ultimo 
ciclo di calcolo disponibile, e abituati a 
ottimizzare il proprio angine fino all'invero- 
simile, 


Finora, comunque, sembrava che le esigati 
ze di mercato avessero avuto la maglio 
sulle velleità perfezioniste dei programma- 
tor, con il mercato indirizzato caci semente 
verso lozione di Direct 30 come piat¬ 
taforma di sviluppa standard per i giochi 
sotto Windows 95, 

Il 23 dicembre scorso, perù, come un ful¬ 
mine a essi sareno e giunto suite Rete un 
messaggio dì John Carmack, niente meno 
che il programmatore capti di Quake, di cui 
vi riportiamo i passeggi salienti. 

Le implicazioni seno numerose; innanzitutto 
lo sviluppo di GLQuakee l'abbandono della 
versione D3D ha significato per molti uten¬ 
ti, ansiosi di giocare la versione accelerata, 
una delusane totale; In questo momento le 
uniche schede in grado di supportare 
Operi GL sono quelle che montano il chipset 
3Dfx. Per gii altri, non ci sera, apparente¬ 
mente, nulla de fare: sera necessario 
attendere te nuova generazione di schede. 

Si tratta finora di un caso isolato e noi di 
ZETA non sappiamo sinceramente che cosa 
augurarci in questo memento il mercato 
PC ha disperatamente bisogno di sfondar 
dizzazione e una contesa fra D30 e OpenGL 
porterebbe solo confusione presso gli uteri 


ti, soprattutto quelli meno smaliziai Come 
sempre il nostro compito sarà quello di 
tenervi informati di tutti gii sviluppi. Ma 
ore lascismo l'ultima parola a Carmack: 
«Colgo questa occasione per esprimere 
pubblicamente la mia opinione su un argo 
mento di cut mi hanno chiesto in molti la 
3D API. Mentre il resto della rd sta attuai 
mente lavorando su Quake3, la maggior 
parte dei miei sforzi sono ora dedicati nello 
sviluppo della "nuova generazione" delia tec¬ 
nologia videoiudic& Questa nuova tecnologia 
ssra usata dafla te e da altr sviluppatori 
intorno all’anno 2000, ci sono quindi, as 
prendere delle importanti decisioni a terga 
scadenza II numero dei 'contendenti' per 
quanto riguarda fa programmazione 3D a 
basso livello su Win32 è ridotto e due 
Direct 30 Immediate Mode, te nuova APS 
disegnate appositamente per i giochi e 
OpenGL 1 ÀPI per workstation grafiche, stu¬ 
diate inizialmente pei Silicon Graphics, Sono 
entrambe supportate ds Microsoft, ma il 
D3D è stato osannato come la migfi ore- 
soluzione oer i giochi Ho usato OpenGL per 
sei mesi e sono rimasto davvero impressio- 
natri dal suo design e specialmente dalla 
sua facilità di utilizzo, Un mese fa ho con¬ 
vertito Quake per OpenGL. £ stata un espe¬ 
rienza veramente piacevole. i\son m, ha 
richiesto molto tempo, il codice era chiara e 
semplice. Ho cornine iato a convertire 
GLGuaks oer Direct 30 IM con l'intento di 
imparare a conoscere PAPI e fare un primo 
paragone Beh. penso di aver imparato 
abbastanza Non ho intenzione di terminare 
io conversione, Ho cose miglici da fare cor 
I mio tempo Spero vivamente che le case, 
nel produrre la seconda generazione rii 
acceleratori 30 nel 97, possano convincer 
si a supportare l'OpenGL Se questo non 
accadrà presto e ci saranno buone schede 
su cui GLquake non girerà mi scuso antici¬ 
patamente, ma sto cercando di prendere 
una posizione nei mio piccolo, con la spe 
ranzB di avere una seppu~ leve influenza 
sulla cose che sono destinate ad avere 
effetto su di no. per molti soni a venire, Ncn 
esiste nessuna motivazione tecnica che giu¬ 
stifichi l’esistenza J D3D. Sono sicura che 


□3D farà progressivamente meno schifo 
con ogni versione successiva ma abbiamo 
l'opportunità di impedire che tutte l mondo 
de: programmatori sia coinvolto nell mutile 
evoluzione di una ÀPI nata male. Il maglio 
che possa accadere; Microsoft integre 
OpenGL con le Direct X (molto probabilmen¬ 
te chiamandolo Direct GL o qualcosa di 
simile) converte D3D ed alto livello in modo 
che lavori al di sopra di GL e dice a Lutti di 
dimenticarsi di aver sentito parlare di D3G 
Immediate Mode, l programmatori hanno 
ime buona API. ì venditori di schede un solo 
driver da scrivere e il mondo un luogo 
migliore in cui vivere. 

Poiché mi aspetto che il mercato degli acce¬ 
lerato^ 3D sarà piuttosto frammentato nei 
prossimo futuro ho bisogno di una ÀPI su 
cui programmare, con driver diversi per ogni 
tipo di hardware. Ài momento sono dipani 
bili piu driver per 030 che per OpenGL, 
almeno ai livello delle schede accessibili al 
normale consumatore. Spera che questa 
situazione cambi. Un problema serio Si trova 
nella mancanza d test di compatiti !ità oer 
Direct 3D e nella povertà delia documenta¬ 
zione, quindi i driver esistenti non sono esat 
cannante uniformi nelle loro funzionalità. 
OpenGL ha un set di test di compatìbilità 
ben soldi, e quindi non esiste discussione a 
riguarda dei'e modalità di utilizzo Ma la 
ragione fondamentale per cui GL è di gran 
lunga migliora di D3D si trova nella facilita di 
utilizzo e nei diverti me ntn nello sperimentar¬ 
la. Base che non vanno proprio d'accordo 
enn D30. Penso che 23D Sia stato realizza¬ 
to -con la peggiora interfaccia possibile la 
facilità di utilizzo è dannatamente importan¬ 
te. Puoi programmare qualcosa nella metà 
del tempo, realizzare prima il prodotto finito 
o pensare e nuove possibilità. Un'interfaccia 
d: programmazione chiara e leggibile per 
mette, inoltre, di travare/prevenìra piu facil- 
mente i bug. Programmerò utilizzando una 
39 API tutti i giorni per molti anni a venire. 
Voglio quei cose che mi aiuti, non che mi 
complichi il lavoro." 

juhit Curiti tic k 
ld Software 
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In questa città c'è qualcosa 
che non va. I bambini che ne 
affollavano le strade stanno 
sparendo a uno a uno e 
nessuno sa perché o dove 
siano finiti. 

Nell 'orfanotrofio della città 
vive Miette, una ragazzina 
furba con un talento 
particolare per i pìccoli 
furti . E la persona giusta 
per risolvere il mistero, ma 
prima deve liberarsi delle 
tiranniche sorelle siamesi 
che governano Vorfanotrofio 
come una prigione. Anche se 
riuscirà a scappare, là fuori 
incontrerà un sacco dì 
gentaglia pronta a renderle 
la vita difficile. Sarà 
aWaltezza di questa 
missione insolita e 
pericolosa? E tu? 


REQUISITI DI SISTEMA 

Minimi: 

• Pentium 75 

• 3 MB di RAM 

• CD ROM 2x 

• Scheda sonora 
SoundBlaster o 
compatibile 

• Scheda grafica 
SVGA 1 Mb 

• Tastiera, mouse 

Consigliati: 

■ Pentium 120 

• 16 MB di RAM 

• CD-ROM 4x 

• Scheda sonora 
SoundBlaster o 
compatibile 

• Scheda grafica 
SVGA 1 Mb 

• Tastiera, mouse 


Nei migliori Computer Sbop e negozi di Videogame^ 

HALIFAX srl: Vie €- lotvs li/3 - 20H7 Milane - T*l. (Oì) 4130.31 (J5 l.r.o.) Fox (01) 4130.399 


SOTTOTITOLI 
E MANUALE 
IN ITALIANO 
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GOMPLETAMÉN 
IN ITALIANO 


|147 Milano 


oldgamesitalia.net/ 


* VOLA CON I TUOI 
ELICOTTERI IN AIUTO DEI 
5IM-CITTADINI 


• CONTRASTA IN PRIMA 
PERSONA TUTTI I PICCOLI 
INCIDENTI DELLA 
METROPOLI 


POSSIBILITÀ DI 
IMPORTARE GLI SCENARI 
DA SIMCITY 2000 E 
ANCHE DALLA NETWORK 
EDITION 


• SPEGNI INCENDI,, 
DISPERDI LA FOLLA, 
INSEGUÌ CRIMINALI IN 
FUGA E COLLABORA IN 
TEAM CON I MEDICI 
DELL'OSPEDALE 


• PIU CHE UN GIOCO DI 
VOLO UNA VERA 
"IMMERSIONE" NEL 
MONDO DI SIMCITY 


Minimi: 

• 486 DX4 100 MHz 

• S MB di RAM 

• CD-ROM 2x 

• Scheda sonora 
SoundBlaster o 100% 
compatibile 

• Windows 95 


Consigliati; 

• Pentium 100 MHz 

• 16 MB di RAM 

• CD-ROM 4x 

• Scheda sonora 
SoundBlaster 16 

• Joystick o joypad 

• Windows 95 
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